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Pit Stop

auf
Colecovision

<

Pit Stop erscheint auf den er-
sten Blick als “stinknormales”
Autorennen, bietet jedoch eine
reizvolle Variante: Sie kontrol-
lieren nicht nur den Wagen,
mit dem Sie am Grand-Prix teil-
nehmen, sondern beeinfluBBen
iiberdies die Arbeit der Mecha-
niker in der Box, die IThre Rei-
fen wechseln und den Tank
nachfiillen. Dadurch entschei-
det nicht nur die Runden-
geschwindigkeit tiber Sieg und
Niederlage - das Spiel erhélt
zusitzliche Schwierigkeiten und
Handicaps: Der Wettbewerb
wartet mit einigen Risiko-
punkten mehr auf.

Sechs verschiedene Rennen kon-
nen bestritten werden: der
GroBe Preis von Monaco, die
24 Stunden von LeMans (was
freilich nicht heil3t, daB Sie die-
sen'Kurs in Echtzeit bestreiten
miissen), die Kyalami, die Albi
sowie das Jarama-Wiistenren-
nen.

Nach Qualifikation in den Vor-
runden werden Sie entweder
auf dem kleinen oder groBen
Streckenkurs starten: Im ‘Klei-
nen’ wird Thnen eine zufillige
Auswahl von dreien aus un-
serem Rennstrecken-Verzeich-
nis zugemutet, der GroBkurs
besteht aus allen Sechsen. Da-

durch lassen sich vielfiltige
Startbedingungen erreichen,
wodurch die maximal vier Renn-
teilnehmer ordentlich gefor-
dert werden - zumal zuséatzlich
noch drei Levels zur Verfiigung
stehen. Die Graphik ist gut,
einige geschickt eingesetzte
Soundeffekte sind ebenfalls vor-
handen, kurzum: man wird je-
des mogliche Rennen mit viel
SpaB bestreiten.

ist fast ein Adventure im For-
mat der "Dungeous & Dra-
gons”. Bevor Sie als stolzer
Recke losziehen und den
Kampf gegen den Herren der
Damonen aufnehmen konnen,
muB zunichst Ihr jeweiliger
Charakter festgelegt werden.
Das Spiel bietet verschiedene
Kombinationsmoglichkeiten,

was Korperkraft, seelische Ver-
fassung und Ihr Temperament
anbelangt, wodurch wesentlich
abwechslungsreichere  Aus-
gangssituationen moglich wer-
den, als wenn lediglich ein paar
Levels zur Verfiigung stehen.

Natiirlich haben Sie auch ver-

6 CPU
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schiedene Waffen zur Aus-
wahl, wenn Sie aufThren Feind
treffen. Gemeinsam mit den zu
Beginn des Spiels definierten
Eigenschaften sowie sage und
schreibe 52 Levels ergeben sich
praktisch immer neue Uberra-
schungen. Allerdings ist "Mon-

Fliegende Federn

fiir den Commodore 64

In diesem wirklich originellen
Spiel sind Sie der uner-
schrockene Besitzer eines
Fischteichs, in dem ein ganzes
Rudel fetter und gesunder
Forellen steht.

Damit Sie und Ihre Kund-
schaft, der Sie die Grundlage
fiir ein leckeres Menii verkau-
fen wollen, in gegebener Zeit
auch erfolgreich angeln kén-
nen, miissen Sie aufpassen,
daB keiner die Forellen klaut. -
Der beste Zaun nutzt jedoch
wenig, wenn die ungebetenen
Interessenten aus der Luft
kommen. Da hilft nur eines:

CAVERUNNER

Sie sind hochstpersonlich der
Caverunner und miissen in der
Tat ganz schén durch die Hoh-
lengdnge rennen, um die ver-
borgenen Schitze Stiick fiir
Stick an’s Tageslicht zu
fordern.

Aus zwei Schachtsystemen
sind insgesamt zehn Ein-
zelteile des Schatzes zu bergen,
was in der Anfinger-Stufe
durch bloBes Berithren mog-
lich ist. BloBes Beriithren - das
istleichter gesagt als getan: Das
Super-Spiel fiir die ganze Fa-
milie wartetimmerhin mit eini-
gen Widerwirtigkeiten auf, um

sters & Magic” nichts fiir Unge-
duldige: Sechs bis acht Stunden
haben wir in der Redaktion
nach einer angemessenen
“Einarbeitungsphase” vor un-
serem Dragon gesessen.

Unser einhelliges Urteil war:
Ganz erreicht dieses Spiel den

Standard der nicht computer-
unterstiitzten Version noch

nicht, doch bleibt es auch nicht
weit dahinter zuriick.

Sie miissen selbst
auf dem Posten
sein und vom Boot
aus die angriffslu-
stigen Adler am
Beutemachen hin-
dern.

Das Programm - wir ha-
ben es bei Bubble Bus in
England gesehen - fihrt voll
auf die Sprite-Technik des
C-64 ab und bringt eine ab-
wechslungsreiche Grafik mit

zum Teil urkomischen Gags. mensional ausgelegt wire,
100% Maschinensprache ist konnte man wirklich nicht
selbstverstandlich. Wenn meckern.

"Flying Feathers” noch dreidi-

Ihnen das Einsammeln der
verheiBungsvoll im Dunkel
blitzenden Gegenstiande zu er-
schweren. Wie schmecktIhnen
zum Beispiel der griin-eklige
Schleim, mit dem die Hoh-
lenwénde bedeckt sind, und der
Sie bei Berithren in’s Jenseits
befordert? Wie gefallen Thnen
die faulig-brackigen Wasser-
lachen, die Sie durchqueren
miissen, um an Ihr Ziel zu
kommen? Wenn Sie nicht sehr
beherzt sind, sollten Sie sich
Caverunner auf keinen Fall
laden...

September 1984
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Sie sind Raumschiff-Kom-
mandant und miissen gegen ei-
nen aggressiven Schwarm un-
heimlicher Vogel-Monster an-
gehen, der nach jeweils fiinf
Angriffen seine Kampfkraft
entscheidend verstarkt und Ih-
nen so ganz schon zu schaffen
macht. Da die Flugmonster
nicht nur verschiedene Um-
risse, sondern auch unter-
schiedliche Angriffstaktiken
besitzen, wird es Thnen sicher
nicht leicht werden, gegen sie
zu bestehen. Hoéchstwahr-
scheinlich werden Sie nicht
weit kommen und wie Ihre
Vorgianger elend im All zu-
grunde gehen - sollte IThnen je-
doch wider Erwarten der
Durchbruch gelingen, so sollte

Metro Blitz

fiir den |
Commodore 64

ist ein typisches Space-Inva-
ders in Perfektion. Auch hier
haben Sie es mit glitzernden
Gestalten aus einer fernen
Welt zu tun, die sich blitz-
schnell auf Thre Verteidigungs-
taktik einstellen und nur durch
massiven Gebrauch Threr
Laserkanonen davor ab-
gehalten werden, die Erde zu
erobern.

Sie haben die Aufgabe, Ihre
Stadt zu verteidigen! Nur ein
etwas klappriges kleines Schiff
steht Thnen zur Verfiigung.

Thunderhawk

es Ihre Aufgabe sein, das feind-
liche Flaggschiff zu ver-
nichten, um vor den greus-
lichen Angreifern sicher sein
zu konnen. Allerdings handelt
es sich dabei um einen wahren
Tausendsassa in den Kiinsten
der Verteidigung, der nur eine
einzige ‘Achillesferse’ besitzt,
die wir Thnen natiirlich nicht
verraten konnen. SchlieBlich
hatten wir das Monsterschiff
dann vernichten und Ihnen die
Arbeit abnehmen miissen.
Und Kopf und Kragen wollten
wir dabei natiirlich nicht
riskieren: das miissen Sie
schon selbst tun!

Eine der gelungensten Fea-
tures des Spieles ist die farben-
frohe, gekonnt eingesetzte Gra-

Die Eindringlinge kommen als
Kamikaze-Schwadron, also
mit Selbstmordauftrag. Jeder
Space-Invader stiirzt sich auf
einen Stadtteil, der dann vollig
vernichtet ist.

Sie haben nur einen Auftrag:
schieBen auf alles, das sich be-
wegt! -

Das Spiel ist freilich professio-
nell gemacht, das siecht und
hort man. Bei uns allerdings
hat sich nach einer gewissen

phik, die die Moglichkeiten
Ihres Spectrums voll fordert -
im Gegensatz der meisten an-
deren fiir diesen Geritetyp er-
haltlichen Programme.

Die Steuerung ist echt einfach,
dariiber hinaus ist die Software
Kempston-kompatibel. Soweit
man bei einer Science Fiction
Handlung davon sprechen
kann, ist die Darstellung reali-
stisch. Das betrifft in erster Li-
nie die exakte Ausarbeitung
des Fliigelschlags. Von der
Grundkonzeption her st
Thunderhawk  eine  auf-
bereitete Phonix-Fassung, die
allerdings weitaus besserinsze-
niert ist.

Zeit ein ganz schoner Ermii-
dungseffekt breit gemacht. Das
mag eben daran liegen, daB
Metro Blitz zwar technisch auf
dem allerneuesten Stand ist,
von den Ideen her jedoch nicht
iiber die ersten Spiele dieser Art
hinauskommt. Somit unser Ur-
teil iiber dieses Game: wem es
vor allem auf dauernd neue
Herausforderung seiner Reak-
tionsfahigkeit ankommt, wird
seinen Spa3 daran haben. Wer
vor allem Uberraschungen
liebt, sollte die Finger davon
lassen.

8 CPU
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SYNTHIMAT

SYNTHIMAT verwandelt lhren
COMMODORE 64 in einen poly-
phonen, dreistimmigen Syn-
thesizer.

YNTHIMAT in Stichworten:

rei Oszillatoren (VCOSs) mit
7 FuBlagen und 8 Wellenfor-
men - drei Hlllkurvengenera-
toren (ADSRS) - Ringmodula-
tion mit allen drei VCOs - 8
softwaremaBig realisierte 2
Oszillatoren (LFOs) - kraftiger Klang durch polyphones Spie-

Zu 256 Klangregistern - schneller Registerwechsel - spei-
chern von 9 Registerdateien auf Diskette - ,Bandaufnahme*
auf Diskette durch direktes Spielen - keine l4stige Notenein-
gabe - integrierte 24 Stunden-Echtzeituhr - einstellbares
PITCH-BENDING - farblich gekennzeichnete, libersichtlich
angeordnete Module - umfangreiches Handbuch - luft mit
einem Diskettenlaufwer.

Sang und Kiang!

DAS MUSIKBUCH hilft Innen, die riesigen
Klangmdglichkeiten des C64 zu nutzen. Die

DAS

Themenbreite reicht von einer Einfihrung i
in die Computermusik tiber die Erklarung COMMODORE 64

der Hardwaregrundiagen des COMMODORE
64 und die Programmierung in BASIC bis hin
zur fortgeschrittenen Musikprogrammie-
rung in Maschinensprache. Einiges aus dem
Inhalt: Soundregister des COMMODORE 64,
Gate-Signal, Programmierung der “ADSR*
Werte, Synchronisation und Ring-Modulation, Counterprinzip,
lineare und nichtlineare Musikprogrammierung, Frequenz-
modulation, Interrupts in der Musikprogrammierung und vie-
les mehr. Zahireiche Beispielprogramme, komplette Songs
und nitzliche Routinen erganzen den Text. ErschlieBen Sie
sich die Welt des Sounds und der Computermusik.

DAS MUSIKBUCH ZUM COMMODORE 64, iiber 200 Seiten, DM 39~

a7
®

1N DATA BECKER BUCH

- SUPERGRAFIK 64

Entdecken Sie die faszinierende Welt
der Computergraphik mit SUPERGRA-
FIK 64, der starken Befehlserweite-
rung mit den vielseitigen Moglichkei-
ten. Durch die neue verbesserte Ver-
sion jetzt noch leistungsstirker.

SUPERGRAFIK 64 In Stichworten:
2 unabhangige Graphikseiten
(320 % 200 Punkte) - logische Verkniip-
fung der beiden Graphikseiten (AND,
OR, EXOR) - 1 Standard Low-Graphik
Seite (80x 50 Punkte) - Normalfarben Graphik (320 x 200 Punkte) -
Muiticolor-Graphik (160 X 200 Punkte) - verdecktes Zeichnen (z.B.
Text sichtbar, Graphikseite 2 wird erstelit) - Textfenster in der
Graphik - 183 Befehiskombinationen (1. Fir jeden Befehl wihl-
bare Zwischenmodi: Zeichnen, Léschen, Punktieren, Graphik-Cur-
sor bewegen, 2. Durch einfache Befehle zu steuernde Graphik-
figuren: Punkt, Linie, Linienschar, Linie vom Graphik-Cursor,
Kreise, Kreisbdgen, Ellipse, Ellipsenbtgen, selbstdefinierbare Figu-
ren, rotieren und vegréBern dieser Figuren, 3. Weitere Graphik-
befehle: Graphikseiten- und Moduswechsel, Graphik I6schen, Gra-
phik invertieren, Scrolling von Text und Graphik, Wihlen der Rah-
men,, Hintergrund., Zeichen- oder Punktfarbe) - Speichern, Laden
von Graphik - Kopieren des Textbildschirms in die Graphikseite -
Hardcopies fiir EPSON, Seikosha GP100VC, Farb(hdrucker Seikosha
GP700 und andere mit DATA BECKER Interface - Positionieren und
Bewegen () von 16 Sprites gleichzeitig und unabhingig von-
einander, wahrend das Ubrige Programm weiterliuft - Sprite-
Kollisionstiberpriifung, Joystickunterstitzung - komfortable
Soundprogrammierung mit Verstellung aller mdglichen Sound-
Parameter, ebenfalls unabhéngig vom Gbrigen Programmiauf -
zahireichen Programmiertools (MERGE, RENUMBER usw.) - um-
fangreiche Anleitung - Diskettenprogramm. DM 99,-

len - zwei Manuale (Solo und Begleitung) - speichern von bis ;

R\[| ca. 380 Seiten, DM 49,-

BASIC-PLUS.

Auf Uber 300 Seiten erklart Innen das DATA
BECKER Trainingsbuch detailliert den Umgang
mit den Uber 100 Befehlen des SIMON's BASIC. Alle
Befehle werden ausfuhrlich dargestellt, auch

die, die nicht im Handbuch stehen! Nat(rlich zei-
gen wir auch die Macken des SIMON's BASIC und
geben wichtige Hinweise wie man diese umgeht.
Natdrlich enthélit das Buch viele Beispielpro-
gramme und viele interessante Programmier-
tricks. Weiterer Inhalt: Einfiihrung in das CBM-
BASIC 2.0 - Programmiierhilfen - Fehlerbehand-
lung - Programmschutz - Programmstruktur - Variablen - Zahien-
behandlung - Eingabekontrolie - Ein/Ausgabe Peripheriebefehle -
Graphik - Zeichensatzerstellung - Sprites - Musik - SIMON's BASIC
und die Vertraglichkeit mit anderen Erweiterungen und Program-
men. Dazu ein umfangreicher Anhang. Nach jedem Kapitel finden Sie

Testaufgaben zum optimalen Selbststudium und zur Lernerfolgs-
kontrolle.

DAS TRAININGSBUCH ZUM SIMON's BAS|

€74 DATA BECKER BUCH

IC, 2. Uberarbeitete Auflage, 1984,

Computerkiinstier.

Das Grafikbuch zum COMMODORE 64 Buch
stammt aus der Feder von Axel Plenge. Es geht
weit Uber die reine Hardware-Beschreibung der
Grafikeigenschaften des C-64 hinaus. Der Inhalt
reicht von den Grundlagen der Grafikprogram-
mierung bis zum Computer Aided Design. The-
men sind z.B.: Zeichensatzprogrammierung,
bewegte Sprites, High-Resolution, Multicolor-Gra-
fik, Lightpenanwendungen, Betriebsarten des
VIC, Verschieben der Bildschirmspeicher, IRQ-
Handhabung, 3-Dimensionale Grafik, Projektio-
nen, Kurven, Balken- und Kuchendiagramme, Laufschriften, Anima-
tion, bewegte Bilder. Viele Programmlistings und Beispiele sind
selbstverstandlich. Das COMMODORE-BASIC V2 unterstiitzt die heraus-
ragenden Grafikeigenschaften des C-64 bekanntlich kaum. Hier
helfen die vielen Beispielprogramme in diesem Buch weiter, die die
faszinierende Welt der Computergrafik jedermann zugdng-lich
machen. Kompetent ist der Autor dazu wie kaum ein anderer,
schlieglich hat er das duBerst leistungsfahige Programm SUPERGRA-
FIK geschrieben.

DAS GRAFIKBUCH ZUM COMMODORE 64, 1984, 295 Seiten, DM 39~

£ DATA BECRER BUCH

PAINT PIC

Malen () mit dem Computer, welch eine fas-
zinierende Idee. Mit dem Malprogramm _—~
PAINT PIC flr den COMMODORE 64 wird
diese Idee Realitdt. Mit PAINT PIC ist

es auch fur den Einsteiger leicht,
fantastische Computerbilder zu
erstellen. Man kann die Bilder auf |
Diskette abspeichern und wieder /
laden. Wichtig: PAINT PIC bend-
tigt keine zusatzliche Hardware.

PAINT PIC in Stichworten:
Programmsteuerung: Tastatur - Steuerung des Stifts: cursor-
tasten und eckige Klammer (diag.) Uoystick kann benutzt
werden) - Routinen: Linien, Rechtecke, Dreiecke, Parallelo-
gramme, Kreise, Kreisbdgen, Ellipsen, Bestimmung von Mittel-
punkt, und perspektivischer Linie, Kopieren und Drehen von
Teilbildern, Verdoppeln, halbieren und spielgeln von Teilbil-
dern - Modi: Malstiftmodus (schmale Linie) Pinselmodus
(8 verschiedene Breiten) (Art der Linie selbst definier-
bar) — Textmodus (kompl. Zeichensatz COMMODORE) &
(Hoch-Tiefschrift) - Speichern: Teilbilder (Biécke)
oder ganze Bilder — mit ausfiihrlichem deut-
schen Handbuch - Diskettenprogramm. (

DATA BECKER

erowingerstraBe 30 - 4000 Diisseldorf 1 - 0211/31 0010



Nicht fiir die Schule, sondern

am Computer

lernen wir heute. Der ProzeB allgemeiner Auto-
matisierung, der mit den Manufakturen des 18.
Jahrhunderts seinen Anfang genommen hatte, mit
der Dampfmaschine und den mechanisierten
Webstiihlen im England des friihen 19. Jahrhun-
derts fortgefiihrt wurde und in Deutschland 1934
mit dem ersten echten Computer, gebaut durch
Conrad Zuse, entscheidend forciert wurde, strebt
jetzt im Zeichen der elektronischen Revolution ei-
nem nie zuvor in die Menschheitsgeschichte er-
lebten Grad an Entmiindigung des Menschen zu.
Entmiindigung, die zugleich eine Emanzipation im
Sinn einer Befreiung von korperlicher Schwerstar-
beit signalisieren kann.

Schon jetzt, angesichts der in den Industrienatio-
nen gravierenden Arbeitsmarktlage, wird zu-
nehmend deutlich, wie die Pyramide moglicher
menschlicher Qualifikation vom Sockel her de-
montiert wird. Und dies mit einer Geschwindig-
keit, der die Gesellschaft, in der wir leben, nur sehr
bedingt gewachsen ist.

Deshalb immer lauter der Ruf nach dem Com-
puter, der im Klassenzimmer seinen Dienst ver-
sieht und eine vollig neue Art von Arbeitnehmern
heranbilden soll, denn der gute alte Grundsatz der
Schulmeister von einst, demzufolge wir nicht fiir
sie, sondern fiir das Leben lernen, gilt heute immer
noch - in vielleicht noch tieferem Sinn.

UmIhnen ein Bild vondem
bieten zu kénnen, was man
bereits an unseren Schulen
erkannt und erarbeitet hat,
um jungen Leuten den Zu-
gang zur kiinstlichen Intel-
ligenz so leicht und ange-
nehm wie irgend moglich
zu machen, haben wir uns
zwei Schulen in Hessen an-
geschaut und wollen ein
wenig dariiber berichten.

Warum ausgerechnet Hes-
sen, werden Sie vielleicht
fragen? Nun, in diesem
Bundesland mitten in
Deutschland iibt man sich
im MittelmaB: Man ist der
allgemeinen Entwicklung
nicht um Meilensteine vor-
aus, man hinkt auch nicht
hintendrein - somit kann
Hessen fiir die Situation an
den meisten Schulen im
iibrigen deutschsprachigen
Europa stehen. Wenn wir
von MittelmaB sprechen,
soll das jedoch nicht
heiBen, an den ndher unter
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die Lupe genommenen
Schulen tue sich nichts.

Herderschule in GieBen

"Der Umgang mit Com-
putern”, so Studiendirektor
Dieter Scholz von demjeni-
gen der GieBener Gym-
nasien, an dem man schon
recht lange experimentiert,
ist eine Kulturtechnik, die
heutzutage von einem ge-
wissen schulischen Bil-
dungsstand an einfach
selbstverstandlich ist.” So,
wie er heute spricht, dachte
er bereits Anfang der Sieb-
ziger Jahre, als er miteinem
vorsintflutlichen Loch-
kartenleser den Eltern-
beirat von der Notwendig-
keit iiberzeugte, ein wenig
in die Informatik zu inve-
stieren. Und das war zu-
nachst gar nicht so ein-
fach. _

Heute leuchtet es natiir-
lich jedem ein, daB ohne

Rechner in Sachen Zu-
kunft nicht viel lauft - da-
mals verwies man die Com-
puter noch gern in die In-
dustrie, weil nur ein paar
betuchte AuBenseiter einen
Programmierbaren Zu-
hause stehen hatten.
Dieter  Scholz  argu-
mentierte, beschwor und
versuchte, den Spieltrieb
des einen oder andern
Vaters anzusprechen: Und
siche da - er hatte Erfolg.
Bald standen zwei solide
Lehrgerite mit Monitor in
einem Physik-Ubungsraum,
der dann mehr und mehr
zur  Experimentierlaube
der Informatiker wurde.
Und heute gibt es sogar ein
regelrechtes Schulfach In-
formatik, das Herr Scholz
mit seinen Kollegen Klein
und Dr. Zimmermann
betreut.

Inzwischen sind auch die
beiden Terminals von einst
nicht mehrallein. Dank der

Einsicht des Elternbeirats
verfiigt man inzwischen
auch tiber mehrere Apfel, an
denen jeweils immer zwei
bis drei Schiiler gleichzeitig
arbeiten. Aus staatlicher
Forderung stammen ledig-
lich zwei Gerite, was uns
zu der Frage veranlaBt,
ob es an verantwortlicher
Stelle auf kommunaler oder
Landes-Ebene ‘denn sehr
an Einsicht mangele.

"Das kann man sogar nicht
einmal sagen”, meint der
Lehrer. ”Die Schwerpunkte
sind lediglich sehrungleich
verteilt: So kénnen zum Bei-
spiel berufsbildende Schu-
len auf den Zwang zur Mo-
dernisierung verweisen, der
aus der Zweigleisigkeit der
Ausbildung resultiert.
Wenn die Berufsschiiler
ihre Praktika in den ver-
schiedenen Unternehmen
rund um GieBen absolvie-
ren, haben sie es haufig mit
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modernsten Anlagen zu
tun, die von der jeweiligen
Firma auf dem neuesten
technischen Stand ge-
halten werden. Dann kom-
men sie in die Schulen und
stehen vor Geriten, mit de-
nen sie meist nicht mehr
viel anfangen kénnen. Also
wird von der Schulleitung
eine neue Anlage be-
antragt, die mitunter Hun-
derttausende kosten kann.
Und die wird auch be-
willigt.”
Allgemeinbildende Schulen
hingegen haben es da
schwer: Wenn sie einen
einfachen Personalcom-
puter benoétigen, wird
meist abgewunken und auf
die ohnehin hohe Verschul-
dung verwiesen.

Doch weil der Geldmangel
chronisch ist, hat man ge-
lernt, mitihm zu leben. Das
Schulfach Informatik kann
dennoch stattfinden - Ab-
striche miissen allerdings
gemacht werden. Beispiel
fiir so einen Kompromilf ist
die Klassenarbeit, die ge-

rade zuriickgegeben wurde

und also auch im Zeitalter
der Mikrochips nicht an
Aktualitit verloren hat.
"Wir wiirden liebendgern
dazuiibergehen, unsere Ar-
beiten vor dem Bildschirm
abzuwickeln,” meint Stu-
diendirektor Scholz.”Doch
dazu miiBte fiir jeden Schii-
ler ein Computer oder zu-
mindest ein Terminal
(Bildschirm und Tastatur)
vorhanden sein. Das ist
freilich noch Zukunfts-
musik, weshalb wir brav in
der Klasse bleiben miis-
sen.”

Im Klassenzimmer kann
allerdings nicht alles statt-
finden: Informatikarbeiten
konnen im Gegensatz zum
Rechnerdialog nur ver-
gleichsweise simple Aufga-
ben zum Gegenstand ha-
ben. So wird zum Beispiel
die Aufgabe gestellt, einen
einfachen Algorithmus zu
entwickeln, der etwas be-
stimmtes leisten muB, was
vom Lehrer genau beschrie-
ben wird. Im Grunde ist
das  Programmierarbeit
ohne Computer, nur mit
Bleistift und Papier - so,
wie jeder erfahrene Pro-
grammierer mit der Ent-
wicklung seines Program-
mes beginnt. Was fehlt, ist
das Austesten.

Welche Sprache wiirden
Sie als fiir Schiiler am geeig-
netsten ansehen?, fragen
wir die Lehrer der Herder-
schule. Die Antwort war
die, die wir immer zu héren
bekommen, wenn wir Pi-

September 1984

dagegen um ein Urteil in

Sachen Programmier-
sprache bitten: Pascal!
Weshalb nicht Basic?, wol-
len wir wissen. Informatik-
lehrer Klein steht Ant-
wort:"Nun, fiir die ersten
Kontakte mit dem Com-
puter besitzt Basic durch-
aus einen hohen Wert. Es ist
in wenigen Stunden bis Ta-
gen erlernbar und sehr pla-
stisch. .Durch seine Un-
kompliziertheit jedoch for-
dert es indirekt zum
Schludern und Schlampen
beim Abfassen eines Pro-
grammes auf Wer nicht
von Natur aus ein Ord-
nungsfanatiker ist, kommt
allzu leicht in die Ver-
suchung, sein Programm
wie Kraut und Riiben zu-
sammen zu schustern. Das
taugt nicht fiir den Unter-
richt, wo hinter der ak-
tuellen Problemlésung ja
der Wunsch steht, dem
Lernenden tiefere Einsich-
ten in die Logik des Rech-
ners zu vermitteln.”

Dr. Zimmermann, der
Dritte im Bunde, meldet
sich zu Wort. "Ganz
richtig,” meint er. ”Stellen
Sie sich nur einmal vor, wie
Sie ein Basic-Programm
prima ausbessern kénnen,
wenn Sie es schon vom An-
satz her verkorkst haben.
Ein paar Unterprogramme
- hier ein GOSUB, dort ein
GOTO - und Sie kriegen
das Ganze schon irgendwie
zum Laufen.”

Bei Pascal haben Sie doch
auch eine ganze Palette von
Mboglichkeiten, ein feh-
lerhaftes Programm zu
korrigieren. Ist das nicht
dasselbe?

"Nein, trotz aller Proce-
dures, die Sie in Pascal ein-
fiigen koénnen, muB Thr
Programm vom Aufbau her
stimmen, es mulB struk-
turiert sein. Sie miissen sich
zu Anfang genau iiberle-
gen,in welcher Reihenfolge

Sie vorgehen werden. Das
zwingt Sie zu systemati-
schem Denken, also genau
zu dem, was wir in der
Schule, namentlich im Infor-
matik-Unterricht, lernen
wollen.”

Wie sieht es eigentlich mit
den Interessen der Schiiler
aus, die Informatik als Kurs
belegen? Sind sie alle
Mathe-Asse?

"Gut, daB Sie diese Frage
stellen,” meint Herr Klein,
“denn Sie sprechen damit
ein unseliges Vorurteil an,
gegen das wirimmerwieder
zu Felde ziehen miissen.
Mathematik  und Infor-
matik sind zweierlei. Der
Umstand, daB die Ele-
mente der formalen Logik,
die wir aus-der Mathematik
kennen, auch in der Infor-
matik eine Rolle spielen,
sollte hier nicht ausschlag-
gebend sein. Denn Sie wol-

len sicher nicht behaupten,

daB die Kollegen aus ande-
ren Fichern allesamt unlo-
gisch vorgehen.”

Das ist schon richtig, riu-
men wirein. SchlieBlich hat
die Tatsache, daB die
Mathematik ohne exakte
Regeln nicht auskommt
und deshalb gerade auch in
Naturwissenschaften im-
mer wieder bendtigt wird,
dazu gefiithrt, daB man sie
automatisch auch in diesen
Bereich schiebt. Wenn Sie
zehn Leute auf der StraBe
fragen, ob die Mathematik
eine Naturwissenschaft sei,
werden neun mit "ja” ant-
worten, obgleich die Rech-
nerei ganz und gar Geistes-
wissenschaft ist.

”Genau,” wirft. Herr
Scholz ein,” leider hat ge-
rade aber auch wieder diese
Verbindung der Mathe-

- matik zu den Naturwissen-

schaften dazu gefiihrt, daB
wir Mathematiker und
Naturwissenschaftler dazu
bestimmt werden, den In-
formatik-Unterricht auf die

Beine zu stellen. und dag
stempelt die Computerei
wieder als unnahbar ab.

Oberstufen-Gymnasium
Kassel-Oberzwehren

Diese Diskussion konnten
wir an der zweiten Schule
direkt fortfithren, wo Ober-
studiendirektor Dienethal
und Studiendirektor Mo-
singer fiir einen Gesprichs-
termin mit den verant-

wortlichen  Fachlehrern
Pohl, Fiiller und Hinzke
sorgten.

In Kassel liuft ein interes-
santer Modellversuch, der
seit Mitte 1979 die Moglich-
keit bietet, parallel zum Abi-
tur (in Osterreich Matura)
eine konkrete Berufsausbil-
dung zu erwerben, und
zwar den Titel eines staat- |
lich gepriiften mathe-
matisch-technischen Assi-
stenten ("MaTA”). Dieser
Versuch wird auBler in
Kassel-Oberzwehren noch
in Bad Homburg an der
Georg-Kerschensteiner-
Schule durchgefithrt und
bringt dem Schiiler den ent-
scheidenden Vorteil, direkt
nach der Reifepriifung
iiber eine berufliche Quali-
fikation zu verfiigen - ohne
jeden Zeitverlust.

Dabei bilden Abitur und
MaTA-Priifung eine Ein-
heit, d.h. erst nach bestan-
dener Reifepriifung wird
der Schiiler auch zur
MaTA-Priifung zugelassen.
Abgelegt werden beide ’Eig-
nungstests’ vor den Prii-
fungsausschiissen des Ober-
stufengymnasiums unter
staatlicher Aufsicht.
Wihrend der dreijihrigen
Ausbildung zum MaTA wer-
den auf breiter Basis beruf-
liche Erfahrungen sowie
spezielle Mathematik- und
EDV-Kenntnisse vermit-
telt. Die Schiiler sollen
nach bestandener Priifung
in der Lage sein, in der in-
dustriellen Datenverar-
beitung  verantwortliche
Aufgaben zu iibernehmen.
Dazu werden sie parallel
zur schulischen Ausbil-
dung auch durch verschie-
dene Praktika in den Un-
ternechmen rund um Kas-
sel vorbereitet.

Die einzelnen Firmen

. stethen dem Projekt, das

mittlerweile schon fast kein
"Versuch” mehr genannt
werden kann, durchaus
positiv gegeniiber: Gerade

im strukturschwachen Wirt-

schaftsgebiet Nordhessen
ist man froh, auf diesem
Weg qualifizierten Nach-
wuchs zu erhalten.

CPU I1I



Wir fragten die Fachlehrer
natiirlich, wer fiir diese
Ausbildung in Frage kommt.
"Grundsitzlich hat je-
der das Recht, von dieser
Moglichkeit Gebrauch zu
machen.” sagt MaTA-Spe-
zialist Pohl. "Der Teil-
nahme sind abernatiirliche
Grenzen gesetzt. Da sehr
viel Mathematik zum
Lehrstoff gehort, wird sich
die Teilnahme kaum fiir je-
manden lohnen, der schon
beim kleinen Einmaleins
Schiittelfrost bekommt.
Wir wiinschen uns Bewer-
ber, die einen mathe-
matisch-naturwissenschaft-
lichen Schwerpunkt vor-
weisen konnen, von denen
wir also erwarten diirfen,
daB ihnen Mathematik
Freude macht. Der Spal
am Umgang mit dem Com-
puter allein geniigt nicht!
Daran idndert auch die
Tatsache nichts, daB die
praktische Arbeit am schul-
eigenen Rechner einen
gezielten Schwerpunkt bil-
det. Auch der Umstand,
daB wir neben Fortran und
Cobol auch viel Basic be-
nutzen, darf nicht zu der
Ansicht verleiten, daB je-
der, der zuhause schon mal
ein Programm in den Com-
puter getippt hat, gleich der
Erste ist.”

"Genau, wir schauen uns
schon die bisherigen Lei-
stungen in Mathematik,
Chemie, Physik, Deutsch
und Englisch an: danach
wird ausgewahlt. Pro Jahr-
gang gibts nur eine einzige
Lerngruppe, weshalb wir
um eine sorgfiltige Pri-
fung der Bewerber gar nicht
herumkommen.”

Nun, wir von CPU finden
das durchaus fair. Schlie3-
lich wére es schade, wenn
einer, der echte Chancen
hatte, die Ausbildung erfolg-
reich abzuschlieBen, un-
ter Umstinden nicht ge-
nommen wiirde, nur weil
ein anderer, der “nur mal
so” an die Sache herangeht,
seinen Platz besetzt hilt.
Uns interessiert nun vor al-
lem, ob angesichts der be-
sonderen Umstinde viel-
leicht Kompromisse im
normalen Schulbetrieb,
d.h. in Fichern, die nicht
direkt zur MaTA-Ausbil-
dung zéhlen, gemacht wer-
den. Klare Frage: Driickt
zum Beispiel der Kunst-
oder Gemeinschaftskunde-
lehrer ein Auge zu, wenn
es sich um einen zukiinf-
tigen MaTA handelt?
“Das wire ganz gegen den
Sinn der Sache. Einseitig-
keit wird ja eben gerade
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nicht angestrebt.” Mathe-

‘matiklehrer Fiiller wird

ganz entschieden! "Im Ge-
genteil, die Belastung mit
Wochenstunden ist sogar fiir
MaTA-Anwirter geringfii-

- gighoher als bei 'normalen’

Schiilern.”

Da wir keine Schul- son-
dern  eine  Computer-
zeitschrift machen, interes-
siert uns aber verstind-
licherweise weniger der
Stundenplan als vielmehr
der Computer, der den
Schiilern zur Verfiigung
steht. Und weil es um eine
Berufsausbildung geht, ge-
hen wir von vorn herein
nicht davon aus, daB wir im
Informatikraum eins zwei
Homecompuiter vorfinden
werden.

Dennoch waren wir tiber-
rascht, als wir die gute Aus-
stattung besichtigten. Da
gab es eine Hewlett-
Packard-Anlage (HP 3000)
mit 1 Megabyte-Festplatte.
Da standen zwei Disketten-
laufwerke mit jeweils 170
MB Kapazitiat. Zwei Drucker,
ein Bandlaufwerk, Plotter,
Lochkartenleser, Graphik-
Terminal und 19 Bildschirm-
Arbeitsplitze zdhlten wir,
waszusammen eine Anlage
ergab, die einem mittleren
Unternehmen gut zu Ge-
sicht gestanden hitte.

Zugegeben, zwei Schulen
konnen nicht das sein, was
Meinungsforscher re-
priasentativ nennen. Den-
noch legen sie ein infor-
matives Zeugnis davon ab,
was heutzutage in der
Schule an Verdnderungen
moglich ist. ;

Was aber noch aussteht, ist
eine  Orientierung des
Faches Informatik. Gerade
die Diskussion in GieBen
hat das deutlich gemacht.
Solange die Computerwis-
senschaft (so wird Infor-
matik etwas einengend in
Amerika genannt) immer
noch am Rockzipfel der
Naturwissenschaft = héngt,

- kann sie die eingangs an-

gerissene Rolle des Com-
puters in unserer Gesell-
schaft nicht geniigend
widerspiegeln.

Wenn der Umgang mitdem

‘Computer tatsichlich eine

"Kulturtechnik™ ist, wie
Herr Scholz sagte, dann
darf er in Gestalt des
Faches Informatik nicht
isoliert betrieben werden,
sondern sollte Bestandteil
jedes einzelnen Schul-
faches sein.

Wenn wir die Vielschichtig-
keit des Themas richtig er-
fassen wollen, brauchen wir

uns nur die Schlagzeilen
des Alltags anzuschauen.
Da spricht schon eine
ganze 'Szene’ von Daten-
schutz und rebelliert, als sei
mit der Entwicklung des
Rechners jedes einzelne
Biirgerrecht iiber den Hau-
fen geworfen. Sehen Sie, da
haben wir einen Aspekt fiir
den Gemeinschaftskunde-
Unterricht!

Wenn wir uns die Funk-
tionsweise einer EDV-
Anlage verdeutlichen wol-
len, ist die Physik gefragt.
Wenn wir die Auswirkun-
gen eines langfristigen Um-

gangs mit dem Computer -

auf den menschlichen Or-
ganismus betrachten (beim
Arbeiten am Bildschirm
steigt allein der Vitamin A-
Bedarf auf das 70-fache), so
lassen sich ganze Kurs-The-
men in Biologie for-
mulieren. :
Das Phinomen der Com-
puter-Sprachen als Sonder-
falle menschlicher Kom-
munikation gibt Stoff fiir
viele Stunden im Fach
Deutsch.

Und wenn wir die phanta-
stischen  Moglichkeiten
von  Computer-Graphik
und -Musik bedenken,
gibts sicher Dutzende von
Ansidtzen in den musi-
schen Fichern.

Das alles ist sicher richtig,

wird nun mancher Pida- -

goge einrAiumen. Aber - zu-
mindest heute noch ein we-
nig an den Gegebenheiten
vorbeigedacht.

Bislang gehort die Infor-

matik noch nicht zum Be-
standteil der Lehrerausbil-
dung. Viele Lehrer, wenn

sie nicht gerade selbst
Freaks sind und einen
Computer besitzen, haben
einfach nicht die fachliche
Kompetenz, um - qualifi-
zierten Unterricht im Fach
Informatik zu geben. Viel-
fach sind die Schiiler schon
wesentlich weiter als ihre
Ausbilder.

Ein Beispiel ist Deutsch-
lands jiingster Computer-
Dozent, der 15jdhrige Kai
Ludwig aus Neuss: An der
Volkshochschule Diissel-
dorf hilt er einen Kurs fiir
Fithrungskrifte tber das
Thema “Der Sinclair ZX-81
fiir Basic und Graphik”.
Die Verantwortlichen woll-
ten eigentlich, daB Kais
Vater die Kurse abhalten
solle. Der, selbst ein Com-
puter-Fachmann, meinte
jedoch, sein Sohn kdnne
das ohnehin besser als er.
Aber auch diejenigen Leh-
rer, die in Sachen Com-
puter Bescheid wissen, sind
vielfach eingeengt. Die be-
stthenden Rahmenrichtli-
nien fiir fast alle Ficher
lassen derzeit nicht allzu
viel Spielraum: Ein be-
stimmtes Pensum, das oh-
nehin .oft zu breit und ver-
waschen ausgelegt ist, mu
auf Teufel-komm-raus
durchgezogen werden - der
AnschluB an jiingste Ent-
wicklungen muB da wohl
oder iibel bis zur nichsten
Kultusminister-Konferenz
warten.---

Wie sieht es eigentlich an
Threr Schule aus? Schrei-
ben Sie uns!
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Berichte

Lebenshilfe aus dem Computer? A
Epson HX-20 Hand-Held Computer

berechnet Horoskope und Transite/
Deutung bleibt dem Menschen iiberlassen

Astrologie ist weder. als
Wissenschaft noch als In-
strument zur Lebenshilfe
von allen Seiten anerkannt.
In jlingster Zeit machen
Computerhoroskope von
sich reden. Doch auch fiir
sie gilt: Ein Computer kann
hervorragend Horoskope
berechnen. Er kann sogar
einfache Interpretationen
abgeben. Aber er kann
nicht abwiigen, riickfragen,
. Entscheidungen = treffen,
- die personliche Eigenart
des Ratsuchenden ver-
stehen. Deshalb beniitzt
Peter Ripota, Computerex-
perte und zugleich enga-
gierter und = erfahrener
Astrologe, einen Epson
HX-20 Hand-Held Com-
puter —fiir die rein mathe-
matischen Aufgaben der
Astrologie.

Der HX-20 fithrt schwierige
und umfangreiche Berech-
nungen durch, die die
Grundlage auch fiir detail-
lierte astrologische Analy-
sen bilden.

Meist wiinschen Menschen
eine Beratung, weil sie ir-
gendwelche Probleme ha-
ben. Anhand des Pro-
gramms ~Horoskop” be-
rechnet der Computer die
Himmelspositionen  der
Planeten, der Sonne und
des Mondes zum Zeitpunkt
der Geburt des Ratsuchen-

den. Dazu gehéren die Be- .

rechnung von Aszendent,
astrologischen  Hiusern,

: Aspekten

(Winkelbe-
ziehungen zwischen den
Planeten) und von "Halb-
summen”. Das sind spe-
zielle geometrische Planet-
positionen, die sehr detail-
lierte Aussagen zulassen.

. Schon das geht iiber den

Umfang einer normalen
astrologischen = Beratung
hinaus. Wer keinen Com-
puter hat, mii3te viele Stun-
den an der Berechnung sit-
zen, viel Ubungund mathe-
matische Kenntnisse haben
- und dirfte nicht den
kleinsten Fehler machen.
Mit dem Rechner sind alle
Werte in Minutenschnelle
errechnet. Die Entwicklung
des Programms hat aller-
dings viel linger gedauert.
Es steckt viel Erfahrung
darin.

Geburtstage werden iiber
die Schreibmaschinenta-
statur des HX-20 eingege-
ben. Der "Bildschirm” des
HX-20 ermoglicht kom-
fortable Kontrolle und Kor-
rektur. Die Ergebnisse
schlieBlich druckt der
Computer iiber den fest
eingebauten Drucker aus.
Die Berechnungen sind die
Grundlage fiir eine detail-
lierte astrologische Bera-
tung.

Im Laufe einer solchen Be-
ratung stellt sich meist
heraus, daB an den Proble-
men des Ratsuchenden an-

dere Menschen beteiligt .

sind, Partner, Kinder oder

Vorgesetzte. Der einzig ver-
niinftige Weg fiir einen
seridsen Astrologen fiihrt
iiber die Befragung des
Horoskopes dieses betref-
fenden Mitmenschen. Doch
hierzu muB ja wieder ein
Horoskop berechnet wer-
den, und dies geht wihrend
der Sitzung nur mit dem
Computer. Ohne Com-
puter miite die Beratung
abgebrochen und vertagt
werden, und die Berech-
nung des neuen Horosko-
pes in der von Peter Ripota
praktizierten Griindlich-
keit wiirde einen ganzen
Tag in Anspruch nehmen.
Peter Ripota kann sich das
Horoskop jeder beliebigen
Person auf Knopfdruck
vom HX-20 berechnen las-
sen, wenn er die Geburts-
daten kennt. Das dauert
etwa fiinf Minuten, und das
Horoskop z.B. des Partner:
liegt vor. -
Ein weiteres Programm
“Partnerschaftsvergleiche”
untersucht die beiden Ho-
roskope und stellt Be-
ziehungen zwischen ihnen
fest. Nach wenigen Mi-
nuten schon kann Peter Ri-
pota interpretieren: In
welchen Bereichen behin-
dern sich die beiden Men-
schen, wo kénnen sie sich
fordern, wo gibt es Pro-
bleme und wo Harmonie.
Vorausetzung fiir diese Lei-
stung ist die schnelle und
exakte Berechnung der

horoskopischen Daten
durch den Computer an
Ortund Stelle, wihrend der
Beratung. Die persén-
lichen Horoskopdaten fiir
Stammkunden werden auf
der eingebauten Mikrokas-
sette gespeichert.

Jedes so erstellte Horoskop
liefert exakte Zahlen. Doch
die Bedeutung der Zahlen
ist nie eindeutig. Gleiche
astrologische Werte kon-
nen fiir Personen unter-
schiedlicher Herkunft und
Lebenskreise verschieden-
artige Bedeutung haben.
Um verldBliche Anhalts-
punkte  fiir die Inter-
pretation zu haben, muB
der ernsthafte Astrologe
Vergangenheitsvergleiche
anstellen. Er nimmt be-
deutsame Ereignisse aus
dem Leben der Ratsuchen-
den und untersucht die da-
malige Planetkonstellation
("Retrognose”). Hierfiir be-
niitzt Peter Ripota sein Pro-
gramm “Transite”. Er be-
rechnet die Planetenkon-
stellationen an einem
beliebigen Tag in der Ver-
gangenheit oder Zukunft
und fiihrt Vergleiche mit
dem Geburtshoroskop
durch. Der Astrologe ge-
winnt mit Hilfe des HX-20
aus der Retrognose ab-
gesichterte Erfahrungs-
werte fiir die Prognose. Da-
mit reiht sich Peter Ripota
in die heute anerkannte er-
kenntnistheoretische ~Ar-
beitsweise ein - auch, wenn
das fiir ihn ein Nebeneffekt
ist: Er méchte helfen. Er
versteht Astrologie als Le-
benshilfe, genau wie Medi-
zin oder Psychologie.

Er arbeitet prinzipiell nur
noch mit dem Computer.
Fiir seine astrologische Ar-
beit sammelt er die besten
Erfahrungen mit dem
Hand-Held: Kein anderer
Computer bietet alles, was
der Astrologe braucht, auf
so wenig Raum. Er kann zu
jeder Beratung mitgenom-
men werden, stort nicht
und braucht keine Kabel.
Fiir stille Forschungsarbeit
im Wochendhaus oder un-
terwegs "ist er der ideale
Partner, der mit LCD-
Display, Drucker und Kas-
settenspeicher ausgeriistet
ist. Wenn man den Com-
puter in die Tasche packt,
braucht man an keinerlei
andere  Peripheriegerite
mehr zu denken.
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Berichte

Kennen Sie CHAPS? Die
fiinf Buchstaben stehen fiir
das CLEARING HOUSE
AUTOMATED PAY-
MENTS SYSTEM und be-
zeichnen das Zentrale
Elektronische Zahlungs-
verkehrssystem der Bank
von England. CHAPS steht
auch fiir ein brandheiBes
Spiel um’s groBe Geld, das
Britanniens Hacker seit
kurzem in Atem halt.
CHAPS soll den Kunden
englischer Banken ermdg-
lichen, iiber normale Fern-
sprechanschliisse ~ Uber-
weisungen von Girokonto
zu Girokonto ohne Lau-
fereien und Formulare zu
titigen. Praktisch ist das
dem Angebot der Deut-
schen Bundespost ver-
gleichbar, die den Inha-
bern von Postgirokonten
und Btx-Anschliissen seit
geraumer Zeit sogenannte
PIN’s (personliche Iden-
tifikations-Nummern, Er-
satz fiir die normale Aus-
weiskarte) und setweise 100
TAN’s (Transaktionsnum-
mern, 6-stellig, Ersatz fiir
die 100 Formblatter in den
gelben Uberweisungsheften)
zuweist.

Wihrend das deutsche Sy-
stem jedoch durch die Be-
nutzereinschrankung zu-
mindest im Augenblick
noch recht hohe Sicherheit
bietet, sind die Zustdnde
fir die englischen Com-
puter-Fans geradezu para-
diesisch: Da der Zugriff auf
CHAPS von offentlichen
Telefonnetzen aus ermog-
lichtist, kann der Hackerin
vielen Fillen ein hohes
MaB an Anonymitdt wah-
ren - und Personlichkeits-
schutz ist schlieBlich ein
Grundrecht.

Natiirlich sind auch die
britischen Kreditinstitute
nicht ganz untitig geblie-

Das Zeitalter der
Knopfdruck \

Uber die Schattenseiten de

L
ben, um ihre ehrliche

Kundschaft wie sich selbst . y

gegen allzu groBen Vermo-
gensschwund zu schiitzen.
So werden die Zugangs-

leitungen zu CHAPS durch

elektronische “keys” ge-
sichert, die bei geringstem
Verdacht auf unbefugten
Zugriff ein Schutz-Flag set-
zen. Dennoch ermittelt
Scotland Yard gegen ein
halbes Dutzend Hacker,
die trotz dieser MaBnah-
men in CHAPS einge-
brochen sind.

Sind in England die Verlu-
ste noch im Bereich des Er-
traglichen geblieben, so
verzeichnen die USA Scha-
deninwahrhaft amerikani--
schen Dimensionen.

Den bislang groBten Coup
landete der in Kalifornien
ansissige Harold Rossfields
Smith bei Wells Fargo: 21,3
Million USD ergaunerte

'sich der Boxermanagerund

ehemalige Geschiftspartner
von Muhammad Ali ge-
meinsam mit einem findi-
gen Kopf der Wells Fargo
Bank, Ben Lewis.

Smith und Lewis fingierten
Bankleitzahlen, wie sie in-
nerhalb des Filialnetzes
der Wells Fargo of Califor-
nia benutzt werden. Da-
durch konnten Geldbewe-
gungen horrenten Aus-
maBes auf zum Teil nicht
einmal existierende Zweig-
stellen moglich werden.
Um die Tarnung zu verbes-
sern und ihre Taktik un-
durchsichtiger zu machen,
gingen die beiden so vor,
daB Smith sein eigenes
Girokonto iiberzog und
durch Kredite, die Wells
Fargo scheinbar gewihrte,
ausgleichen lieB.

Das ystem fiel weder bei

der Zentralen Kontenfiih-
rung noch im Vorstand der
Bank auf und héatte Smith
und Lewis ein gesichertes
Alter|beschert, hitte_der

Hacker vom Dienst, Ben
Lewis, nicht eines schonen
Tages einen simplen Tipp-
fehler begangen, wodurch
die betreffende Uberwei-
sung durch die Priiflogik
des Bank-Computers abge-
fangen und der ganze
schone Schwindel ans Ta-
geslicht befordert wurde.

Weniger clever gingen zwei
andere "Geschiftspartner”

vor, die “lediglich” einen

Schaden in Hoéhe von 7
Millionen USD verur-
sachten.

Der fiir die Direktverbin-
dung zur First Boston Bank
zustindige Fernschreiber
beim Credit Suisse, Lau-
rence Tomsett, baute eine
Geschiiftsverbindung mit
dem Morgon Guarantee
Trust in New York auf und
lieB aus den USA telegra-
fisch hohe Betrige auf ein
Konto bei der Genfer

Zweigstelle des Bankhau-'

ses Lemui leiten, wo Kom-
plize Colin Howard die Ge-
winne einstrich.

Das System der beiden Te-
lex Operators basierte auf
dem etwas naiven, aber zu-
nichst naheliegenden Ver-
such, Fernschreiber durch
Priaparierung des Farbban-
desim Telex-Empféngerzu
fialschen. Das hitte auch
geklappt, wenn nicht ein-
spezielles Sicherungssystem

der Ban elektronisc
samtliche Transaktionen
protokolliert hatte, wo-
durch die beiden Freunde
aufflogen.

Wenn in den beiden vorlie-
genden Fillen echte Insi-
der am Werk gewesen sind,
so darf dies nicht dariiber
hinwegtiuschen, daB immer
mehr Jugendliche, ja sogar
Kinder in Computernetze
eindringen.

Die Akten der Staatsan-
waltschaften in diversen
US-Bundesstaaten kénnen
Binde mit Einzelschicksa-
len fiillen, die in geradezu er-
schreckendem AusmaB die
Chance verdeutlichen,
auch an geheimste Daten
heran zu kommen.

So entdeckten erst kiirzlich
mehrere junge Computer-
Freaks in Milwaukee, daB
sie praktisch durch Zufall
in das Info-Netz der
amerikanischen Telefon-
gesellschaft GTE einge-
brochen sind und dadurch
Zugriff zu mehr als 60 Da-
tenbanken erhielten.
Andere gelangten in den
Zentralcomputer des Mas-
sachusetts Institute Of
Technology, wieder andere
in den Netzverbund des
McClellan Luftwaffen-Stiitz-
punktes in Sacramento
(Kalif.) und in die Geheim-
aufzeichnungen des Kern-
forschungszentrums von
Los Alamos in Neu Mexiko.

B e S e e e DA o e e P e B R A
i4 CPU September 1984



Die Geschichte

vom ’Ausweg’’,

der zum Irrweg wurde,
zeigt, wie schnell sich ein
armer Computer-Freak ins
Gestriipp der Paragraphen
verirren kann. Der ganz
- groBe Coup wie in Amerika
ist da gar nicht notig.

Viele unserer Leser haben
sich in Dutzenden von
Briefen besorgt gefragt, ob
man sich schon strafbar
mache, wenn man ab-

gedruckte Programme auf -

eigene Rechnung verkauft.
Klar tut man das, miissen
wir ganz entschieden ant-
worten: Auch die Verdf-
fentlichung eines Spielpro-
grammes darf nicht zu der
Annahme verleiten, es sei
frei von Urheberrechten.

Ganz kriminell wirds dann
aber, wenn ein Industrie-
Programm (d.h. ein Pro-
gramm, das Sie auf Diskette

oder Kassette bei einem

Héndler gekauft haben)
ganz einfach kopiert und
dann weiterverkauft wird.
Ein trauriges aber doch
hoffentlich abschrecken-
des Exempel lieferte uns die
allerjiingste Vergangenheit
quasi frei Haus:

Sie erinnern sich sicher
noch an das tolle Spiel
WAYOUT im Juli-Heft unse-

September 1984

res HOMECOMPUTERS:
Wenn Sie das abgetippt
und auf Threm C-64 zum
Laufen gebracht haben, be-
sitzen Sie eine echte
Raritit, namlich ein Origi-
nal-Commodore-Programm,
das in den USA ein wahrer

. Renner war und jetzt auch

auf dem deutschen Markt
ein groBer Erfolg werden
sollte.

WAYOUT war uns von
dem 17 Jahre alten Oliver
Quartzfeld aus Bamberg®*
als selbst geschrieben zu-
gesandtworden. Wir hatten
es gepriift, als geeignet ein-
gestuft und in Druck gehen
lassen. So weit - so gut!
Nun freuen wir uns immer,
wenn Leser bei uns anrufen
und zu dem einen oder an-
deren Spiel Stellung neh-
men. Sie konnen sich aber
gut vorstellen, daBl wir we-
nig begeistert waren, als die
Firma Media-Data aus
Castrop-Rauxel bei uns
vorsprach, und erklirte, die
deutschen Rechte fiir "WAY-
OUT” zu besitzen. i
Media-Data hatte das Co-
pyright gekauft und plante
die Herausgabe in Deutsch-
land fiir Commodore- und
ATARI-Computer. Die Co-

Sicher, so etwas wire bei
uns wohl kaum méglich, da
weniger technische als viel-
mehr behordliche Schran-
ken eine ganze Kompanie
von Riegeln einem MiB-
brauch vorschieben.

Dennoch kann es nicht
ausgeschlossen werden, daB
auch in diesem Augenblick,
in dem Sie den vorliegen-
den CPU-Bericht lesen,
Millionen von Mark. Schil-

Single Sided.
Single Density,
Soft-sectored
with Hub Ring

MD1
CC-8601-3%0

*Name und Ort wurden geandert. Evtl. Uberein-
stimmung mit einer tatsichlich existierenden
Person wire unbeabsichtigt und rein zufillig.

vers fiir die Neu-Erwer-
bung waren bereits ge-
druckt - =

da kam HOMECOMPU-
TER und brachte das Li-
sting - rund 175.000 Leser
in Deutschland, Osterreich,
der Schweiz und den Bene-
lux-Lindern sind somit in
den Besitz eines tollen
Spielprogramms gelangt,
ohne es zum Normalpreis
erwerben zu miissen.

Da erstaunt es natiirlich
nicht, wenn die geschidigte
Firma nun bei Olivers
Eltern  vorsprach und
eine gesalzene Rechnung
priasentierte. Mindestens
150.000 DM werden sie ab-
zustottern haben - fiir Oli-
ver kommt sogar zusitzlich
noch ein Strafantrag ins

Berichte

ling oder Franken trans-
feriert werden, ohne daB
eine Bank in Deutschland,
Osterreich und der Schweiz
davon Wind bekidme, ge-.
schweige die jeweiligen
Bundesbanken.

Schauen Sie in den nich-
sten Tagen mal bei Ihrer
Bank vorbei - vielleicht
stehen 20 Millionen mehr
auf Threm Konto...

Haus.

Siesehen, wieein scheinbar
harmloses Vergniigen bése
enden kann. Und Recht
muB man den Gescha-
digten- iberdies auch ge-
ben. SchlieBlich ist die In-
vestition in derartige Pro-
jekte zu groB, um die
moglichen Schidden auf
dem Kulanzweg regeln zu
kénnen.

CPU I5



TI-99/4A

Supercode ist ein Logikspiel, welches dem bekann-

ten Mastermind nachempfunden ist.

Man kann es zu zweit oder auch allein spielen. In
maximal acht Schritten muB ein Spieler versuchen,
eine verdeckte 4-Farben-Kombination zu erraten;
dabei miissen Farben und Reihenfolge der gerate-
nen Kombination mit der versteckten Kombination

iibereinstimmen.

Es stehen insgesamt sechs Farben zur Verfiigung,
die beliebig miteinander kombiniert werden

konnen.

Nach dem Laden des Programmes er-
scheint auf dem Bildschirm die An-
frage, ob allein oder zu zweit gespielt
werden soll. Tippt man 1, so versteckt
der Computer unsichtbar hinter der
Abdeckung seinen Code. Durch ein
Akustikzeichen werden Sie aufgefor-
dert, ihren Tip abzugeben. Sollten Sie
sich einmal vertippt haben, so geben
Sie die vollstindige Kombination ein
und betiitigen danach die = Taste. Die
Kombination ist nun geldscht, und Sie
kénnen eine neue eingeben.

Haben Sie alles richtig eingetippt, so
driicken Sie die Space-Taste.

Nun gibt der Computer Ihnen Hilfen.
Er setzt kleine weie und schwarze
Steine.

Setzt der Computer einen schwarzen
Stecker, so bedeutet dies, da3 ein Stein,
der von Thnen gesetzten Kombination,
in Farbe und Position mit einem ver-
stecktem Stein iibereinstimmt. Setzt der
Computer einen weiBen Stein, soist nur
die Farbe eines Steckers auch in der
versteckten Kombination enthalten, je-
doch ist die Position dieses Steckers
noch falsch. Setzt er keinen Stein, so ist
auch keine Farbe richtig.

Das Spiel ist zu Ende, wenn Sie die
Kombination erraten haben oder dies
in acht Schritten nicht geschafft haben.
Danach fragt der Computer Sie, ob Sie
noch einmal spielen wollen.

Driicken Sie bei der Spielwahl2, so wer-
den Sie gebeten, die Anzahl der Run-
den, die Sie spielen wollen, festzulegen
(bis zu 1000). Danach werden die Vor-
namen der Teilnehmer eingegeben.
Spieler 1 ibernimmt die Funktion des
Computers. Er versteckt die Kombi-

nationen, die er durch Space verdecken
und durch = wieder l1gschen kann. Da-
nach muB Spieler 2 die Kombinationen
eingeben. Nach einem Akustikzeichen
tibernimmt Spieler 2 die Kommentar-

funktion des Computers, wobei der

Computer immer verdeckt mitspielt. Er
kontrolliert die Eingaben. des Spielers
1. Fehler sind nicht moglich, denn der
Computer macht die Spieler sofort dar-
auf aufmerksam. Nach einem Spiel-
durchgang werden die Aufgaben ge-
tauscht. Zuvor werden noch die Aufga-
ben der Spieler, die Anzahl der
gespielten Runden und der Spielstand
angezeigt.

Die Punktezihlung:

Errit der Spieler die Kombination
nicht, so erhilt er auch keine Punkte.
Errit er sie beim achten Schritt, so er-
hilt er zwei Punkte. Fiir jeden Schritt,
den er weniger braucht, erhilt er zwei
Punkte mehr. Irrt sich der andere Spie-
ler unabsichtlich oder absichtlich(!), so
erhilt der ratende Spieler fiir jeden
Irrtum nochmals vier Punkte.

Das Spiel ist dann zu Ende, wenn die
gewihlte Rundenzahl gespielt worden
ist. Danach erfolgt wieder die Anfrage,
ob noch einmal gespielt werden soll.
Aus technischen Griinden ist der
Programm-Text in englischer Sprache
(weil kiirzer!) geschrieben.

Das Programm sollte mit niederge-
driickter Alphalock-Taste program-
miert und gespielt werden.

Programmablauf:

50-1650: Zeichencodedefinition
1700-2500: Farbbelegung fiir den
Spielanfang

2550-4650: Anfragen fiir den spéteren
Spielverlauf .

4700-9200: Aufbau des Spielbrettes
9250-30000: Hauptprogramm

24750: Anfrage, ob ein neues Spiel ge-

fiir den TI-99/4A

wiinscht wird

Variablenliste: :
K: Riickmeldevariable in Key-Unter-
programm

S: Statusvariable in Key-Unterpro-
gramm

A: Anzah] der Mitspieler

B: Anzahl der schwarzen Steine, die der
Computer berechnet

W: Anzahl der weillen Steine, die der
Computer berechnet

D: Punktestand

E: Punktestand

F: Rundenzahl

G: Fester Wert (wird fiir den Ausdruck
der Rundenzahl benotigt)

H=: String zur Identifikation des Spie-
lers, der die Steine versteckt

I, J: Ziahlvariable in FOR-NEXT-
Schleifen

L=: String fiir den Spieler, der die Far-
ben rit

M: Schrittanzahl

N,O,P,Q: Variable zur Berechnung
von schwarzen und weilen Steinen
CL(I), C(): Computerberechnete
Farbwerte

PL1=: Name des Spielers 1

PL2=: Name des Spielers 2

SO: Zeile, wo auf Knopfdruck ein Stein
erscheinen soll

SX: Spalte, wo auf Knopfdruck ein
Stein erscheinen soll |

SP: Momentane Zeilennummer
S1(I),ST(I): Farbcode, der
Spieler gedr. Tasten :
WB: Anzahl der schwarzen Steine, die
PL1$ angibt

WW: Anzahl der weiBen Steine, die
PL1$angibt

vom

—
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59 REM SUFERCODE
FUER TI 59/4A

166 REM
150 REM  MATTHIAS NOLTE
KLAUSBERGWES 11
3206 LAMSPRING
E

266 RANDOMIZE

256 CALL SCREEN(2)

300 CALL CHAR(59,"0C10202020
201006C")

350 CALL CHAR(&0,"3008040404
©40836")

460 CALL CHAR(&1,"0044442810
101810")

450 CALL CHAR(62,"0102040810
264080") :
560 CALL CHAR(91,"3C74FFFFFF
3Cc18")

556 CALL CHAR(92,"@@3C7E7E3C
1818")

660 CALL CHAR (96, "3C74FFFFFF
3cie")

650 CALL CHAR(104,"3C74FFFFF
F3C18")

760 CALL CHAR(112,"3C74FFFFF
F3C18")

756 CALL CHAR(113,"00003E42E
F423C")

800 CALL CHAR(114,"800000000
@ee3C3C")

850 CALL CHAR(115,"@@3C7E7E3
cieig")

9¢é CALL CHAR{12@,"3C74FFFFF
F3C18") :

950 CALL CHAR({128, "3IC74FFFFF
F3C18")

1640 CALL CHAR(134,"B8@COEGFO
FBFCFEFF") g

1056 CALL CHAR(137,"FF7F3F1F
QF070301")

1160 CALL CHAR(138,"0103070F
1F3F7FFF")

1156 CALL CHAR(139,"FOFOFOF@
FBFCFEFF")

1266 CALL CHAR (140, "COCOEGE®
EOEGEQF")

1256 CALL CHAR(141,"80808080
86COCECo")

1300 CALL CHAR(144,"FF")
1350 CALL CHAR(145,"80402010
©B046201") :

1400 CALL CHAR(146,"FF80B080
B@geBEAG") :

1456 CALL CHAR({147,"8040201F
0Bo40201")

1500 CALL CHAR{148,"000000006
@F")

1556 CALL CHAR({149,"9056301F
oy

1606 CALL CHAR(156,"40402020
262602620") »

1656 CALL CHAR{151,"B80868080
B80404040")

1766 CALL CLEAR

1756 CALL COLOR(1,11,1)

1800 CALL COLOR(2,14,2)

1856 CALL COLOR(3,7,1)

1900 CALL COLOR{4,7,1)

1956 CALL COLOR(5,7,1)

2006 CALL COLOR{&,12,1)

2¢5¢ CALL COLOR(7,11,1)

2100 CALL COLOR{8,11,1)

2156 CALL COLOR(9,2,2)

2200 CALL COLOR{1€,2,2)

2256 CALL COLOR(11,2,2)

2360 CALL CDLOR(12,2,2)

2356 CALL COLOR(13,2,2)

2404 CALL COLOR(14,2,2)

2450 CALL COLOR(15,2,2)

2560 CALL COLOR(14,2,2)

2550 CALL SCREEN(2)

2600 PRINT " SUPERCODE"
2656 PRINT

27060 PRINT "GAME FOR ONE(1)
OR"

2756 PRINT "TWO(2) FLAYERS ?
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2800 PRINT
2850 PRINT "PLEASE PRESS 1 O
R 21"
2900 PRINT ;
2956 CALL KEY(@,K,S)
3000 IF S=@ THEN 2950
3050 IF K<>49 THEN 3350
3100 CALL HCHAR(24,3,K)
3150 A=t
3200 FOR I=1 TO 200
3250 NEXT I
3300 GOTO 4700
3350 IF K<>50 THEN 2950
3400 D=0
3450 E=0
3506 CALL HCHAR(24,3,K)
3550 A=2
3600 FOR' I=1 TO 200
3656 NEXT I
3700 CALL CLEAR
3750 PRINT "NUMBER OF ROLNDS
YmJ“

3806 INPUT "WANT TO PLAY

(UP TD 1000@): ":
F
3856 F=INT(F)
3900 IF F<=0 THEN 3700
3950 IF F>1000 THEN 3700
4000 F=F¥2
4050 G=F/2+1
4160 PRINT
4156 PRINT "GIVE ME YOUR FIR
st
4200 PRINT "NAMES PLEASE!"
4250 PRINT
4300 INPUT "PLAYER i: *:PL1S$
4356 IF PL1$="" THEN 4300
4400 IF LEN(PL1$)<4 THEN 430
o
4456 INPUT "PLAYER 2: ":PL2$
4500 IF PL2$="" THEN 4450
4550 IF LEN(FL2$)<4 THEN 445
)
3500 H$=FL1$
44650 L$=FL2$
4760 CALL CLEAR
4756 CALL COLOR(2,2,2)
4806 CALL HCHAR(1,12,80)
4856 CALL HCHAR(1,13.76)
4900 CALL HCHAR(1,14,49)
4956 CALL HCHAR(1,15,6%)
5000 CALL HCHAR(1,16,83)
5050 CALL HCHAR(1,17,69)
5100 CALL HCHAR(1,19,87)
5150 CALL HCHAR(1,29,65)
5200 CALL HCHAR(1,21,73)
5250 CALL HCHAR(1,22,84)
5300 IF A=2 THEN 4200
53500 CALL HCHAR(2,9,73)
5400 CALL HCHAR(2,10,39)
5456 CALL HCHAR(2,11,77)
5560 CALL HCHAR(2,13,67)
5556 CALL HCHAR(2,14,72)
5600 CALL HCHAR(2,15,79)
5450 CALL HCHAR(2,16,79)
5700 CALL HCHAR(2,17,83)
5750 CALL HCHAR(2,18,73)
5800 CALL HCHAR(Z2,19,78)
5850 CALL HCHAR(2,20,71)
5900 CALL HCHAR(2,22,67)
5950 CALL .HCHAR(2,23,79)
5000 CALL HCHAR(2,24,76)
5050 CALL HCHAR(2,25,79)
6100 CALL HCHAR(2,26,82)
6156 CALL HCHAR(2Z,27,83)
6200 CALL HCHAR(23,22,144)
6250 CALL HCHAR(23,23,144,9)
6300 FOR 1=7 TO 21
6350 CALL HCHAR(I,I+2,40,7)
6406 NEXT I
6450 CALL HCHAR(22,22,46¢,9)
6500 FOR I=1 TO 18
6550 CALL HCHAR(4+I,13+1,136
)
4500 NEXT 1
6656 FOR I=1 TO 18

6700 CALL HCHAR({4+I,3+I, 145)
6750 NEXT I
68066 FOR I=1 TO 1B

6856 CALL HCHAR(5+I1,3+I1,137)

6900 NEXT I
6950 IF A=2 THEN 7700

7600 CALL HCHAR(&,&,148)
7050 CALL HCHAR(&,7,149)
7100 CALL HCHAR(&,8,148,7)
7150 CALL HCHAR(S,7,150)
7200 CALL HCHAR(4,7,151)
7256 CALL HCHAR(4,6,138)
7300 CALL HCHAR(S,b,145)
7356 CALL HCHAR(5,5,40)
7400 CALL HCHAR(&,15, 139)
7456 CALL HCHAR(S, 15, 14@)
7500 CALL"HCHAR({4,15,141)
7556 CALL HCHAR(4,8,40,7)
7600 CALL HCHAR(S,8,46,7)
7650 GOTD 7950

7700 CALL HCHAR(S,S,40,9)
7750 CALL HCHAR(&,8,4@,7)
7800 FOR I=1 TO 7 STEP 2
7850 CALL HCHAR(S,6+1,113)
7900 NEXT I

7956 FOR I=8 TO 14 STEP 2
8606 FOR J=1 TO 16 STEP 2
8050 CALL HCHAR(J+6,I+J,113)
81006 NEXT J

8150 NEXT I

8200 FOR I=1 TO 16

8250 CALL HCHAR(I+S,I+5,114,

830@ NEXT I

B350 CALL HCHAR(1,1,32,30)
8400 CALL HCHAR(2,1,32,30)
8456 CALL COLDR(1,2,1)
85066 CALL COLOR(2,7,7)
8550 CALL COLDR(3,2,1)
8406 CALL COLOR(4,2,1)
8650 CALL COLOR(S,2,1)
8760 CALL COLOR(&,2,1)
8750 CALL COLOR(7,2,1)
8806@¢ CALL COLOR(8,16,7)
8850 CALL COLOR(9,12,7)
890¢ CALL COLOR(10,9,7)
8956 CALL COLOR(11,2,7)
9066 CALL COLOR(12,13,7)
9950 CALL COLOR(13,8,7)
9100 CALL COLOR(14,7,1)
9156 CALL COLDR(15,16,7)
92060 CALL COLOR(16,16,7)
9256 CALL SCREEN(4)

930@ IF A>=2 THEN 1064606
935¢ FOR I=1 TO 4

94060 C{(I)=INT(&*RND)+1
9456 NEXT I

9506 FOR I=1 TO 4

9556 IF C(I)>1 THEN 9700
9600 C(1)=2

9656 GOTO 10350

9766 IF C(I1)>2 THEN 985@
975@ C(I)=12

980¢ GOTO 10350

9856 IF C(I)>3 THEN 10000
9906 C(I)=9

9950 GODTO 10350

10000 IF C(I)>4 THEN 10150
10650 C(I)=16

101066 GOTO 10350

10156 IF C(I)>5 THEN 10300
162060 C(1)=13

10250 GOTO 10350

10300 C(1)=8

10350 NEXT I

10400 IF A<>2 THEN 11800
1@4%@ FOR I=1 TO 4

10560 CALL HCHAR(1,2+I1,ASC(S .

EG$ (H$,1,4)))

10550 NEXT 1

10600 CALL HCHAR(1,7,58)
10650 CALL HCHAR(1,9,83)
170G CALL HCHAR(1,10,69)
10750 CALL HCHAR(1,11,B4).
10800 FOR I=1 TO 4

10B5@ CALL HCHAR(2,2+I,ASC(S
EG$(L$,1,4)))
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109060
10950
11000
11650
11100
1115@
11200
11250
11300
11350
11400
11450
1650
11500
F/2))
11556

NEXT 1
CALL HCHAR(2,7,58)
CALL HCHAR(Z,9,71)
CALL HCHAR(2, 1@, 85)
CALL HCHAR(2,11,69)
CALL HCHAR(2,12,83,2)
CALL HCHAR(20,3,82)
CALL HCHAR(20,4,79)
CALL HCHAR(20,5,85)
CALL HCHAR(20,6,78)
CALL HCHAR(20,7,68)

IF F/2<{>INT(F/2) THEN 1

FOR I=1 TO LEN(S5TR% (G-

CALL HCHAR(20,8+I,ASC(

SEG$ (STR$ (G-F/2), I,LEN(STR®(
G-F/2)))))

11600
114650
11700
1175¢
11866
1185@
11966

11950

12000
12050
12100
12150
12200
12256
12300
12350

NEXT 1

S0=7

SX=5

GOTO 1195@

M=0

S0=23

§X=21

LET SP=S0O

CALL SOUND( 108,292, 0)
FOR I=1 TOD 4

CALL KEY(@,K,S)

IF S=06 THEN 12109
ST(I)=K-48 °*

IF ST(I)<1 THEN 12160
IF ST(I)>6 THEN 12100
ON ST(I)GOTO 12456,1246

00, 12750, 12900, 13050, 13200

12400
12456
12500
12550
12600
12650
12700
12750
12800
12850
12906
12956
13600
13050
13100
13150
13200
13250
13300
13350
13400
13450
13500
13550
13600

GOTO 12160

ST(I)=2

CALL HCHAR(SX,SP,112)
GOTD 13300

ST(1)=12

CALL HCHAR (SX,SP, 94)
GOTO 13300 -

ST(I)=9

CALL HCHAR(SX,SF, 104)
GOTO 13300

ST(D)=1&

CALL HCHAR(SX,SP,%1)
GOTO 13300

ST(I)=13 :
CALL HCHAR(SX,SP, 120)
GOTD 13300

ST(1)=8

CALL HCHAR(SX,SP, 128)
SP=SP+2

IF SP=S0+8 THEN 13450
NEXT 1

CALL KEY(@,K,S)

IF §=0 THEN 13450

IF K=61 THEN 13450

IF K=32 THEN 13800 ELS

E 13450

13650
13700
)
13750
13800
13856
13900
13950
14900
14050
14106
14150
14200
14250
14300
14350
14400
14450
14500
13550
14500
14450
14700
14750
S0
13800

FOR I=0 TO & STEP 2
CALL HCHAR(SX,80+I,113

NEXT 1

IF A<2 THEN 14300
IF A=4 THEN 14250
A=3

IF K<>32 THEN 14250
FOR I=1 TO 4

LET C{I)=ST(I}

NEXT I

A=4

GOTD 700@

IF K=61 THEN 11950
IF K<»61 THEN 14460
GOTO 11950

B=0

M=M+1

F=30

0=140

FOR I=1 TO 4

LET CL(1)=C{I)

LET S1(I)=ST(I)

IF ST(I)<>C(I)THEN 151

LET CL{I)=C(I)

e B R R e A R A R S R R
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14856 LET S1(I)=ST(I)

14960 B=B+1

1495@ LET S1(1)=P

15000 LET CL(1)=Q

15050 P=P+2

15100 0=0+2

15150 NEXT I

15200 W=0

15250 N=40

15300 D=7

15356 FOR I=1 TO 4

15409 FOR J=1 TO 4

15450 IF S1(I1)<>CL(J)THEN 15
75@

15500 W=W+1

15550 51(I)=N

15500 CL(J)=0

15650 N=N+1

15706 D=0+1

15750 NEXT J

15800 NEXT I

15850 IF A=1 THEN 201060
15900 WB=0

15950 WW=0

16004 CALL SOUND(100.392,9)
16056 CALL KEY(0,K,S)

1616@ IF S=0 THEN 16050
16150 IF K=32 THEN 19000
16206 IF K<>49 THEN 16350
16250 I=115

163060 GOTD 156450

14350 IF K=52 THEN 16400 ELS
E 16050

16400 1=92

16450 CALL HCHAR(SX-1,S0-3,7
)

16560 IF I=115 THEN 1655 EL
SE 164650

16550 WB=WB+1

16600 GOTO 16700

16650 W=WW+1

16706 CALL KEY(@,K,S)

1675@ IF S=0 THEN 14760
16800 IF K=32 THEN 19000
16850 IF K=49 THEN 145900 EL3
E 17000

169006 7=115

16956 -B0TD 171e0

17000 IF K=52 THEN 17050 ELS
E 16700

17656 1=92

17100 CALL HCHAR(SX-1,50-2,1

)

17156 IF Z=115 THEN 17200 EL
SE 17300

172060 WB=WB+1

17256 GOTO 17350

17360 WW=WW+1

17350 CALL KEY(0,K,5)

17400 IF S=@ THEN 17350
17450 IF K=32 THEN 19000@
17506 IF K=49 THEN 173550 ELS
E 17650

17556 Z=115

17600 GOTOD 17750

17656 IF K=52 THEN 1770@ ELS
E 173506 !
17786 1=92

17756 CALL HCHAR(SX,S0-2,1)
17800 IF Z=115 THEN 1785@ EL
SE 17950

17850 WB=WB+1

17900 GOTO 1B0e0

17950 WW=Wh+1

18060@ CALL KEY(0.K,S5)

1805¢ IF S=@ THEN 18000
18100 IF K=32 THEN 19000
18150 IF K=49 THEN 18260 ELS
E 18300

18200 I=115

18256 GOTOD 18400

183900 IF K=52 THEN 18350 EL
E 1806060 /
1B35¢ I=92

18400 CALL HCHAR(SX.S0-1,2)
18450 IF Z=115 THEN 18500 =L
SE 18400

18500 WB=WE+!

1855 GOTO 18450

18600 WH=b+1

18650 CALL KEY(@,K,S)

187060 IF S=0 THEN 18450
18750 IF K=32 THEN 19000 ELS
E 18800

18860 IF K=61 THEN 18850 ELS
E 18650

18850 CALL HCHAR(SX-1,50-3,1
14,2)

189¢@ CALL HCHAR(SX,50-2,114
221

1895@ GOTO 15900

19600 IF WB<>B THEN 19156 EL
SE 19050

19056 IF WWCOW THEN 19150 EL
SE 19100

19100 IF WB=4 THEN 20700 ELS
E 27900

19150 IF L$<OPL1$ THEN 19300
19200 D=D+4

19250 GOTO 19350

19300 E=E+4

19356 CALL HCHAR(1,3,48)
194006 CALL HCHAR(1,4,79)
19450 CALL HCHAR(1,5,78)
19500 CALL HCHAR(1,6,39)
19556 CALL HCHAR(1,7,84)
19600 CALL HCHAR(1,9,47)
19650 CALL HCHAR(1,10,72)
19700 CALL HCHAR(1,11,69)
19756 CALL HCHAR(1,12,&5)
19860 CALL HCHAR({1,13,84)
19856 CALL HCHAR(1,15,33)
19900 FOR I=1 TO 300

19950 NEXT 1

20000 CALL HCHAR(1,1,32,32)
2005¢ GOTO 18850

20100 IF B>@ THEN 20200
20156 GOTO 27200 3
20200 IF B>1 THEN 20350
26250 CALL HCHAR(SX-1,S0-3,1
15)

20360 GOTO 27200

20350 IF B>2 THEN 20500
20400 CALL HCHAR(SX-1,S0-3,1
15,2)

20450 GOTO 27200

20500 IF B>3 THEN 20700
20550 CALL HCHAR(SX-1,S0-3,1
15,2) ; :

20600 CALL HCHAR{SX,S0-2,115
) - -

20650 GOTO 27200

20760 CALL HCHAR(1,16,71)
20750 CALL HCHAR(1,17,79)
20800 CALL HCHAR(1,18,79)
20850 CALL HCHAR(1,19,68)
26960 CALL HCHAR(1,21,33)
20950 CALL HCHAR(2,12,84)
21600 CALL HCHAR(2,13,72)
21656 CALL HCHAR(2, 14,65)
21100 CALL HCHAR(2,15,84)
21156 CALL HCHAR(2,16,39)
21260 CALL HCHAR(2,17,83)
21250 CALL HCHAR(2,19,82)
21369 CALL HCHAR(2,20,73)
21350 CALL HCHAR(2,21,71)
21400 CALL HCHAR(2,22,72)
21450 CALL HCHAR(2,23,84)
21560 CALL HCHAR(2,25,33)
21550 CALL HCHAR(4,6,32,10)
21600 CALL HCHAR(S,14,136)
21650 CALL HCHAR(S,15,32)
21760 CALL HCHAR (6,5, 145)
21756 CALL HCHAR(&,6,40,9)
21800 CALL HCHAR(&,15,136)
21850 CALL HCHAR(S,é&,40,2)
21900 PD=7

21956 FOR I=1 TO 4

22606 IF C(I)<>2 THEN 22150
22656 CALL HCHAR(S,P0,112)
22100 GOTO 22800

22156 IF C(I)<>12 THEN 22300
22200 CALL HCHAR(S,P0,96)
22256 GOTO 22800

‘22300 IF C(I)<>3 THEN 22450
22350 CALL HCHAR(S,PO0,104)
22400 GOTD 228@0

22450 IF CiI)<>1&6 THEN 22600
22509 CALL HCHAR(S,P0,91)
22556 GOTO 22800

22600 IF C(I)<>13 THEN 22750
22650 CALL HCHAR(S,F0, 120)
22700 GOTD 22860

22756 CALL HCHAR(S,PO,128)
22800 PO=PO+2

22856 NEXT 1

22966 FOR I=1 TD 400

22956 NEXT I

230606 CALL HCHAR(1,1,32,32)
23650 CALL HCHAR(2,1,32,32)
23100 IF A=1 THEN 24750
23150 A=2

23200 FOR I=1 TO 4

23250 CALL HCHAR(23,4+1,ASC(
SEG$ (PL1%,1,4)))

233060 CALL HCHAR (23, 15+1,ASC
(SEG$ (PL2%,1,4)))

23356 NEXT I

23400 IF L$<>PL1$ THEN 23500
23450 D=D+18-M¥2 ;

23500 FOR I=1 TO LEN(STR$(D)
)

23556 CALL HCHAR(24,2+1,ASC(
SEG% (STR$ (D) , I,LEN(STR$(D)))
))

23600 NEXT I

23650 IF L$<YPL2$ THEN 2375¢
23700 E=E+18-M#*2

23750 FOR I=1 TO LEN(STR$(E)
)

23860 CALL HCHAR{(24,13+I,ASC
(SEG$ (STR$(E) , I, LEN(STR$(E))
1)

2385@ NEXT I

23900 CALL HCHAR(24,9.80)
23950 CALL HCHAR({24,19,84)
24660 CALL HCHAR(24,11,83)
24050 CALL HCHAR(24,20,8@)
24100 CALL HCHAR(24,21,84)
24150 CALL HCHAR(24,22,83)
24206 F=F-1

24250 IF F=0 THEN 24750
24300 IF H$<OPL1$ THEN 24550
24350 H$=PL2$

244060 L$=PL1$

24450 A=2

24500 GOTO 16450

24550 H$=PL1$

20600 L$=PL2$

244650 A=2

24700 GOTO 10450

24750 CALL HCHAR(1,3,68)
24860 CALL HCHAR(1,4,79)
24850 CALL HCHAR({1,6,61)
249066 CALL HCHAR(1,7,79)
24950 CALL HCHAR(1,8,85)
25000 CALL HCHAR(1,10,B87)
25056 CALL HCHAR(1,11,65)
25100 CALL HCHAR(1,12,78)
251560 CALL HCHAR(1,13,84)
25200 CALL HCHAR(1,15,84)
25250 CALL HCHAR(1,16,79)
25300 CALL HCHAR(1,18,80)
25350 CALL HCHAR(1,19,76)
25400 CALL HCHAR(1,20,6%5)
25450 CALL HCHAR(1,21,51)
25500 CALL HCHAR(2,3,83)
25550 CALL HCHAR(2,4,85)
25400 CALL HCHAR(Z2,5,80)
25450 CALL HCHAR(2,4,69)
25700 CALL HCHAR(2,7,82)
25756 CALL HCHAR(2,8,67)
25800 CALL HCHAR(2,9,79)
2585@ CALL HCHAR(2,19,68)
25900 CALL HCHAR(2,11,49)
25956 CALL HCHAR(2,13,65)
26600 CALL HCHAR(2,14,71)
26050 CALL HCHAR(2,15,65)
26100 CALL HCHAR(2,16,73)
26150 CALL HCHAR{2,17,78)
26260 CALL HCHAR(2,18,59)

26250 CALL HCHAR(2,19,41)
26300 CALL HCHAR(2,20,62)
26350 CALL HCHAR{Z2,21,78)
26400 CALL HCHAR(2,22,6@)
26450 CALL HCHAR(2,24,43)
26500 CALL KEY(0,K,5)

26550 1F 5=@ THEN 26509
26600 IF K=89 THEN 26650 ELS
E 2685@

26650 CALL HCHAR(2,26,61)
26700 FOR I=1 TO 1e&¢ °
26756 NEXT I

26800 GOTD 1700

26850 IF K=78 THEN 2690@ ELS .
E 26500

26900 CALL HCHAR(2,26,K)
26956 FOR I=1 TO 1@@

27000 NEXT I

2705¢ CALL HCHAR(1,1,32,3@)
271064 CALL HCHAR(2,1,32,30)
27156 IF K<>74 THEN 29950
27200 IF W>@ THEN 27300
27256 GOTD 27900

27300 IF W>1 THEN 27450
27350 CALL HCHAR(SX,S0-1,92)
2740606 GOTO 27900

27450 IF W>2 THEN 275600
27500 CALL HCHAR({SX.SD-2,92,
2)

27550 GOTO 27900

27606 IF W>3 THEN 27800
27650 CALL HCHAR(SX-1,80-2,9

27706 CALL HCHAR(SX,S0-2,92,

27756 GDTO 27900
27860 CALL HCHAR(SX-1,50-3,9

27856 CALL HCHAR(SX,S50-2,92,

27900 IF M{>8 THEN 29600
27956 CALL HCHAR(1,3,84)
28000 CALL HCHAR(1,4,72)
28056 CALL HCHAR(1,5,69)
28106 CALL HCHAR{1,7,82)
28150 CALL HCHAR(1,8,73)
28260 CALL HCHAR(1,9,71)
28250 CALL HCHAR(1,10,72)
28360 CALL HCHAR(1,11,84)
28350 CALL HCHAR(1,13,67)
28400 CALL HCHAR(1,14,79)
28450 CALL HCHAR(1,15,77)
28500 CALL HCHAR(1,16,46)
28550 CALL HCHAR(1,17,73)
28600 CALL HCHAR{1,18,78)
28656 CALL HCHAR(1,19,65)
28706 CALL HCHAR(1,20,84)
28750 CALL HCHAR(1,21,73)
28800 CALL HCHAR(1,22,79)
28850 CALL HCHAR(1,23,78)
28966 CALL HCHAR(1,25,87)
28956 CALL HCHAR(1,26,79)
29000 CALL HCHAR(1,27,85)
29656 CALL HCHAR(1,28,76)
291G@ CALL HCHAR(1,29,68)
29150 CALL HCHAR(2,3,72)
2920@ CALL HCHAR(2,4,65)
29250 CALL HCHAR(2,5,86)
29300 CALL HCHAR(2,6,69)
29356 CALL HCHAR(2,B,66)
26400 CALL HCHAR{2,9,69,2)
294506 CALL HCHAR(2,11,78)
295006 CALL HCHAR(Z,13,58)
29550 BOTD 21550

29660 SX=5X-2

29650 S0=SD-2

29766 FOR 1=1 TO 4

29756 LET CL(I)=C(I)
29806 LET S1(I1)=ST(1)
29856 NEXT I

29900 GOTO 11950

29950 CALL CLEAR

20000 END

—
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fiir den TI-99/4A

Das Programm hat einen Speicherum-
fang von ca. 9 K. Nach der Eingabe von
"RUN" wird man von einem ein-
drucksvollen Einleitungstitelbild iiber-
rascht. von dem man aufgefordert
wird. den Action-Knopf des Joy-
sticks (1) zu betitigen. Dabei muf
man sich aber entscheiden. welche
Farbe das Labyrinth im spiiteren
Spiel haben “soll. Diese richtet sich
nimlich nach der augenblicklichen
Farbe der Schrift im Titel. Nach
dem Driicken wird man erinnert,
die richtige Stellung der "Alpha-Lock™™
Taste zu tberpriiffen. Im Anschlul3
daran kann man sich an einer kleinen
Sound-Einlage erfreuen. diese aber
auch iiberspringen. indem man vom
Bildschirmaufbau an bis zum Erténen
eines akustischen Signals die Feuerta-

PAC-HAN Gl |

1é ! !
b ! ON TI-99/48

3! *8.9 K-BYIE

40 ' MAY/JUNE 1984 Bi

3! HENRIK BAUR

b6 ! SCHULSTRASSE 16 -

78! 7913 SENDEN

BA ' TEL: 67367/5184

! DINENSIONIERUNG & RN-

110 DIK C{11),T(12)

126 RANDONIZE
136 ! ! YORBEREITUNG DES BILD-

*SCHIRNS
1
{49 CALL DELSPRITE(ALL):s CALL CLEAR :: CALL SCREENi2):: CAL
L MAGRIFY(3)
¢ VARTABLEN-BESETIUNG

156 !

]

160 Cil}=13 5 Cl2l=14 13 Ci3)=5 2 Cib)=1b 23 C45)=9 &2 Clb
)=4 13 L(7)=11 52 O

8 =8 12 Ci9)=b 12 CUB=18 32 CHID=NL

170 T(1)=195 22 T{2)=220 22 T(=246 12 TiI=261 2z T(5)=293

s T(6)=329 32 T4T)
=349 12 TiB)= 3?1 i TU9)=440 12 T(18)=493 12 T(11)=523

180 T{12)=587 :: T4Q)=217
196 PCH=5 23 BLD=1 33 SC=0 :: LVL=6 :: TNP=L3
E ! GRAFIX

200 !
+ 1 (AsCH 59 92-143)

CALL EHRR(S? *601CIETBOF TO3EIC")
7 9 CALL CHAR(S2,“6001870F0303121F1D0917196A02000600E0FBFLFL

32E1 EACFCFBROADCABE0G

68"}

230 CALL CHAR{96, "099000030F 6C18181810COF43000000000060C0F0
301818181836 aC6b6RE

9°)

748 CALL CHAR(106,"1818181818181818000000F FFFo09000006860000
030009900900000000%

250 CALL CHAR{IA, "0odedd]BiGeedéectutotvinlboootooesceote
906306000030068000

060")
260 CALL CHAR{108,"09006061070F0F 1F1COEGFO76160006000060080E
63030FBO000EOERB0A0E

September 1984

ste gedriickt hiilt (Programmzeile 450).
Ein neues Bild erscheint. wenn alle
Punkte verspeist wurden. Pas Spiel ist
beendet. wenn alle Pac-Men verspeist
wurden.

Variablenliste:

C(xx): Farben

T(xx): Tonleiter

PCM: Credit

BLD: Bild

SC: Score

HSC: Highscore

LVL: Level

TMP: Geschwindigkeitsfaktor (Hier
sollte nichts verindert werden!)

S: in FOR-NEXT-Schleifen & Sprites
FN, FNI1, FN2: in FOR-NEXT-
Schleifen

P: Anzahl der gefressenen Punkte

Man

K, S: Verwendung in "CALL KEY(...)”

R1, R2: Verwendung in "READ”

(P’)F Verwendungin "CALL PATTERN

Z: Verwendung in "CALL

GCHARC(...)"

X, Y: Koordination im "24*32-Raster”

X1, YI1: Koordination im “192%256-

-Raster”

X2, Y2: mit "CALL JOYST(..)"

ngdAnzahl der Punkte im Jewelhgen
i

HG: Hochstgeschwindigkeit der Gei-

ster im j. Bild

P1, P2: Variablen im Upro "CALL

PAUSE()"

Strings:
AS$: Labyrinthspeicher
B$: Blinkmechanismus im Vorspann

464" LEs
279 CALL CHAR{112,"#9000601076F49191FODOEGT01000000000009B0E | 470 FOR FN1=1 T0 2 :: RESTORE 1398 :: FOR FN2=1 T0 25
0F69996FBROT0EA000E éf? FS:ZEMJ R1,R2 12 CALL SOUNDR1%10,T(R2),0):: NEXT FN2 :: N
968") Ll
280 CALL CHAR(116,"09008001070C0CIF0000010701000000600004B0E | 490 RESTORE 1426 :: FOR FAI=| T0 32
OFOFOFB3870F0E0B0008 300 REM) RI,R2 :: CALL SOUND(RI#189,T(R2),8):: NEXT FNI
966" 318 ! ¢ SETIEN PAC-NN-SPRITE

I

299 CALL CHAR(126,"60000103030797070706670F0A1A00000000E0F07
ngFBEHBDEﬂFiFGAGB%

806")

300 CALL CHAR(124,"09603070F09690F6F6AODAFADOA0000000BCAEDF
09070F BF50BOFOBA10G

446

318 CALL CHAR{128, "0008078F17171F 136064 1FOFS0D00000000B6CC
gggg?EGEGbGEOFOSOSBD
329 CALL CHAR{132,"0900000091031E0F001EOFET00060000000000000
2;3;}01’04060%5%%00

330 CALL CHAR{136, "300000000F 03656700 1B0F 2A0006000000008600F
ga\:?)ﬂiﬂﬂﬂﬂﬂﬁ&m%
148 CALL CHARIL49, 0680900003 1E649F0206070A00000600000000008
&Z?FGWTBFG%%B%

350 ! ! FARBE
]

360 CALL COLOR{1,6,1,2,6,1,3,80,1,4,10,1,5,14,1,4,14,1,7,14,
1,8,14,1,9,1,1,18,15

570 6070 999 1 20N VORSPAY
3 !

t
398 5=9 s2 FOR FN=30 TO 158 STEP 32 ::
541,124, C(5), Y. ND
:ggql.e,as:: NEXT PN

! SETZEN GANG-GEISTER
§=6¢1 :: CALL SPRITE(

! SETIEN IWISCHENGEISTER
CALL SPRITE{#5+],13

]

410 FOR FN=14 10 174 STEP 32 1
8,C(5),FN, RNDE255¢,

9,8):: NEXT N

ug CALL PAUSE200)

§=5¢1 13

! IUN LABYRINTHAUFBAU &

! gpuroume mrn corer
- DEWCDURD UER DCidl
I

iR
140 P=0 :: ON BLE GOSUB 736,890,826,848
:E:um KEV(1,K, )2z IF K18 THEN 8% VLIED WIRD UEBER-SPRY

440 ! ! SONG

529 CALL SPRITE(S1,112,11,1,125,8,8):: CALL PAUSE{S6)

536 El}SI!B Heb
! SPIELSCHLEIFE =
' RHHF RUNTER

330 PI-!12

560 GOSUB 486

370 IF 1(3105 AND 1¢3167 THEN 596

580 IF X2()8 AND ¥2=9 THEN CALL SPRITEidl, PT 11,X%8-18, Ye8-1
1 8, XZ¢THP) 22 6OTO &

596 CM HOTION(RE,-Y2ETNP, 6) 22 GDTO 350
ELSCIlE]FE :
! REBI'IIS-UNI(S
Ll

610 IF X2=4 THEN PT=188

620 IF X2=-4 THEN PT=!14

430 GOSUB 486

640 IF 13105 AND 1<>m THEN 540

630 IF Y2(>8 AND X2=9 THEN CALL SPRITE{#1,PT,11,XsB-19, Y4B~
1,-Y2¢THP,0):: 6OTO

550

b8 CALL HOTION(#1,9,X2¢THP):: GOTO 610

678 ! ! UPRO 7U DEN BETDEN
; SPIELSEHLEIFEK

480 CALL PUSIT[UNHI.“.YH:: CALL JOYST{1,X2,¥2):: CALL PAT
TERN{41,PT)

598 CALL COINC{ALL,CO):: IF CD=-1 THEN 1206

700 X=INT({X1+14)/B) 22 Y=INT((Y1+14)/8)

718 IF X<1 DR X324 THEN 748

726 IF ¥<1 OR ‘(}32 THE'( T4

738 CALL GCHARCX,Y

748 IF I<186 AND 1}103 THEN CALL HCHARX,Y,1+#2)s: P=P#] :
(=50+5 33 GOSUR }3;-1

758 IF P3=PB THEN 4

168 mLL COINCIALL, Cﬂ).. IF C0=- 1 THEN 1268 ELSE RETURN
m ! BILDSCHIRMAUFBAU

|

788 A$=" hhhhhhBhhhhhhi hhhhhhhhhhhbh ‘eeeeeeeseeehh ‘eeeeeeee
eeeb d dhd

CPU 19
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4 aeeeeeeepeeechaceeeeeeeeeec”

796 PB=153 :: HG=B :: 60TO 380
BOd As=" hhhhhhlhhhhhhthhhhhhthhhhhh ‘eeeebh "eeeebh ‘eeeebh’e
eeeb d dhd  dhd

dhd  d aeeeechaeeeechaeeeechaeeeec”
819 PB=189 :: HB=1! :: GOTO B30
826 A$=" hhihhhhihhhhhikhhhhihhhhihh ‘bh'eebh‘eeebh‘eecbh‘ce
bh'b fdhd dhd  dhd

dhd dhdd achaeechaeeechaeeechaeechac”
830 PB=225 :: HE=13 :: 6OTO B8O
B4¢ A$=" hhihhhihhhihhikhihhhihhhihh ‘bh‘ebh'ebh‘bh‘bh‘ebh‘e
bh*b ddhd dhd dhddhd
dhd dhd dhdd achaechaechachachaechaechac®
B50 PB=261 :: HE=13 ;: GOTO 880
860 A$=" hihhibhihhihhihhihhihhibhih bh'bh*bh*bh bh‘bh bh ‘bh
‘bh* dhddhddhddhddhd
dhddhddhddhd chachachachachachachachacha®
870 PB=297 :: HB=17 :: PCN=PLN¢!
880 CALL DELSPRITE{#1):: FOR FN=1 TD & :: PRINT A$i:: NEXTF
N i: LVL=LVLH] :: 60
SUB 1348
836 IF BLD}=5 THEN BLO=! ELSE BLD=BLD+!
900 FOR 5=2 10 & :: ON INT(RNDE2)+! GOTO 919,929
E%% gg%t PATTERN{#5,129):: CALL NOTIDN{4S,0,H6-RND#HE/3):: 6

920 CALL PATTERN{4S,128):: CALL HOTION(3S, 0, -HG+RNDEHG/3) 2z
GOT0 93¢

930 NEAT 5
940 FOR 5=7 70 12 :: ON INT(RND#2)+1 GOTD 954,940
936 CALL PATTERN(¥S,146):: CALL MOTION(SS,8,LVL#2}:: GOTD 97

9

?fs& CALL PATTERN(RS,132):: CALL MOTION(SS,®,LVL#-2):: G0TO 9
976 NEXT 5 :: RETURM
980 !

998 BS(1)="6000601818"

1600 B6{2) B$(6)="0060183C3C18"

1816 B$13),B%15)="60183CTETEICIB"
1020 B${4)="1BTETEFFFFTETEIR"

1030 PRINT * £#f £ #f ¢ £ 66 ¢ §

TaN T aNT]
LA B § LA & S A

! VORSPANN

£ 1 H f HHE

—

Pl £ ff 2
foo HEREE £ F

£ttt £
1649 PRINT ° §
fruetautt s ht

ff £ 4t
FEEEE oy
L1

t
1050 PRINT :: PRINT *‘peeeeeepeceepeeceepeecepeeh”
1060 FOR 1=1 10 10 :: PRINT *d
3 NEXT 1 33 PRINT "a
eeeeeeeeeeeepeeeeepeppeeeec” 33 PRINT
1676 DISPLAY AT{14,5)S11E{20):"PRESS FIRE TO BEGIN'®
1080 DISPLAY AT{20,3)SIZE(24):"COPYRIGHT 1984 ATAC ¥ CO*
1999 CALL SPRITE(S1,108, 11,118, 154,9,20,42, 148,6,118,112,0,2
1":3 ,128,14, 118,84, b

)
1169 CALL SPRITE(#4, 116, 11,134,102, 6,-2, 45, 131,18, 134, 142,
-28, ;: 5 128,7, 134,17

116 CALL SPRITE{(97,92,16,38,99)

1120 FOR FNI=1 10 11 =5 CALL COLOR{Y, CAFNL), 1)

1136 FOR FN2=1 T0 & =2 CALL CHAR(102, BS(FN2I)

1149 CALL KEY(L,K,S):: IF K=18 THEN 1168

1150 NEXT FN2 =5 NEXT FMi :: GOTO 1129

1160 EALL DELSPR!TEIMLL. GOSUB 1460 :: FOR FN: 07 MR

INT ;
ll?ﬂ PRlIT OALPHA LOCK?

“‘eeeeceeeeeeh
IEEE

HB& Fﬂﬁ FR=1 T0 12 :3 PRINT s: NEIT FN :: 6070 396
i PAC-HAN 107

ém CALL POSITION(R,X1,¥1):: CALL SPRITE(H1,92,14,11,Y1,8,
l%lgq(iﬁ%L)%gﬂNDl?sa 184, +8,369,3,739,16):+ CALL SOUND{125, 195
1§239§A%L5%um§mm «184,8,369,3,738, 16} 3 CALL SOUND(258, 146
173 CAL SOUND{256, 138,8,277,3,554,10) :: CALL SOUND{106@,12
3,8, 246,3,493,10)

l%;g PONSPON-1 =2 IF PCN=6 THEN 1266 ELSE 60SUB 1348 :: GOTO
IZISG | ! "GANE OVER®

1269 HSC=NAYISC.HSC)z: GOSUB 1340

1278 DISPLAY AT(12,6)S1IE(19): " ‘eeceeeeeceeeeeneeh”
1286 DISPLAY ATi13,4)511E(19):"d d"
1296 DISPLAY AT(I4,6)S1ZE(19): "aeeeeepeeeeeepepeec”
139% El!ﬂ FN=1 T0 26 :: DISPLAY ATSIS, T)SIZE(I7):"6 AN E O

1316 CALL PAUSE(78):: DISPLAY AT{L3,TiSIIE(IT):"
1320 CALL PAUSE{7@):: NEXT FN :: 60TO 100
1336 ! ! AUSDRUCKE

1346 DISPLAY AT(L,2)S1IE(6):" §*;PCH
1350 DISPLAY ATL1,16)517E(8):HSC
1360 DISPLAY ATil,24)SIIE{S):"L"5LVL
1376 DISPLAY AT{1,8)SIZE{B):SC

1386 RETURN

139 ¢ ! LIED-DATEN
ueomml.ﬂ3.21232545110192&232@451
,5,]531@,1,9,2,3! s9 Ly Yy gy Ly 9y L9004 Vg dy
1410 DATA 4,7,1,6,1,7,2,8,2,8,2,5,2,3,2

1420 DATA 1)1, 1,10,7) t%’zu:ﬁnzuuleznlez

11,4,11,2.11
1438 Bath ', 10,1,9,1,8,4,7,1,6,1,7,2,8,2,4,2,8,4,5,2,5,2,8,2
513,1,7,2,5,2 S

HMDM'QZ.‘?.]]]!lGl‘HBZEZ]‘lSlS!ElﬂI?,
LiLILZ, At

1450 DATA 3,18, 1,11,2,9,4,8

1459 ! ! UPRO TOMLEITER

1

1476 FOR FN=1 T0 12 :: CALL SOUND{-58,T(FN},@)s: NEXT FN
1486 FOR FN=11 T0 1 STEP -1 :: CALL SOUND{-59,T(FN),8):: NEX
T FN 33 RETURN

1494 ! ! UPRO PAUSE

[} A

1509 SUB PAUSE(P1):: FOR P2=0 T0 PL :: NEAT P2 :: SUBEND ::
END :

15:1'0 ! ! BY HENRIK BAUR

Name der Veranstaltung

TERMIN-Kalender in CPU

Datum

Ort

12th ZX-Microfair ‘84

Photokina 84
Hobby-Elektronik "84

Micro-Computer '85

Kasseler Computertage 84
4. Commodore-Fachausstellung
Elektronik-Comp.-Tage Saar

Fachtagung d. Ges. f. Informatik
Computertage Hiickelhoven
Hobby + Elektronik 84
Bayerischer Computertag

Hessischer Computertag

Computer & Communication '85

30.08. - 02.09.84 Kassel

06.09. - 08.09.84 Frankfurt/M
07.09. - 09.09.84 Saarbriicken
nur 08.09.84 London
08.10. - 10.10.84 Berlin
10.10. - 16.10.84 Koln

17.10. - 21.10.84 Stuttgart
20.10. - 21.10.84 Hiickelhoven
15.11. - 18.11.84 Wien

nur 02.12.84 Miinchen
nur 09.12.84 Neu-Isenburg
29.01. - 03.02.85 Frankfurt/M
15.05. - 19.05.85 Sindelfingen
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279

Kalenderprogramm

fiir den TI-99/4A

Nach dem Start des Programmes erscheint das Titelbild auf dem
Bildschirm. Geben Sie in numerischer Form Tag, Monat und Jahr
des heutigen Datums ein. Nach der Eingabe die ENTER-Taste

driicken.

Auf dem Bildschirm erscheint nun das
Menue. Wihlen Sie eines der 4
Teilprogramme:

1. Monatskalender

2. Feiertage in Bayern

3. Wochentag

4. Distanz

Driicken Sie die entsprechende Taste
und danach die ENTER-Taste.

Der Rechner schreibt nun das Kalen-
derblatt aus. Die Sonn- und Feiertage
werden mit roten Ziffern geschrieben.
Danach werden die in diesem Monat

_vorkommenden Feiertage aufgelistet.

Mit dem Driicken der Taste 9 wird in
das Menue zuriickgesprungen. Mit
dem Driicken der Taste 8 wird das Teil-
programm wiederholt. Auch in den an-
deren Teilprogrammen sind diese Ta-

Erklirung der 4 Teilprogramme: stenfunktionen programmiert.
Teilprogramm 1:
Monatskalender Teilprogramm 2:

Geben Sie den gewlinschten Monat ein
(Monatsname ausschreiben z.B. Ja-
nuar) und driicken Sie danach die
ENTER-Taste. Geben Sie nun das ge-

DIM F%(13),F$(7),0%(12) ,GS$(26) ,KS$({26),I5%(10),TA(18) ,MO(18) ,8(12)

Feiertage in Bayern

Geben Sie das gewiinschte Jahr ein (4-
stellig z.B. 1983). Danach die ENTER-
Taste driicken. Es werden die 18

wiinschte Jahr ein (4-stellig z.B. 1983).  wichtigsten Feiertage (giiltig fiir.
/ gzl gsten 2 gullig
Danach die ENTER-Taste driicken. Bayern) mit Datum und Wochentag
aufgelistet.
Teilprogramm 3:
Wochentage
190 ! KALENDERFROGRAMM (D}ebf:r;5 Sie dgsfgeWﬁItlSCglte [l:atum(eig.
1o ! as Eingabeformat beachten (z.B.
126 ! 01.01.1983). Danach die ENTER-Taste
130 1 EEEEKEEREEEREEREERRRHR driicken. Nun wird der Wochentag fur
140 ! % * das eingegebene Datum ausgeschrie-
156 ! * * ben.
166 ' % PROGRAMMIERT VON: *
178 ! % MICHAEL GARTNER  * Tei]programm 4:
186 ' % STERNSTR.7 * Distanz
130 4 L ESesRRLARlERN 4 Geben Sie das erste Datum ein (Einga-
el R R : beformat wie bei Teilprogramm 3). Da-
e 2 G 0 3 nach die ENTER-Taste driicken. Ge-
S e o ben Sie das zweite Datum ein und
e driicken Sie die ENTER-Taste. Der
=40 1 . G = h
5;:; " Computer gibt nun die Differenz der
260 CALL CLEAR :: CALL SCREEN{2) beiden Daten in Tagen aus.

280 FOR @=1 TO 18 :: READ F#{@ :: NEXT @ :: FOR @=1 TD 7 :: READ P$(@):: NEXT @
290 FOR =1 TO 12 :: READ O%(@):: NEXT @ :: FOR @=1 TO 12 :: READ G(@):: NEXT @

3¢ FOR @=1 TO 26 :: READ GS%(@):: CALL CHAR (54+@,GSE(@)):: NEXT @
310 FOR @=1 TO 26 :: READ ES${B):: CALL CHAR{9&6+@,KS$(@)):: NEXT @
3206 FOR E=1 T0Q 1& :: READ ZI5%(@):: CALL CHAR(47+@,7S$(@)):: NEXT @

‘@ FOR @=48 TO &7 :: CALL CHARFAT(E,C%):: CALL CHAR(B+8G,CH)z2: NEXT @
340 CALL CHARFAT (83,k1%):: CALL CHARPAT(111,K2%):: CALL CHAR(138,Ki1$):: CALL CHA
R{139,K2%)

&0, ODOOFF ") :

366 CALL CHAR(36,"3101910161810161") 2 CALL CHAR(37, "B080¢E08680868080") 11 CALL C

HAR (38, "0000oGeaaenaadFE") 11 CALL CHAR(39, "FF")

370 CALL CLEAR :: CALL SCREEN{16):: FOR @=0 TO 12 :: CALL COLOR(®,16,5):: NEXT @
1t CALL COLOR{13,7,16,14,7,18):: CALL RAHMEN

380 CALL HCHAR(6,8,38,26):: CALL HCHAR(11,4,38,26):: CALL HCHAR(20,4,39,26):: CA

LL VCHAR(7,4,37,13):: CALL VCHAR(7,29,35,13) :

390 DISFLAY AT(4,7):"KALENRERFROGRAMM® :: DISFLAY AT(8,4)SIZE(18): "Anwendungsber

eich:" :: DISPLAY AT(19,8)SIZE(18):"von 1583 bis 2208"

400 DISPLAY AT(13,7)8IZE{15): "Heutiges Datum:"

416 DISPLAY AT(15,8)5I1ZE(14): "Eingabeformat:™ i3 DISPLAY AT(16,9)5IZE(L2):" (81.0

1o Voan
11702
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426 ACCEFT AT(18,10)VALIDATE(DIGIT,".")SIZE(1@)BEEF:V$ z: IF V$="" THEN 42¢ :: 1
F LEM(V$)<16 THEN 420 :: T=VAL(SEG$(V%,1,2)):: M=VAL{SEG$(V$,4,2)):: JI=VAL (SEG%
iVE,7,4))

430 ON ERROR 426 :: GOSUEB 2118 :: IF Yo=1 THEN 42 :: GOSUB 2000 1: HT=TX

440 CALLL CLEAR :: CALL SCREEN(7):: FOR @=0 TO 12 :: CALL COLOR(@,2,16):: NEXT @
:: CALL RAHMEW :: DISFLAY AT{3,7):"HALENDERFROGRAMM" g

450 CALL HCHAR(4,3,38,28):: CALL HCHAR(8,3,39,28):: CALL VCHAR(S,3,37,3):: CALL
YCHAR (S, 30,36, 3)

450 DISFLAY AT{(&,FS8I1ZE{12):"Auswahlliste"

79 DISFLAY AT(18,2):" (1) = Monatskalender" :: DISPLAY AT(12,2):"(2) = Feiertage

im Jahr"
48@ DISFLAY ATi(14,2):"(3) = Wochentage” :: DISPLAY AT{1&6,2):"{4) = Distanz" :: D
ISPLAY AT(18,2):"{S) = Frogramm beenden"

499 DISFLAY AT(Z22,2):"Teilprogramm:" =: ACCEFT AT{22,15)VALIDATE{("12345")8IZE(1)
BEEFP:EI$ :: IF EI$="" THEN 499 ~

S00 EI=VAL{(EI%$):: ON EI GOTO 51@,996,1170,1336,1570

519 CALL CLEAR :: DISPFLAY AT(2,7):"MOMATSKALENDER"

520 DISPLAY AT{4,1):"Monat:"3iTAB{18)3i"Jahr:" :: CALL HCHAR{S,Z2,50,29)

S53@ ACCEPT AT (4,8)VALIDATE (UALFHA)SIZE(9)BEEP:M$ :: IF M$="" THEN S53@
544 FOR Mi=1 TO 12

550 IF B%(M1)=M$ THEN S8

566 NEXT M1

576 GOTO 53w

583 ACCEFT AT(4,24)VALIDATE(DIGIT)SIZE(4)REEP:JZ$ :: IF JZ$="" THEW 58& ELSE JI=
VAL (JZI%)

590 IF JZ:2200 OR JZI{1583 THEN S58@

&00 DISPLAY AT(7,4):CHR$(1Z8)&CHR$ (139)%" Mo Di Mi Do Fr Sa

519 CALL HCHAR(8,5,40,22) :

&20 DISPLAY AT(17,1):"Feiertage und kirchl.Feste" :: N=1

&30 CALL HCHAR (18, 2,66, 29)

644 GOSUE 158® :: M=M1 :: T=1 :: GOSUE 2000

550 R=TX-INT(TX/7)%7 :: IF JZ/4=INT(JZ/4)AND JZ/106<>INT(JZ/100)0R JZ/400=INT(JZ
/309) THEN BQ{2)=29

669 Vi=R(H)z: X=1.:: L=1@

479 FOR R=R TO & :: GOSUE 84@ :: X=X+1 :1: NEXT R

&80 FOR LL=11 TO 1& :: FOR R=6 TO & :: GOSUE 840 :: IF X=V1 THEN 70

496 X=X+1 =2: NEXT R =33 MNEXT L

706 FOR I=1 70 1B

719 MA$=STRE(MO(I)):: TA$=STRE(TA(I))

720 IF LEM{MA%®)=2 THEN 740

730 MAF="0"LMAS

746 IF LEN(TA%)=2 THEN 7&@

750 TA$="G"LTA%

7560 IF MO(I)=M THEN DISFLAY AT{18+N, 1):F$(I);TAB(24)iTA%:"."iMA% :: N=N+1
779 NEXT 1

7806 FOR I=1 TO 18

799 IF MO(I)=r THEN 820

306 NEXT I

81¢ DISFLAY AT(20,8):"im ";M$3JZ :: DISFLAY AT(22,4):"sind keine Feiertage"
826 CALL KEY(®d,L1,L2):: IF LZ=0 THEN B26

83@ IF L1=5S& THEN 516 ELSE IF L1=57 THEN 440 ELSE 820

8§40 XE=STRE(X):: LX=LEN(X%)

859 IF LX=2 THEN 870

860 Xe=" "LX%

879 IF R=0¢ THEN 93&

880 FOR I=1 TO 18

890 IF MO{I)=M AND TAR(I)=X THEN 93&

Qoo NEXT I :

916 DISFLAY AT{(L, (R¥3)+4):X%

926 GOTO 98 :

3@ A=ASC(SEG$(X$,1,1)):: B=ASC(SEGH{X%$,2,1))

240 IF A=32 THEN 960

5% A=A+80

Gb&0 B=B+BO

970 DISPLAY AT(L, (R#3)+4):CHR$ (&) sCHRS (K)

98a RETURN

993 CALL CLEAR :: DISFLAY AT(2,6):"FEIERTAGE IM JAHR"

1009 DISFLAY AT(4,1):"Feiertage fuer das Jahr"

1818 CALL HCHAR(S, 2, 60,30) 3 ;
1926 ACCEPT AT(4,25)YALIDATE(DIGIT)SIZE{4)BEEF:JZ% :: IF JI$="" THEN 1020 ELSE J
Z=VAL{JIE) -

1930 IF JZI>2200 OR JI<1583 THEN 1620

163@ GOSUER 1586

1956 FOR I=1 TO 18

105G MOE=STR$MO(I) ) TAE=STRE(TA(L))

1974 IF LEM(MO%$)=2 THEN 1690

\ ; - =] |
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1680 MDE="6"LMOS
1090 IF LEN(TA%$)=2 THEN 111@
1106 TAS="a"%TA%
1116 T=TA(I):: M=MO(I)
1126 GOSUB 2000 :: ASSTX-INT(TX/7)*7
1136 DISFLAY AT(S+I,1):F$(D)iTAB(21)3TAS:". "iMO$; " "31SEGS (F$(AS+1),1,2)
1146 NEXT I
1156 CALL KEY(@,L1,L2)s: IF L2=¢ THEN 1150
1160 IF L1=S6 THEN 99¢ ELSE IF L1=57 THEN 44& ELSE 1150
1170 CALL CLEAR :: CALL RAHMEN :: DISFLAY AT{S5,.9):"WOCHENTAGE"
1186 DISFLAY AT(9,7):"Eingabeformat:" :: DISPLAY AT(10,8):"(01.61.1982)" :: DISP
LAY AT(13,46): "Datum:" =
1196 ACCEPT AT{(13,13)VALIDATE(DIGIT,".")SIZE (10)BEEF: V4
1200 IF V$="" THEN 1199
1210 TA$=SEGS(V$,1,2):: MOS=SEGS (V$,4,2):: J$=SEGS(V$,7,4)
1226 ON ERROR 1190 :: T=VAL{TA$):: M=VAL(MD$):: JZ=VAL{(J%)
1230 GOSUR 2119 -:: IF Yé=1 THEW 1198
1246 IF JI:2206 OR JI<1583 THEN 1199
250 GOSUE 2060 :: AS=TX-INT(TX/7)*7
1266 IF TX»=HT THEN HT$="ist" ELSE HT$="war" :
1270 DISFLAY AT(9,6):" " 33 DISPLAY AT(1a,8):" U
DISFLAY AT(13,8):" "
12806 CALL HCHAR(9,4,38,26):: CALL HCHAR(18,4,39,2&):: CALL VCHAR{10,4,37,8):: CA
LL VCHAR(10,29,36,8)
1296 DISFLAY AT(12,4)SIZE(22):"Der "iV$;" ";HT$:" ein”
1306 DISFLAY AT(15,10)SIZE(10) 1P$(AS+1)
131G CALL KEYi@,L1,L2):: IF L2=0G THEN 131@
1220 IF L1=5& THEN 1176 ELSE IF L1=57 THEN 44@ ELSE 1310
1336 CALL CLEAR :: CALL RAHMEN t: DISFLAY AT(S,1@):"DISTANZ"
1746 DISPLAY AT(9,7):"Eingabeformat:" :: DISFLAY AT(16,8):"(01.61,1982)"
1356 DISFLAY AT(13,4):"Erstes Datum:" :: ACCEFT AT(13,18)VALIDATE(DIGIT,".")SIZE
(10)BEEF:VE 13 V1=V
1363 1F V$="" THEN 135¢
1370 TA$=5EG%(V$,1,2):: MO$=SEGS(V$,4,2):: J$=SEGH(V$E,7.4)
1380 ON ERROR 1350 :: T=VAL(TA$):: M=VAL (MO$):: JZ=VAL(J$)
1390 GOBUE 2119 :: IF YO=1 THEN 1356
1400 1F J732206 OR J7<1583 THEN 1350
1416 GOSUB 2000 :: TX1=TX
1426 DISFLAY AT{15,3):"Zweites Datum:" :: ACCEFT AT(15,18)VALIDATE(DIGIT,".")SI1Z
E(1&) BEEF: Vé
1430 IF V$="" THEN 14Z0
1449 TAS=SEGS(V$, 1,2):: MO$=5EGS(V$,4,2):: J$=SEGH{V$, 7,3
1456 ON ERROR 1420 :: T=VAL{TA%):: M=VAL(MD$)>:: JZ=VAL(J%)
1440 GOSUR 2116 :: IF vo=1 THEN 1420
1476 IF J7:2266 DR J7<1583 THEN 1420
1486 GOSUE 2000 1: TX2=TX
1496 DISFLAY AT(9,&6):" " :: DISFLAY AT(10,8):" =
ISFLAY AT(L3, )" i
1566 DISFLAY AT(15,3):" "
1516 CALL HCHAR(9,3,38,28):: CALL HCHAR(19,%,39,28):: CALL VCHAR(1@,3,37,9):: CA
LL VCHAR{1@,30,3&,7)
1520 DISFLAY AT(12,9)81ZE(14):"vom ";V1i$ :: DISFLAY AT{14,S5)SIZE(18):"bis zum "3
Y
1536 IF TX2-TX1=1 THEN DISFLAY AT(1&,5)SIZE(13):" ist es | Tag"
154@ IF TX2-TX1<:1 THEN DISPLAY AT (1&,5)SIZE(19):"sind es"iTX2-TX13"Tage"
1556 CALL EEY(@,L1,L2):: IF L2=0 THEN 155@
1566 IF L1=5S& THEN 1330 ELSE IF L1=57 THEN 440 ELSE 1550
157% CALL CLEAR :: END
1586 MpI=22 =: NN=Z :: M=3
1596 IF JZ>=176v9 THEN MM=MM+1
1600 IF JZ3>=1900 THEN MM=MM+1
1616 IF JZ3=2200 THEN MM=MM+1
1620 IF MM=23 THEN NN=NN+1
1634 IF MM=22 AND JZ:=1860 THEN NN=NN+1
1646 IF MM=24 THEN NN=HN+3
1650 IF MM=24 AND JZ>=2106 THEN NN=NN+1
1668 IF MM=25 THEN HN=@
1670 TE={(IZ-INTIZ/ 193 819 x JP0HM) ~IRT (((IJZ-INT{JZ/17) K193 #19+HH) /30) %30
14686 TC=TB#&+(JI-INT(JZ/7) %7) #3+(JZ-INT(JZ/4) %4) £2+NN
169G WO=TC-INT(TC/7)%7 :: TX=TB+WO
17@6 IF TX=33 THEN TX=2 :
1716 IF TX=34 AND TBE=28 AND(JZI-INT(JZ/1%)*19) 16 THEN TX=27
1720 TA=TX+
1726 1F TX:31 THEM M=M+! :: TX=TX-31
1740 TA(4)=TX 1: MO(4)=H
1750 TRIZ)=TA(4) -2 12 MO(I)=MO4)

.
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1760 IF TA{3)<1 THEN MO(3)=MO(3)-1 2: TA(Z)=TA(3)+31
1770 TA{S)=TA{4)+1 =: MO{(S)=MD(4)
1786 IF TA(S)=32 THEN MO(S)=MO(S)+1 :: TA(S)=TA(S)-31
1796 TALT)=TA(4)+9 =: MD(7)=5
1866 IF MD(4)=Z THEN MD(7)=4 ,
1816 IF TAL7) 231 THEN MO{7)=HO(7)+! :: TA(7)=TA(7)-31
1820 TA(8)=TA(4)+19 :: MO(B)=5
1836 IF MO(4)=3 THEN MD(8)=4
1840 IF TALE) »31 THEN MO(B)=MO(8)+1 :: TA(B)=TA(B)-31
1850 TA{)=TA{4)+Z0 :: MO(F=5
1868 IF MO(4)=3 THEN MO(9)=4
1870 IF TA(P)>31 THEN MO{(?)=MO(9)+1 :: TA{P)=TA(F)-31
1886 TALIO)=TA(4)+30 12 MO(10)=5
189@ IF MO{4)=3 THEN MO{l@)=4
1900 IF TA(1@) »31 THEN MO(10)=MO(1&)+]1 :: TA{10)=TA(18)-31
1916 T=1 :: M=11 :: GOSUB 2660
1920 WO=TX~INT(TX/7)%7 :: TA{14)=B-WO
1936 IF WO<4 THEWN TA{14)=TA(14)-7
1240 TA14)=TA(14)+14 :: MD(14)=11
1395@ TR{1IS)=TA(14)+3 :: MO(1S)=11
1960 TAR(15)=TA(14)+7 =& MOD(16)=11
1976 TA{1) ,TALS) ,TA(13) (HO(1) MO(2)=1 12 TAL2),MO(11)=6 =3 HO(17),MO{1B)=12
- 1986 MO(S)=S :: TA(12)=15 :: MO12)=8 :: MO(13)=11 2: TAL11)=17 :: TAR{17)=23 ::
TA(1B)=26
1996 RETURN
2000 I=0 :: IF M<{=2 THEN Z2&7a
2018 IF JZ/4<>INT(JZ/4)THEN 2056
2020 IF JZ/100<:INT{JZ/1608) THEN 2046
2030 IF JZ/400<>INT(JZ/400) THEN 2050
2040 I=1
2050 V=INT( (3056%¥M-324) /10)
2066 GOTO 2080
2076 V={M-1)*3
2080 I=Z+(JI-1)*3&S+INT((JZ-1)/4)
2090 I=Z-INT({(JZ-1)/100)+INT{{JZ-1)/400)
2100 TA=Z+V+T :: RETURN
2114 Yo=0 :: IF T»31 OR T<1 OR M>12 OR M<1 THEN Yo=1
2126 IF T»39 AND(M=2Z OR M=4 DR M=& OR M=9 OR PM=11)THEN Y@=1
213@ IF T>29 AND M=2 THEN Yé=1
2140 IF T=29 AND M=2 AND INT(JZ/4)<>JZ/4 THEN Yé=1
2150 IF T=29 AND FM=2 AND JZ/100=INT{(JZ/16@) THEN Yé=1
2160 IF T=29 AND M=2 AND INT(JZ/400)=1Z/400 THEN YO=0
2179 RETURN
2183 DATA Neujahr,Hl.Drei kKoenige,kKarfreitag,O0stersonntag,Ostermontag,Tag der Ar
beit g
2194 DATA Christi Himmelfahrt,Ffingstsonntag,FPfingstmontag,Fronleichnam,T.d.Deut
sch.Einheit,Maria Himmelfahrt
2200 DATA Allerheiligen.Volkstrauertag,Buss— und Bettag,Totensonntag, 1.Weihnacht
stag, 2. Weihnachtstag
2219 DATA Sonntag,Montag,Dienstag,Mittwoch,Donnerstag,Freitag,Samstag
2226 DATA JANUAR, FEBRUAR, MARERZ, AFRIL, MHI,JUNI JULI, AUEUST SEFTEMBER, OKTORER, MOVE
MBER, DEZEMEER
2230 DATA \I.LB.hJ.h@.fl.uU.ZI‘ul.hu 3,309,351
2249 DATH ©03844447C4444,06734478444478, 00384440404438, 00782424242478, w07C407840
4a7C, va7C4078404040
2055 DATA 003844435C4478,0044447C444444, 907C1910160167C, va7C0404044478, 0048506050
4844, v04¢4040406407C :
22860 DATA 00445C54444444, 9044545414C4444, 00384444444438, 00784444784040, 0058444454
4C38,90784444734344, $OTOEIB0444T8
2270 DATA a07C1a1016¢1010,00444444444438, 004;444’4:2418 00424242425/24, 0042241818
2442,00412214080808, 007EOJ0819207E
2280 DATA 000038047C443E, 004047378444478, @0ehI8404604038, 0H04043C44443C, 000A384478
4070, 00 1C267820 3, HEBHICA444300438
2299 DATA ©04p40a7 844444|,unluuuhululuga @00E00 1 808082816, 0020242830 2824, HOZO2020
20201C, 0ooeadhd545454, pbou7844444444
S DATA G0o03844444438, 0ooa784444784040, 200035C44443C0404, 00002C30202020, 000038
80475 VH2G7826202018 "'64444444438,0@6@&444442810
DATA Q04444545420 , poondd428102844, 000od4444C3404738, 00007Ca810267C
9 DATA @0ZBICS5AT4643 S,UB@BIEESQBBBIC,683844@4384@7E,@@384418@44438,G@ﬂ818284a

DATA ©007C4078044438, 00284078444438, 0b7C04081 02020, 003844384444328, 003844443C

346 SUE RAHMEN
2350 CALL HCHAR (L
LL YCHAR(Z,31,36,22)
2346 SUBEND

3B.30):: CALL HCHAR{24,2,39,30):: CALL VCHAR{Z2,2,37,22):: CA

R B e e S R T R T S R O R S R Rl
24 CPU 3 September 1984
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LIATIORS

2 LET score=9: LET hizcore=9Q 145 PRINT AT u,15;a%( ®
S QUER _@: PAPER ©: INK 7: BOR QET =richti=1l: PRINT AT u,! ﬁ]r den

DER @: CLS icht): PLOT 139, (21-4})3:8+=: b
19 LET l=1: LET s=3: LET y=10: 115,0: PLOT 139, (2l-y) #5+5:

LET alien=15: LET stage=1: 1FE W 1ll5,0@

ya=INT (RND321)+1: DIM asiz,2:: 1581IrpE3EENFIND %315 THEHM G0 i ZX S t

LET asili="w : LET as(2)="_g" zoa: j
12 LET mf=0 5 152 IF mi=1 THEM IF my=y AMD mx = pec rum
1S LET dua=-1+(2 AND RND: 15 THEN 20 SUB 160
2@ LET dra=-1+i2 AND RHND: 153 INHK &

25 LET des=@8: LET scicht 155 BETURN

3@ BRIGHT 1. PRINT HT O, 150 FOR i=1 TO 4: PRINT IMK i+l

1 M e s o ] .m;. mgﬂm«; gy g;EEﬂ .@1,::‘:@: BEEP 2 i 4

T8 ek TR i |k-gtso8: BEEP .01,53: NEXT i: IN | Bej diesem Spiel han-
(4ot TEavRt; CIMNK 2;'s 170 OUER @: LET storesscore+52d . : -

“ag FLOT ©,154: DRAW 25% ERI hTéRI!iTLE;: 4.1_%;"@@@@@ @ DFtIi-_i&E; delt es SICh um €emne ver

GHT ©: PRINT AT ,2,"*—-::0 AT 2 4 ,3- S ELLHE:SCQrET oy se .

,9:"Hi-Score” ,;:rr:z 19; "5h AT 5‘ 1555%? AT ny,mx; “¥": LET mf= anderte Version des be-
2,26; "Deztr"” fa: R .
9 PLOT 0,128. DRAU_2S: 200 FOR |21 TO_&: PRINT INK it1 kannten Defenderspie-

NT AT 4,1;"0200000"; AT 4. Ua,x; R .21,-20: E ®

000" ;AT 4.21; ;AT 4 16-LEN a1t ta! Eeke .ei,,—es;’ NEXT i les fiir den ZX-Spec-

hizcore:hiscore; ;AT 4,29;"3% IHE & i
45 BRIGHT- 1: INK 5% PLOT 9.5 201 PRINT AT ya,x; '@ trum 16K.

DRAD 25,55 DRAW B0 -30- CRAG- 10 | 202 IF wr=d THEN LET mi=1. % : i

‘ ,12; DERUDERGS pngu Egﬂ 29 "ur.f?id m\_;rga LET mx=x: PRINT AT my .fix; Zleldes Sp[eles lStES, SO

25, -25: 25,2 17,=-17 i b % z = ot %

. DRAL S,5: DRAW 10,-1@: DRAU 12 | 202 LET ya=INT (RND#21+11: LET
.13 DRALU 15, c15: DRAW 50,30 DR i:ﬁ&:-iﬁéEQﬂyD BND .S LETl.:'gaV:- viel Punkte wie moghCh

Al 24, -24 +i2 A D:a5): ¥=i31l AND 1

3 e2dich 5 9B izt Tﬁefc rigr_[atas-00 02 - zu erreichen, und zwar
MDD *24645 +51+50 “T i: RES a4 Yya ,x; & A3

TORE 90@@: FOR _I:-uqn "a" TO USR D-*aq LET ;r‘relgt}:or=+ia*lTHT [RH dal die Erde den

“h'=-1: =] x F. i,a: i Jl+2+ (215336 +(st € g1 & - * =
h55l|;1u'ég E;appEaTEn‘}'l@_, '-r.:;zn gg: EEERTB;"}A. : GBT\Z"!;: femdhchen Aliens nicht

DY 7": PAUSE @: PRINT AT g ; "peeepaa .

RERDY 7": PRINT AT Y, 15,,,5;*-f'i:.:=-! EiBrPRIEETH‘i’Ii:B:—L%H E‘!‘Ts EI-G;;:é zum Opfer f'allt.

11 JECOre: slien=alien-1: = . .

6@ LET ua=INT (RND#21+1i! T cl.ueij;l:'HEH G0 SUB 120 Das Spiel ist erst dann
B85 -LET x=@: ' LET X=31% 1 BND:dx 2 0 i o

Lt RETURN beendet, wenn man drei-
7@ PRINT AT ya,x; INK 5;"@': I | 250 IF (dxa=-1 AND ¥ ¢15k OR idx

F INKEY&%::"" THEHN GO SUB 1@@ a=1 AND x:15) THEN RETURH mal abgeschossen wurde.
73 IF RNDL THEN @0 SUB 250 251 BEEP .@1,2@: BEEP ,Q1,25: £ i
75 IF 1x=15 QR x=18)~ AND w=ys [LOT x%B8+4,(21-ya)+3+4: DRAL s | Gesteuert wird - das

THEN =0 TO 22@ AND dxa=1)-(x$3+4) ,0: PLOT + 3 ,

80 PRINT AT ya,w;"@Y:' LET us=u 431 #3+4: DRAU (255 AND d4x3 | Raumschiff mit den Ta-

srdya: IF ya>18 THEN LET ya=1s: Lt SO M (B

B ya=- 5 Y4airy =

4,05, 3F 43¢5 THEN LET ya=s: LeT | 358 Go To se S sten K und (Bewe-

ddya=1 i (% L= ¢ : gya,x:"'g" e
55 TF 131 DR x<@ THEN LET QR i=l 10 5, BEEP 01,00 heer .o | BUME Bl benund on
= ¥3:31 N i H4a= T Q1,3 @ =z PR 3

INT (RND:2l+1): LET ixa:—‘lé;;cﬁ? Ir~1;ﬁngﬂ%ﬁ%s;_rm}i :‘-“E\SEP étE?F?T - | ten). Mit den Tasten Z

) RMD>».5!: LET duya=-14(2 GND 0 iT AT u,15; R .

.5) 0 LET :{?($&|Ea§[>p§x$=-$} DUER 4T z n und X wird nach rechts
= mf=1 N PRIMNT AT muy.mx Zas i&: LET s=5-1 o

;";ﬁ: LET ni=mysi. PRINT AT #u.n E;F-L‘_*ND;IETTH$N4=§D1TD sge 22 oder links geschossen.
"9 IF myr=2 mr=@: Sl@ P H 2l;s: GO 55 . .

PRINT AT 20 mxioyr- BEEP .01 -ip| 180 LET stmseciistcsi Durch Abschieflen eines

. BEEP .@1,1@: LET des=dec+Z. oOu] 491 OUER 1. PRINT AT 8,12; "STAG 2

ER @: PRINT AT 4,30-LEN. 3TR% dez JE “istage: LET atien=INT irnC:c+ | Aliens werden Punkte

;des: DUER 1: IF des>=100 THEN & [13) . %

o0 ToO see 402 LET L=i-,85 erzielt. 500 Bonus-
a5 G0 TO 7@ - ;@goggn i=1 7o 9@ FOR J=E:ET::'- 7. kt d ™
19@ INK 5: IF INKEYS$="k® THEW If ECOR Jj: B L01,i+i) MEXT -

NK 6: PRINT 8T y,15;as(scichil NEXT i: BORDER & : i E' : punkte wer ent vertellt,

LET u=u-i2 AND y9:5): PRINT AT u 27 AT 3,12;"STAGE ";stag

R i Coonshiiviie 2T e MG det
195 INK &£: IF E¥&="m" THEM I 12 R : :

NE B, PRINT AT 4.iSias(ecacnil: | SO0 OUER @: IF score hizcare TH aus dem ' getroffenen

1M = =4+ iz SN Y4171 : PRIMNT RT 4 1= Q@agaa"; e 2 -

3525180 E BN TRETlen L|5iien sTRs scireiccoreieroii: | Alien herausfillt, abge-
11@ IF IMKEY%«¢»"z" THEM 50 TO 1fore=score. £ SH 1: oUER @ : ¥
d'g.l." ;EEF‘ _‘155; g ; g;{a‘ 1\3&%1;"=.RHEQQUE;~“ “ I schossen wird. Trifft
1 « O 81,323 2 L SCOre= °
115 PRINT AT u,i1S:asisrichi- L[ S5S05 PRINT FLASH 1; OUER @:AT 1@ | INan den Mutant mcht,
ET zricht=2: PRINT AT u,1S:3s:zcf],11; "GAME OUER": PRINT #0; 'TRv A . A
ichi): INK 2: PLOT 115, {21-yrsa+J6ATN = PAUSE 0: IF INKEYs:>'n | SO nimmt der Zersto-

z &0

3: DRAW -115,@: PLOT 115, i21-y1:] =i1@ sTOP !

F+3. DRAW -115,@ 5 2002 DATA @,@,3,127,145,254,254, r““gsg"“?‘d der Erde um
120 IF 4=y AND x<15 THEN 50 sul127,0,9,0,0.8,1:355.0 2% zu.

B E@BiFRETU€NTHEN 2 0 g@°é4°§Ts @,2,192,25¢,241,127,12 o
=p=] il f =1 g-mu O sl 7,285 @,d,2,128,255,0 : i i
s e R atn e 2002 BATA 53,43 .553,185 185,191, Wird die Erde zu 100%
123 B 13‘-.’25.-1 i . . 0
125 RETURN 5003 DATA 20,32,38,58,122,37,24, zerstort, ist das Splel
14@ IF INKEYS<¢:"x'" THEN RETURN Q53 ’ X E d
142 BEEF .01,50: BEEP .21,5% 3024 DATR @,2,23,28,23,12,58,5 Zu g.nae.

__
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ZX-Spectrum 16/48 K

Wer nichtim Assembler, sondern "nur”
in BASIC programmiert. kann. wenn er

vor der Frage steht. wie ein oder
mehrere Zeichen vergrofert werden

B kénnen, schon arg in's Griibeln
10 REM Z-FACHE VERGROESSERUNG kommen i
20 REM ; Bevor Sie Ihre grauen Zellen heiB lau-
30 REM by Thomas Schroeer fen lassen, greifen Sie lieber zu unserer
40 REM Tel . 063Z83-7450 kleinen Routine. mit der die Aufgabe
50 REM schnell gelost ist.
60 REM . In Zeile 90 wird die GroBe des/der zu
70 REM Berechnung + Spez Cher—-n berEChnenden ZEIChen mn elnem Feld
80 REM im Feld "a’ gespelchert Durch INK 7 in Zeile 100
90 DIM &4(8,8) ist das/die in Zeile 110 geprintete(n)
100 INK 7
110 PRINT AT 21,03"1": REM Zu vergroesserndes Zeichen
120 FOR b=0 TO 7 ;
130 FOR c=0 TO 7
140 IF FOINT (c,b) THEN LET atc,b)=1 THEN LET aic+l,b+l)=1
150 NEXT c
160 NEXT b
170 INE ©O
180 REM Ausdruck
190 FOR b=1 TO 8
200 FOR c=1 TO 8
210 IF a{c,b)=1 THEN FLOT 80+2%c,b%2: FLOT 79+2%c,.b*2:
79+2%C ,bX2+ '
‘220 NEXT c
220 NEXT b

FLOT BO+2%c, bK2+1:

Zeichen nicht zu sehen und wird ab
Zeile 120in das Feld "a” eingelesen. Bei
diesem Vorgang kénnte es auch ohne.
daB es vorher in ein Feld abgespeichert
wird, geplottet werden. Ab Zeile 190 er-
folgt der Ausdruck. In Zeile 210 kann
die Ausdruckstelle geindert werden.
Das Programm sollte speziell modi-
fiziert in andere Programme ein-
gebaut werden.

Durch das einfache Grundprinzip 14Bt
sich das Programm sicher auch auf an-
dere Computer iibertragen.

PLOT

Handler

”('@)

Micro-Computer, Periphene und Software GmbH

MCP$

APPLE SHARP EPSON CENTRONICS FELTRON
IBS Interface SINCLAIR SOF TWAREERSTELLUNG

Gibitzenholstr 69. 8500 Nurnberg 1. Tel. (09 11) 67 7093

APPLE
ATARI
BASIS
Commodore

6630 Saarlouis, oAl
Lolhringersiraﬂe 9 EACA

OSBORNE
nger

SHARP
TANDY

RathausstraBe 4, 2300 Kiel 1
Telefon (04 31) 963 76

uumr)mn

BUCHHANDLUNG
Fachbucher +
[; “ N s K I Fachzeitschriften
ftir Mikrocomputer
- GertrudenstraBe 2-- 4 (Ecke Neumarkt)
5000 Koir 1 Telefon (0221) 210528

26 CPU

IHR GROSSER PARTNER

FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr 30 4000 Dusseldorf Tel 0211 310010

Computerhaus Mast OHG
FriedrichstraBe 84
5860 Iserlohn

er-laden
AM MARSTALL 20/22 « 3000 HANNOVER 1

T 0511/14629
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Nachdem das Programm mit RUN ge-
startet wurde, erscheint das Titelbild.
Dieses verschwindet automatisch nach
etwa 15 Sekunden. In dieser Zeit wer-
den alle DATA-Zeilen gelesen. Da-
nach baut sich auf dem Bildschirm der
Spielautomat auf. Ist die begleitende
Melodie ausgeklungen, erscheint unten
links "Einwurf”. Nun kann ein Betrag
zwischen DM 1- und 50,- in den

der Betrag nach einer gewissen Zeit in
den Miinzspeicher addiert.

CROWN

fiir den ZX-Spectrum 48K

Kronen) oder drei gleiche Betrige auf
den Walzen erscheinen.

Uberschreitet der  Miinzspeicher
DM 90,-, so werden im néchsten
Spiel DM 10,- abgezogen (ausge-
worfen). Unterschreitet der Miinz-
speicher DM -30, so erscheint

Das Programm wird im Listing durch

ZX Spectrum

&2 NE 2; “CROWN
Miinzspeicher gegeben werden (Betrag  unten links wiéder "Einwurf”. ;AT 7 _TV e 2
eingeben und ENTER driicken). Es  Sollte es Thnen zu lange dauern, bis 3 e aslYEE
konnen auch ungerade Betrige wie eine Ausspielung kommt, so kébnnen & __ Fa R
zB. (DM 520) cingegeben werden. Sie durch Einfiigen der entspre- .53 FEIUT ST 1,30 RAEER 7 ==
Nachdem der Spieleinsatz (DM -,30) chenden Programmzeile eine Aus- 7@ PRINT AT 1,24; PAPER L7
vom Miinzspeicher abgezogen ist, spielung erzielen. g ¥ AL s ;"jeR.0e kAT 5,24,
stoppt die erste Walze. Erscheint unter 75 PRINT AT 5,7; PAFER 7, e
der Walze "START”, hat der Spieler = Wappenausspielung (links): W“;ﬂ;_ﬁ 7 =
nun die Méglichkeit, mit Hilfe irgend- 221 LET WI1=I12LET W2=12:LET h.%ﬁ;ﬂ ’_T e ;A""‘RPER
einer Taste die Walze zu starten. Diese = W3=12 T H“F—"IB L B G e
stoppt dann wieder automatisch. Die -‘I"'?ET-éﬁéj B e 18 iy
beiden anderen Walzen kénnen beim  Wappenausspielung (rechts): = pé‘}-;\rr a—f—"‘%" 3I---u-Imu-l N
Erscheinen von “STOP” vorzeitig 221 LET WI=I10:LET W2=11:LET gRIfiT a7 2 25 ik 1 veps o - F
durch eine Taste angehalten werden. W3=10 Sun ARl s L RO -2 SRR I AR s
Wird ein Gewinn erzielt, so kann dieser ‘Rgtgﬂ;ﬁTNEfT'aq CRAL 35,0: ORA
A i $oado 1 = B DR
mit Hilfe einer Taste auf der ent-  Kronenausspielung: W @,-75: DRAW _-35,@8: DRAU 8,75
sprechenden Risikoleiste riskiert wer- 221 LET WI=6:LET W2=6:LET .72, T0R n=l 70 S: PRINT AT 3+n,
den. Wird keine Taste gedriickt,sowird ~ W3=6 91 PLOT 285,185: DRAU 35,8: DR
AU @,-75: DRAY -35,@: DRAW 2,75

S92 PRINT AT 129.,1;n%;AT 19,25;n

ACHTUNG! Wie beim Original- REM-Zeilen ausreichend erklart. ffim—g:nfixﬁgi_gﬂﬂgﬁgb)gi sl
Crown werden Gewinne sofort in den 1.REM Pocooocmmmcom—oome s 94 PLOT 198,55: DRAU S1.3: DRA
Miinzspeicher addiert, wenn Sie eine 2 REM |-- CROUN JUBILEE —-| e _crann%q_ -Eiig. DRAY D;llF
SEREHE [SEs S csns v o 35 PRINT A ;' PAPER 7;
Taste gedriickt halten. Eine Wappen- i REM | ZX Spectrum 48K | HTJ‘.A. ,10; “§ :
ausspielung wird erzielt, wenn auf je- Speni] 3] i hy I 7!"éHT' 16,18 R » AT L
der Walze ein entsprechendes Symbol 7 REM | = et i i ik - ; 185" -
heint. Die Ausspielung kann mit & REM | ﬂ-ﬁershe:merbtf 4@ | 97 FOR n=1 TO 38: PRINT AT Jin}
?rrggn?:leiner Taste \If)orzeitgig gestoppt 15 REM ;i. e m””'bL'E“&'_.i; Mobrpep e Ly BETE R
10 REM h--=---c=cmmmmccm e AEM ——cmmmmm e
und anschlieBend auf der Risiko- %é Egg ig? EE;} #35¥ds EiNWUCT ##3s%%
leiste riskiert werden. Eine Kronen- 15 fauponzze 185 FOR n=1 TO 5@: NEXT n 5
ausspielung findet auf der mittleren L_f-.‘@ BORDER @: PRPER ©: IMK 7: C s tir]rsﬂlrlﬁ 5580
. 3 5 s YEInwUC e tiew
Sonderspieltabelle statt. Alle Gewinne =%4, ppryy AT 7,11i°¢ RO U njR 115 LET eu=eusio, LET ew=INT ew
(auch fiir Wappenausspielung) werden T g*g"'nxm m_ £ El . ios il%F ew:id OR ew>S0@ THEN GO TO
mit unterschiedlicher Haufigkeit ge- =775 0L {1, ‘ﬂleLeman%gL.L by 186 LET geigescu
zogen. Die Chance fiir den Hochst- . 23 PRINT AT 20,3 FLASH 1;"Bit E-|1_es LET x2=25: IF 32¢12@ THEN L
4 A €& wartent” - n2=28
gewinn (100Sp., 80Sp., 48Sp.) petﬁigt 25 LET ge=0: LET ks=@: LET sp= 130 PRI ,25; PAPER 7;"82.
etwa 1 : 100 und wird bei Klei- @: LET =pi=a: LET kro=8: LET rr= @@";AT 2, i@
neren Gewinnen gréBer. Sonderspiele B:E:EIEEIL'F:E‘ SONDERSPIELE" R
werden bis maximal 100 Sp. in den 27 LET n$="NICHTS" : HgoEREn s menabR B el Fi TR e
Sonderspielzidhler addiert. Bei iber gg lL:ETr C}if“ﬁhne weiteren® gg? ;E Spielablauf , *¥%%%
, ] . = = A o e
50 Sp. sind keine weiteren Sonder- 33 5IM ai7i: DIM b(7): DIM ci4a 205 IF spi<s@ THEN GD 5US 5000
spiele mehr moglich. J:ASEII:II-:_: I:;.:zi_:_\]DIEIﬁtl_ﬂiﬂmElTrzi?;f gig FF-EI?;I;‘ AT .15 11 e

. : i =1 2 Do O L 2l = =61 Epi=11 T
Beim Sonderspielstand 6 und 11 kann 457" £14 (175 DIM o) NT BT 9,15; INK 2 A" 5
eine weitere Kronenausspielung erzielt. 32 ©IHM p(2): DIM x(12): DIM ui 215 LET wi=INT (12%RND) +1
werden. Wenniatf der mittleren’ Walze: 1505 -2t 20dat - DINE Leal e Dar A i E Tt T Al (e TRl el
. 3 4 5 ec ! 22 ET w3=It {12%RMNDI +
eine Krone erscheint. Beim Sonder- rlg? E‘_I)gﬂqt'l%ﬁl: Dgr}ﬁr (12):' DIM = 225 FOR n=1 7O _S@: BEEP .21,-12

: = L (127 : S 23@ IF n=25 THEN G0 SUB 1@2@
spielstand 1 und 2 kann bei einem Ge- "“55" 5 ry™ g053741 . DIM rs(9,41. D 235 NEXT n
winn der Betrag auf die Risikoleiste gml:»_:sgg.e,m; DIM y%il12,4): DIM z pg;ggngP .@5,2@8: PRINT AT &,5;

: g : P (12,41 ! 7; INK qiwl);xsiwl);AT 2,3
wieder riskiert werden. Bel Sonderspuie 40 30 SuB_zoo@ ; INK riel);ysiwl): PRINT AT 12,
len wird ein Gewinn (DM 3,-) erzielt, L_¢s PAPER &6: INK @: BORDER 4: C 3&; “START"
wenn auf der mittleren Walze ein L= 25@ FOR n=1 TO 8@: BEEF ,@01,-1@

. 47 REM meecmmmem e e e - 255 IF IMKEYS::»"'™ G0 TO =
gelbes Feld erscheint (40, 60 oder 4é REM *$$3%%3%% Brafik =33 .§4,4.+ @ i L THEW GO R0, 0

R B e B B R Ry S S S P R
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4ZX Spectrum

1298 HEM
12@1 REM
1212 LET
1@2@ LET
ET x2=2&

12d3@ BEEF .@5,18: PRINT AT 2 ,25;
FAFPER 7;"08. @@”‘QT 2,42;8e 718
1248 RETURMN

1499 REM - ————=—-—-——— - ————
1580 REM %34+ MUEBNIEZpeicher %+%%
15@1 REM —-———————— e ——
1518 FOR n TO ge+au

TIF ge<1@@ THEM L

Y
aa THEN LET

152@ : IF n<l@@ THEW LE
e, =) ¥ THEN: LET
1538@ T AT 2,28, PRPER 7;"@"; T THEW LET
AT 2,= ft i @ THEMN LET

: 1549 HExT n *5 THEM LET

@ 155@ LET ge=g9&+gu ¥ THEN LET
1555 IF ge:=298@ THEN LET ge=ge-1 THEM LET
22 THEM LET whk=2
1568 RETURH THEM LET whb=
1999 REM -—--r-—mmmm e e e

290@ REM %3 AR Auszpi
2021 REM - -——------o—-
2985 LET kro=1

2218 FOR in=1 T0 ‘3: BEEP +1,-14:
NEXT n

2815 LET guw=12

R CSEFHEN S BT O a8

(12 %RMDI +1 29029 IF =2pi<:@ THEM LET gw=3@ 402@ PRINT AT S+uil,2; INUERSE 1;
@: PRINT AT SQ25 G0 SUB 1589 Lgiyll :
ViHE wl) 2030 LET ka=INT (1@@%RNDI +1 4833 FOR n=1 T
2049 IF k3¢(=1i@@ THEM LET kb= 4242 PRINT AT 7+4l.2; INUERSE 1;
BEER .@1,-18 2041 IF ka<¢=7@ THEM LET kb= Laiyl-1}; 123. PRINT aT
2042 IF ka:¢=4@ THEM LET kb 7+yl,2; INVERSE 2 (% g1-1}
2243 IF ka<¢=2@ THEM LET 4050 IF INKEY&c¢:"™ THEWN &0 To 42
2244 IF ka<¢=18 THEN LET & 2@
2045 IF ka«=5 THEM LET 4@5@ FRINT AT 19,1; INUERSE 1i:ns
2045 IF ka¢=3 THEM LET & : BEEP .@5,11: PRINT AT 12,1: I
2047 IF ka=1 THEM LET & UERSE @;n%
2058 LET zp=1iikE] 4985 IF IHMKEY$<>"' THER GO ToO 42

2060 FOR m=1 TO 4: FOR n=1 TO 17 00
2072 PRINT AT jini kin); PAPER 7 4070 NEXT n

CHEE CR I b n b cn N T CN T i1}

INUVERSE 1; BEEP .@5.,12+4&{ 4@7 IF =2p<:@ THEN GO TO S@09
= nl : PRINT AT ;kinl; PAPER 7; 4080 FOR n=1 TO 3: BEEP .1,-14:
INUERSE 8; ¢ NEXT n
H 2988 IF *HrEfs**“” THEN GO TO 21 4085 LET Lr=0
aa 4@3@ GO SUB  15@8
i 2092 NEXT n: HEXT m 41@@ PRINT AT 3+4l,.2; a;
2le@ PRINT AT Jikb) ,kikbl; PAPER L#Hiyl:!
q : 7 IMHEFHE 1; Likbs 4112 G0 SUB 28@: GO TO 28
=i 2las n=1 0 1@ NEXT n 420@ LET ri=INT (2xRNDJ
Su=@: 2112 ! kb=7 THEMN GO TO 421@ IF ri=@ THEMN G0 TO 43@@
=3=1%] Saaa 422@ LET yil=yi-1
gu=a: 2128 | : . LET y2=2 4225 PRINT AT 9+ul,2; INUE
532 T, 213@ b LET yil=2 LEiyl+1: ;AT S+4yl,2; INUER
Qu =¢ 2138 THEM LET yl=3 fyll
533 2140 THEM LET 4l=4 230 FOR n=1 TD 7:
qu=@ 2145 i THEW LET u2=4 ainl: NEXT n
65385 2158 THEM LET y1=5 IF 4l¢=5 THEN GO TO 4
7aa 2155 THEN LET u42=5 yll: GO TO
128 =2158@ :»8® THEM GO TO 4828 T oiyl)
718 IF G0 217 F 2¢:@ THENM GO TO 45@8@ 42 F yl=1 THEN zo To S0a
TO 282 2408 RER = e e e e e e 4289 FoR n=1 FO: 2@ NEXT ;i 30:7
TE2@ LET A 2528 CD 3 % 0 49222 i
738 IF g 2501 REM ----cmem e e - 4328 PRINT AT S+4l1,2; IMUERSE @;
FSETH, £ T e 2505 =0 sUB 3528 Liyl) ;AT 19,1; IMUERSE 1;n%
748 IF THEN LET ul 251 FDD n=1 T 12@: LET m=INT ( 43102 FOR n=1 TGO 4:- BEEFP dini.
745 IF NiEET Ul SQxRND! +1 z Y PEXNT VR
75@ IF THEM LET 4! 252@ PRINT AT S+m,26; INUERSE 1; 4338 PRINT AT 19,1; INUERSE @;ns
755 'IF THEM LET. 4 r$im): BEEP .@5,1@+m: PRIMT AT & 4335 r1 SUB S
TEQ@ IF N LET 42 +m,25; IMNUERSE @.:rsiml 4349 =@: LET gus=
265 IF {EN. LET 142 2530 IF INKEY$<:"" THEN GO TO 25 @
77a THEM G0 TO 5@ 435@ 1@@
TS THEM GO .TO 4588 254@ HEXT n ! 4358 =209
S¢ OF w2 <=5 THEWM LET 255@ PRINT AT S+uwb,26; IMUERSE 1 4433

i rEiwbl 4598@
ke =@ AHND 2552 FOR n=1 TO d@: NEXT n 45901
2559 LET 4yZ=ub 45@5
2568 IF wb<=5 THEN GO TO 25208 i51@a
2578 LET gw=piwk} 75
2578 IF =pi<:@ THEN FOR n=1 TO 2 4528 PRINT AT S+y2,
@: MEXT n: PRINT AT S+wb.25;r&iw ;rfiyz)
= bl: 50 TO =222 4538 FOR n=1 TO 20
3 258@ G0 TO 4528 4540 PRINT ar 7+u2,
3 2568 LET =p iwhl ir%iyz-1;
AE 7 2685 IF wb=1 THEMN G0 TO S28@ 42,26, RS
3: 2B1l@ 52 TO 45882 ;558 IF IMKEv$¢:''"
D 200 REME SR et e e 2
s ¥EF %% 456@ PRINWT AT 19,25; IMUER:
{51 e e e e e e e s i %: BEEP .@®5,1i: PRINT AT
g7S BEEP sini ,fip 2912 G0 SUB 3508 INUVERSE 8:n3
o Sy R 302@ FOR n=1 TO 100: LET m=INT ( 4565 IF IMKEYS¢:"' THEM
82 IMUERSE @; tg 9#RHDI+1 aa
(B 3038 PRINT AT 84m,2; INUERSE 11 4570
2as ni: BEEP .05, 18+m: PRINT AT 8+ 4575
222 INUERSE @; Ly ) 4580
919 IF INKEY®< THEN GO TO 3@ NEXT
AFER 4535
az@ MEXT n 459@
FAFER PRINT 8T S+uwb,2; IMUERSE 1; 4600 @
23 . AN
FAPER FOR n=i TO 1@: MNEXT n 451@ GE SUEB 2@2@: G0 TO 2900
S4a LR 65 LET yl=wb 4702 LET ri=INT (23RND)
SO0 REM Fos s o TCIEE WD SR SR 307@ IF wh<=5 THEM GO TO 3188 47198 IF ri=@ THEN G0 TO 430@
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ZX Spectrum

N GO TO
2): 60 TO

N GO TO
2@: NEXT

y F +42,268; IN
FCHIYE1 ;AT 19,25, IMUERS
81@ FOR n=1 TO 4: BEEP
Y NEXT ey

432@ FRINT AT 3
=

Herausgeber:
Ralph Roeske

Redaktlon:
Christian Widuch (Chefredakteur, verantwortlich)
Gertrud Marx-Fischer, Stefan Kaus

6@2@ LET x1=3:
T x1=4

AT 2,%x1;spi

E@42 IF spi=@ THEM PRINT
JUS, AT 2@,3;:u

4ATER 6@5@ IF spi=@ THEM

4770 5858 RETURHN
65@@ FOR n=1 TO 1_":

SR&A ni+1z2: MNEXT n: FUR

n: G0 T :

NUERSE @

E 1;n%

[ 8 8 g G 0 ]

5832 PRINT AT 2,2;

Inland (GroB-, Einzel- und Bahnhofsbuchhan-

del), sowie Osterreich und Schweiz:
Verlagsunion
Friedrich-Bergius-StraBe 7

6200 Wiesbaden

Tel.: 06121/2660

M. Nolte, H. Baur, M. Gartner, Th. Schréer,
P. Sielemann, E. Koeppen, |. Beckmann,

St. Henkelmann, Th. Wellenhofer, R. Grom,
M. Baumann, P. KlauB, R. Selzer, F. Miiller

Horstallung:
Roeske Verlag, Eschwege

. $atz und Reproduktion:
Roeske Verlag, Eschwege

Gestaltung und Fotegrafie: Anfragen nicht an Veririeh oder Ilrmlrll son-
G. Kdberich, R. Wells dern nur an den Verlag!
Programmbearbeitung: Anschrift:
G. Schwellach, Th. Morgen, H. Franke Roeske Verlag

CPU
Frele Mitarbeiter: Fuldaer StraBe 6

3440 Eschwege
Tel. Sa. Nr. 05651/8558

Anzelgenisitung:
Roeske Verlag, 3440 Eschwege

Erscheinungswoise:

Erstverkaufstag von CPU ist Mitte des Monats.

IF spi <18
FRAFER

Urheberrecht:

Alle in CPU verdffentlichen Beitrage sind urhe-
berrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch Uber-
setzungen, vorbehalten.

Reproduktionen jeder Art (Fotokopie, Microfilm,
Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen, usw.)
bedirfen der schriftlichen Genehmigung des
Verlags. Alle vertffentlichte Software wurde von
Mitarbeitern des Verlages oder von freien Mitar-
beitern erstelit.

Aus ihrer Verbffentlichung kann nicht geschios-
sen werden, daB die beschriebenen Lésungen
oder Bezeichnungen frei von Schutzrechten sind.

pte:
mt llmlﬂm und Software zur
Veriitfontlichung gerne onigegen.
Solite kelne andere Versinbarung getroffen sein,
so gehen wir davem aus, dafl Sie mit einem
Honorar von DM 100,- pro gedr. Ssite Im Heft,
sinverstanden sind,

Bezugspreise:

Einzelheft: 5,50 DM

Abonnement Inland 55,- DM im Jahr
(12 Ausgaben)

Ausland: Europa 80,- DM USA 110,- DM

Bei Zusendung von Manuskripten und Software,
erteilt der Autor dem Verlag die Genehmigung
zum Abdruck und Versand der verdffentlichten
Programme auf Datentriger.

Bl

D

'] ]
bl

B3]

s

Kopierfahige Kassette oder Diskette mit dem
Programm (Computer-Bezeichnung), von Druk-
ker erstelltes Listing oder Serie von Bildschirm-
fotos (keine Schreibmaschinenlistings), ewvtl.
Bildschirmfotos von einem Probelauf, ausfiihr-
liche Programmbeschreibung. (Erkldrung der
Variablenliste, Beschreibung des Bildschirm-
aufbaues, Farbe, Grafik usw.)

Fiir eingesandte Programmunterlagen kann kei-
nerlei Haftung Ubernommen werden.

IVW geprilft.

4330 PRINT AT 13,25; INVERSE o:n Sasa UHTH
b1 48 *." a@
43835 IF kro<:@ THEM GO SUB 5300 2.42"°,
4842 LET rr=@: LET sp=0: LET gu=
4852 IF ge(3 THEN GO_TO 100
4352 G0 SUB 29@: =0 TO 200
4999 . REM i—at ot omanas s s
SP2@ REM z:$: So
SOR1 REM oSall sl st LS SN T
S00S PRINT AT 20,10; SH 153
521@ FOR n= spi+l TOGEpid=p - -
5229 LET xi=
S@22 IF n<1@@ THEM LET xi=3
S@25 IF n<1@ THEMW LET x1l=4
S@3@ BEEP .90S,n. 2-10: PRINT AT 2
,%1; PAFER 7:n
S@35 IF n=58 THEN 20 SUB SZ@9
S@4@ IF n=1i@@ THEM G0 TO Si190 i
S@45 HEXT n as
S@45 FOR n=1 TO 1@: NEXT n sl
5@47 IF zp3:4@ THEN GO SUB 5500 a
G0 TO 5952 AL
S@5@ FOR n=l1 TO 5: BEEP .2,uin): GOB75 F
NEXT n: .FOR n=1 TO 18: MNEXT n: EXT n
BEEP .4,u (5} 338 LATH
S@52 IF kro<:@ THEN @0 SUB S3pa  $.1.4,6,3
S@54 IF rr<:@ THEM 30 3UB 5450 5035 DATA
S@55 IF Lr<»@ THEN GO SUB S428 1,.2.-1,-
S@8@ IF ge<3 THEW GO TO 108 2, 2,
S@ES IF =zpi<¢:@ THEN S0 SUR cpp. 008
LET spi=spi+sp: LET cp=0: GO TO AL
20@a 2a
S@7S LET spi=spi+sp: LET =p=0 81
5@3@ =0 SUB S@@: G0 TO 210 i
S1e® LET ks=1 =
S12@ IF kro<>@ THEN GO SUE S3gp oL
S125 LET spi=108: LET =p=0 e
S13@ G0 SUB 2@@: GO TO 21@ 3iz@
S28@ PRINT AT 19,9; FLASH 1;ts E,e0
521@ LET ke=1: RETURN 3132
S38@ PRINT AT Jjikb),kikbi; PAPER 1
7: INUERSE @;1likb} 2140 28,
S31@ LET kro=0: RETURN 2,224 P
9402 PRINT AT 8+4y1,2; INVERSE @; 3390 =
iyl S L 2

5419 LET ir=0: RETURMN 515Q M
5452 PRINT AT 8+42,26; INUERSE @ =248

i rH iyl ; saaa 7,
545@ LET rr=0: RETURM EXT iF
SROOsREM oS aleame BRT ok F 2225
6@@@ REM % Sondersp. Zaehier sz CAT 0
BOBLIRES S Sl o oLt P e L R 2aia
B@1@ LET spi=spi-1 1asp

CPU (Computer programmiert zur Unterhaltung) Druck: Anzelgenpreise: 3 R

erscheint monatlich im: Vogt GmbH 3436 Hessisch Lichtenau Es gilt die Anzeigenpreisliste Nr. 1 vom 1. 8. UE&:;:?:& ”}'ESZL’SLQ,}Q';‘,','V%‘?es'lff{fatf;tz"ﬂgvﬂf
Roeske Verlag, Eschwege — 1983. Bitte Media-Unterlagen anfordern. stfentlichung soll bitte folgendes enthalten:
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Comlﬁodore 64—

Grafik

fiir den C-64

Das Programm liegt im Bereich von
C000bis C5B0. Die Bildschirm-Map
liegt ab E000. Der als Farbram benutzte
Videoram liegt ab CC00. Wird das Pro-
gramm als Maschinenprogramm gela-
den, muB es nach NEW mit SYS 49188
initialisiert werden. Dies eriibrigt sich
beim Einlesen mit den Grafik-Datas,
da dieses nach dem Einpoken der
Daten selbst initialisiert. Nach dem
Einlesen versteht der Basic-Interpreter
die neuen Basic-Befehle, die alle mit ”!”
beginnen. Es geniigt stets die Angabe
der ersten 3 Buchstaben.

Erklidrung der Befehle:

!RCOIL(I): Rahmenfarbe mit Farbcode I
'BCOL(I): Hintergrundfarbe im
Schriftmode

!CURSOR (Zeile, Spalte): Setzen des
Cursors

!GRAFIK(K): K= 1 Einschalten der
Grafik im Single-Color-Mode

K= 2 Einschalten der Grafik im Multi-
Color-Mode

K = 0 Zuriickschalten in den Schrift-
Mode

!CLEAR Loschen der Bildschirm-Map

Fiir den Single-Color-Mode gelten fol-
gende Befehle:
!DCOL(],K) Setzen der Farbe

Das folgende Grafik-Programm soll die bekanntlich sehr umstéiind-
liche Handhabung des C-64 im Grafik-Modus softwareméBig er-
leichtern. Es werden eine Reihe neuer, niitzlicher Befehle definiert,
die wie die bekannten Basic-Befehle in Basic-Programmen aufgeru-
fen werden konnen. Da die 8k-Bildschirm-Map im “versteckten”
RAM liegt, beansprucht das Programm keinen Basic-Speicher-

platz.

I = Code fiir Punktfarbe

K = Code fiir Hintergrundfarbe
'DOT(X,Y) Setzt Punkt bei Koordi-
nate XY

X-Bereich von 0 bis 319, Y-Bereich von
0 bis 199

Der Nullpunkt 0,0 liegt im Bildschirm
links unten

!CDOT(X,Y) Loschen eines Punktes
'LINE(X1,Y1,X2,Y2,) zieht eine Linie
von X1,Y1 bis X2,Y2

CLINE loscht eine Linie
'TEXT"SCHRIFT” schreibt Buchsta-
ben ab der Position, die vorher mit
ICURSOR(X)Y) definiert wurde. Im
Gegensatz zum normalen PRINT-
Befehl werden Variable oder Strings
mit !TEXT " Variable geschrieben. Mit
Commodore/Shift 148t sich vorher be-
stimmen, ob der normale Schriftsatz
GroB-Klein-Schreibung benutzt wer-
den soll. In Programmen 148t sich vor
der TEXT-Anweisung mit PRINTCHR
(14) auf GroB-Klein-Schreibung u. mit
PRINTCHR (142) auf Normalschrift
umschalten.

Fiir den Multi-Color-Mode gelten fol-
gende Befehle:

!DCOL(I0,11,12,I3) setzt die 4 mog-
lichen Farben. 10=Code fiir Hinter-
grundfarbe. Beim Zeichnen von

Punkten und Linien ist hinter den
Koordinaten, durch Komma getrennt,
die vorher definierte Farbnummer 0-3
anzugeben. Z.B.:
'DCOL{5,13,0,1):!LINE(0,100,319,100,1)
zeichnet eine hellgriine Linie auf
dunkelgriinem Hintergrund.
!LINE(X1,Y1,X2,Y2,0) 16scht Linie
OFF Die mit SYS 49188 initialisierten
Befehle werden abgeschaltet
Benutzung von Sprites im Grafik-
Programm:

Sollen im Grafik-Mode Sprites benutzt
werden, so ergeben sich gegeniiber dem
Normalmodus einige Anderungen:
Die 8 Sprite-Pointer miissen in Adres-
sen 53240-53247 geschrieben werden
(Normalmodus 2040-2047).

Die Werte der Pointer fiir Sprite 0,1,2,..-
miissen lauten 23,24.25..(Normalmo-
dus 11,12,13,...).

Die Sprites selbst miissen abge-
speichert ‘werden in den Adressen
49152 + Pointer-Wert x 64 (Normal-
modus Pointer-Wert x 64). Beispiel:
Definition von Sprite 0 - In Zelle
53240 muB stehen: 23. Der Sprite
wird abgespeichert ab 49152 + 23
x 64 = 50624

1@ REM GRAFIE DATA

15 REM INGE BECKMANN 2000 WEDEL

20 RESTORE:Z=4%1352
30 FORI=OTD1456

40 READA:FOKEZ+I A
5@ NEXT

6 8YS549188: NEW

8@ END

1000 DATALE 79,848,467 ,68,79,67,76,69,71,82,65,66,67,79,68

1001

DATALT , 79 ,82,67,79,76,73,78,67,76,73,84,69,88,67,85
1002 DATABZ,79,70,70,169,58,141 ,8,3,169,192,141,9,3,96,169

100 DATAZ28,141,8,3,169,167,141,9,3,96,32,115,0,201,33,240

1004 DATAL,32,121,0,76,231,167,162,255,142,87,3,32,115,0,201
1005 DATAR,240,101,201,58,240,97,201,34,240,97,201 ,40,240,24,174
1006 DATABT ,3,232,224,9,208,3,76,72,178,224,3,176,222,157,62

1007 DATAZ,142,87,3,76,76,192,162,0,142,87,3,32,115,0,32

1008 DATALIZ8,173,32,247,183,174,87,%,165,20,157,67, z
1089 DATALS7,67,%,232,142,87,3,224,12,144,3,76,72,178,32,121
1010 DATAG,2@1,44,240,215,201,41,240,3,76,72,178,32,115,0,76

i
z,232,

165,21

L e i e e e e S e e e e e e
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Commodore 64

DATAL1B4,192,32,121,0,76,174,167,162,0,224,53,176,59,173,62
> DATAZ, 221,08, 192,240, 6,232, 232, 232, 76, 186, 192,232,173, 63,3
DATAZ?1,0,192,248,5,232,232,76, 186 19“‘3 ,173,64,3,221,0
DATALSZ, 240,4,232,76,186,192, 189, 251,192, 141,244,192,189,252,192
; DhTﬁl#l,345.192,32,46,193,76,178,192,76,8,175,44,247,193,44
DA1APAS , 195 ,44,219 193,44 ,50,193,44,39,193,44,173,193, 44,32
DATALYS, 44,247,194 ;44,240,194 ,44,165,196,44,118,1596,44,46,193
DATAL7E,67,%,141,32,208,96,173,47,5,141,33,208,96,32,47
DATAL92,96,173,67,3,201,0,240,9,201 ,1,240,26,201 ,2,240
i DATAAE, 96, 169,21, 141 ,24,208,169,27,141,17,208,16%,200,141 ,2%
DATAZOB,169,151,141,0,221,96, 169,56,13,24.208, 141,24 , 208, 169
DATASS, 141,17 , 208, 169,200, 141,22, 208,169,148, 141 Uq?‘ ,32,219
DATALIG, 169, 13,141 ,67,3,169,5, 141 69,-,32,17¢ 193,96,169
DATASS, 13,24, 208, 141,24 , 208,169 ,59,141 17 208,169,216, 141,22
DATAZOS . 169,148,141 ,0,221,32,219,193,169,5, 141,67 ,3,469,13
DATALAL 69,5, 141,71,%,141,75,3,32 173,195, 96,169, 16,45
DAIHQ:,LBB,_4B,_,76 65,196,169,0, 133,251 169,204, 133,252,173
DATAGY ,3,18,10,10,1@,5 24,109 b?,-,iéﬁ 0,162 *,k;,EJ:
DATALYS, 160, 231,145,251, 136, 208,251 , 145, 251,96, 169,08, 135,251,169
DATAZ24,1 252,154,251,152;32,169,9,14q,~51,*wm 208, 251 ) 230, 252
DATAZRZ, 208,246,945, 169,136,44,169,16,133,253,173,22,208,141,99
DATAS, 281 ,216,208,8,173,67,3,74,10,141,67,3,173,68,3
. DATAZ4@,10,173,67.3,201,64, 144,35, 76 72 175 173,70, 3,240
DATAS, 76, 7_,178 173, 69,5, 201,200, 144,;,7& 72,178,175, 67
5 DATAZ, 141,87,3,173,68,3,141,88,3,56,169,199, 237, 69,3

DATALAL B, 5, 170,74 ,74,74,10,168, 185, 182,194, 141,89, 3, 185
DAFRlSZ,194,141,9@,3,138,41,7,24,109,89,3,141,89,3,173
DATABY,%,41,248,141,87,3,24,169,0,109,87, 3,133,251 1169
DATAZ24,109.88, 3, 133,252, 24,165,251 , 109,89, 3, 133 , 251, 165, 252
DATALDY,90,35,133,252,173,467,3,41,7,73,7,170,165,1,72
DATAL169,52,120,133,1,169,216,205,99, ?,LBB,_,Fb 18,196,189

DI 194, 160,08, 196,255, 48,5, 75, 255,49 , 251 , 44 , 17,251, 145

DATAZS1, 104, 133,1,88,96,0,0,64,1,128,2,192,3,0,5
DATAGS,6,128,7 , 143,8 ©,10,64, 11 128,12,19%, 13,0, 15
‘ DQTHé4,16,128,17,19“ 18,@,2m,54,21 1ﬂB,LL,1?2,2a 0,25

DATAGS ,26,128,27,192,28,8,30,1,2,4,8,16,32,64,128
DATALLD, 129,44 ,169,17,133,253,173,69,3,141,95,3,56,173,73
DATA 7, 6%, T, 6B, 169, 0,253, 0,32, 149, 179,32, 43, 188, 141 .
1049 DATA 2,202, 187,56, 173,71,3,237,67,3,181,87,3,173
1050 DATA 168,35, 141,88,3,10,176,18,169,1,141,91,3
1051 DATAL6Y, D, 141,92,5,240,8, 169,255,141,91, 3,141,92,%,24
1052 DATAL7E.87,3, 109, 91,_,168 17%,88.3,109,92.3,32, 149,179
1057 DATAL60,0,169,87 .32, 15, 187 32,202, 187, 169,0,141,96,3,141
1054 DATAG7 ,5, 24,173,715, 109,91 ,3,141,71,3, 173,72, 109
1055 DATAZ 3,141,74,3,24,173,96,3,1@9,91,3,141,96,3,168
1056 DATAL73,97,3,109,9%,3,141,97,%,32,149,179,160,0, 169,87
157 DATAZ2,4@,186,32,191,177,24,173,95,3,101,101,141,98,3,56
1058 DATA173,69,3,237, l93,3,205,98,3,208,3,141,69,3,24,173
1059 DATA?B,E,lG?,?3,3,141,98,3,173,71,3,72,173,75,3,141
1068 DATA71,3,173,68,3,72,173,47,3,72,32,251,193,104,141,67
1861 DATAE,104,141,68,3,1@4,141,71,3,24,173,&9,3.1@9,93,3
1062 DATAL41,69,3,205,98,3,208,208,24,173,67,3,109,91,5, 141
1063 DATAL7, S, 1?u 68, 3 109 92,3, 141 6B,¢,175,67,b.gm5,71
1064 DATAZ, 4@,“,76 117,195,173, 68,3 ,205,72,3,240,3,76,117
1065 DATA195,96,189,252,194,141,87,3.24,74,109,87,3.?o,255,16@
1066 DATAR,A4Y,251,145,251,173,71,3,41,3,202,224,0,240,8, 10
1067 DATALQ,202,202,224,0,208,248,24,113,251,145,2 51,194,133,1,3
1068 DATAYS,32,39,193,173,69,3,141, 67 3,173,713, 141,69,3
1069 DATQQ.,IBJ,I?E,I&? @,133,251,169,216, 1<¢,2~4,173,73,3,1am,m
1070 DATAL6Z,3,145,2 200,208, 251, 230, 252 , 202 , 208 , 246, 16@, 231, 1
1071 DATA136,208,251, 14J,251 96,56 ,32,240,255,142,87,3,140,88, 3
1072 DAT&169,24,205,67,3,176,6,174,87,3,76,144,1?6,174,&7,3
1073 DATAIb?,E?,S@S,b?,S,1?6,6,172,88,3,7&,16@,196,172,&9,3
1074 DATAZA,32,240,255,96,72,169,211,141,38,3,169,196,141,39,3
1075 DATAL7Z, 24,208, 31,2,240.8,169,216, 141 91,_,75 196,196,169
1076 DATAZOS, 141 91,-,1@4,ML,1am 178,169, 202, 141,38, 3 ,169,;41 14
1077 DATA3Y,3,96,72,141,96,3, 138,72,152,72,173,96,3,16,3
1078 DATﬁ/b,~55,1?b,2ﬂ1,32,144 13,201 ,96,144,4 41,L13,;m8,;,41
1079 DATALS,76,12,197,201,18,208,31,133, 199,76.23,197, 41,127,201
1080 DATA18,208,7,169,@, 133,199, 76,273,197 ,9,64, Jbé 199,224 , 18
1081 DATAZO8,2,9, 128, 76.26,197, 76 152,197, 162,0,142,88,3,24
1082 DATALD, 144,3,238,88,3,14 88, %, 10, 144,_,L¢8 88,3,14
1083 DATABB,_,1m,144,3,;<8 88,3,24,133,251,173,88,3, 109,91
1084 DATASZ, 1S 2523165,210,41,3,141,86,3,24,165,209;1m1,211,141
1085 DATAB?,_,159,m,1@?,88,3,141,88,3,16@,3,14,88,3,14
1086 DATABY7,S,144,3,238,88,3,136,208,242,24,173,87,3,133,253
1087 DATAL73,88,3,105,224, 133,254, 160, 7,¢¢,1aa 197,145,253, 136,1
1088 DATAZAB,S56,32,240,255,192,59,176,4,200,76,148,1%7,160,0, 224
1089 DATAE4,176,1,232,24,32,240,255,1@4 168, 1@4 170,104 ,24 88, 9¢
1050 DATAI&S,I,?2.16?,49,1?@,133,1,177,251,17@,1@4,133,1,88,]58,
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Christian Widuch ..
Nordstrale 22 :
3443 Herleshauseni '
Tel. 05654/6182 .-

Bei uns finden Sie stindig eine
-groBe Auswahl von Superprogram--
men fir samtliche Heimcomputer.

 Benutzen Sie bitte die Bestellkarte

~auf der:Umschlagseite und fordern

nseren Katalog an mit iber 250

Programmangeboten (gegen eine

Schutigebithr von 3,- DM).

Kassette 19

Diskette 257




Commodore 64

fiir den Commodore 64

oder besser "Ballonfahrt” (Ballons flie-

gen nicht, sondern “fahren”) ist ein

reizvolles Spiel mit viel Farbe.

Sie haben 3 Ballons, mitdenen Sie4 Le-
vels durchstehen miissen: Zuniichst
“fliegen” Sie in einer Stadt von einem
Haus mit purpurfarbener Landefldache
zu einem anderen (gelbe Plattform)
und setzen dort auf. Dann geht’s quer-
feldein und iiber mehrere Berge hin-
weg, auf denen iibel gesonnene
Drachen wohnen. ‘

Weder Drache noch Berg diirfen be-
rithrt werden. Im dritten Level mul
man versuchen, den linken Bild-
schirmrand zu erreichen, hat aber wie-
der mit diversen Hindernissen zu tun.
Imvierten und letzten Level miissen Sie
dann noch eine kleine Seeschlacht mei-
stern und soviele Schnell- und U-Boote
abschieBen als irgend moglich.

Aber soweit werden Sie wohl gar nicht
erst kommen....

Variablen:

V Basisadresse fiir Sprites

Si Pokeadresse fiir Musik, ebenso Th,
T, Fh, L1, A, H, Ww

Vi Pokeadresse fiir Zeichen

Bi Pokeadresse fiir Farben

P Punkte

F Zihler fiir Punkte

18 REM 386000060005
ii REM »* BALLONFLUG »
12 REM 60680606006

L Levelzdhler

M Anzahl der Ballons

X,Y,D Diese Variablen sind fiir das
Musikprogramm dimensioniert

D Variable zum Daten einlesen

Z Countdown in Level 1

C Variable fiir Abfrage Sprite-Sprite
Kollision

J Joystickabfrage

I Allgemeine Variable fiir FOR.NEXT-
Schleifen

K,W Variable fiir Abfrage Sprite-
Hintergrund Kollision

t$ Variable bei GET-Anweisungen
B1$-B5$ String fiir Berge

C1$-C8S$ String fiir Hohle

X-X8 Variable fiir X-Koordinaten der
8 Sprites }

Y-Y8 Variable fiir Y-Koordinaten der
8 Sprites

Programmstruktur:

90-400 Datazeile fiir Level 1

500-598 Festlegung von Adressen und
Strings

600-660 Einlesen und Einpoken der
Strings

1000-1200 Spiel fiir Level 2

670-690 Sprungbefehle und Graphik
fiir Level 2 /
1500-1595 Spiel Level 3 im Lo-Byte

248 DATA 0,200,192
256 DATA 0,21,8
260 DATA 8,63,9

26 POKES3286,0:POKES3281,6:PRINT"L":DIMG(65) ‘ 278 DATA 6,55.,0

38 DATA 0.8,0

168 DATA ©,12,0
118 DATA ©,63,0
128 DATA 8,213,192
138 DATA 3,85,112
148 DATA 3,93,112
ise pATA 3,85,112
68 DATA 3,93,112
178 DATA 3,85,142
i88 DATA 3,213,240
198 DATA 3,55.48

288 DATA 0,55,0
298 DATA ©,63,8

38686 REM DATA FUER DRACHEN

385 DATA 0,0,7,0,8,63

318 DAThA 8,1,254,0,7,252

Register

1600-1700 Graphik fiir Level 3
1800-1896 Spiel fiir Level 3 im Hy-
Byte Register

2000-2520 SchuB im 4. Level
3000-3016 Einlesen der Musik
3020-3070 Spielen der Musik.
3080-3210 Data’s fiir Musik
5000-5500 Spielanleitung

6000-6500 Spiclfeldanzeige fiir Level 2
und 4

7000-7030 Fehler wird angezeigt
7040-7980 Data und Graphik fiir
GAME OVER

9000-9115 Graphik fiir Level 1
9120-9207 Spiel Level 1 im Lo-Byte
Register

9210-9310 Spiel Level 1 im Hy-Byt
Register '
9400-9450 Level 2 wird erreicht
9600-9640 Wind fiir Level 1
10000-10040 Fehler und Punkte im Le--
vel 4

11000-11999 GAME OVER im Level 4
18000-18010 Fehler - Spiel geht in Le-
vel 3 weiter

20000-20120 Data’s fiir Level 4
20125-20340 Sprites fiir Level 4 werden
eingelesen und eingepoked
21000-22000 Spiel fiir Level 4

320 DATA 0,31,240,0,63,192

338 DATA 24,255,128,60,255,8
348 DATA 207,254,0,127,255,0
330 DATA 121,255,128,1,235,224
368 DATA 1,255,248,8,255,204
370 DATA ©,255,134,0,127,128

280 DATA 3,12,48 i 388 DATA ©,51,0,0,49,192

216 DATA 3,0,48 ; 398 DATA ©,28,224,0,12,112,0,90,0
228 DATA 8,192,192 400 DATA 7,224,0,63,255.0

230 DATA 0,192,192 418 DATA 127,235,240, 255, 255,255

e e S R T O]
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420 DATA 2355,255,255,255,255,252

436 DATA 127,255,240,127,255,192

440 DATA 63,254,8,15,240,0

450 DATh 0.0.0.0,0,0,8,0,0,6,0,0,6,0,0,08,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
5080 REM ADDRSSEN

510 U=53248:B1=55296:VI=1824:M=3:2=106

520 X=50:Y=120:POKEV+16,0:POKEU+21,0:P=0

536 DIMX(SS)'DIHV(BS):DIHD(35)

550 BAS="LBNRBRENRRERRRERRRRY WRINDNRBINEPCRFRBRRRRRN|"

568 B25="LZ2RRRRRBIF CIRRRERY hI+ITTI4T S T_TTITTITIE

570 B3s="|Z2RRRAV h 1114 A+1111+ 4 h_JI1ITITT 10
580 B4S="[Z! WAF v s CITTTTITT
580 BSS="'L&! & H L
591 Cis=" oo R
592 c2s="" R e
Bl RACC RS
B ® >
& ] pho o
597 C75 s SRR SRR *
598 CBS=""gRk predieaniedi 4 R i

660 REM SPRITES EIMLESEN

616 FORI=6T062:READPD:POKETO4+1I,D:NEXT

615 FORI=OTOG2:READD :POKES832+1,D:NEXT

626 FORI=8TOB2:READD:POKESG0+1,D:NEXT

640 POKEUVU+23,0:P0OKEV+23,8

656 POKEV+28,1:POKEV+37,10:POKEV+38,0:POKEV+39,1:POKEV+27,0:POKEV+40,5
660 POKE2040,11:POKE2841,13:POKEV+29,6:POKE2042,13:POKEV+41,5
665 GOSUB3066:GOSUBS006

666 GOSUBY6UG:GOSUBLABO :F=P

6780 POKEVU+27,255:L=2:POKEV+2i,7:POKEV+23,6
680 PRINTYEDDLDDDDIPLDDDDDDINL"

690 PRINTBLS; :PRINTB2S; :PRINTB3S; : PRINTB4S; :PRINTBSS;
1000 REM 33Ottt it it 3t e

1861 REM * SPIEL LEVEL 2

1602 REHNM 6900060000800 86066¢ .

1087 PRINTVEH'TAB(35)"BlDDDLLL DL ; L

1868 PRINTTABC(35) ;"N N

1009 PRINTTAB (33)"HLDILLEIHMS /NM";

1615 X2=255:¥2=230:X3=120:Y3=70:POKEV+21,7
1828 J=PEEK(563280) &

1030 IFC(JANDL)=OTHENY=Y-4

1640 IFCJAND2)=OTHENY=Y+4

1056 IFC(JAND4)=0THENX=X~-4

1066 IFC(JANDS8)=BTHENX=X+4

1070 X3=X3-4:%2=X2-4

1080 IFX2{BTHEMX2=235:VY2=INT{RND(B)x16)+Y¥
1885 IFX3<OTHENX3=255:¥Y3=Y-INT(RND(B)*18)
1096 IFX>255THENX=2355

1092 IFY>223THENY=228

1093 IFY<4BTHENY=48

1895 IFX<{BTHENX=8

1106 POKEV,X:POKEV+1,V:POKEVU+2,X2:POKEVU+3,Y2
1110 POKEV+4,X3:POKEV+5,Y3

1130 POKEV+30,0:C=PEEK(V+30)

1148 IFC=30RC=STHENGOSUB7TO00

1145 POKEVU+31,0:K=PEEK(U+31)

1147 IFK=1THENGOSUBTHOB

11568 IFY2<YTHENY2=Y2+3

1155 IFY3<{YTHENY3=Y3+3

1166 IFY3>YTHENY3=Y3-3

1165 IFY2>YTHENY2=Y2-3

1170 PRINT“E" :F=F+8.25:P=INT(F) :H=INT((255-¥Y) /4
1172 PRINTTAB{35) ; "ELLI ' ; H; "Il "

1175 PRINTYABCIS) ; "RRDLDDDDIY - M

1177 PRINTTABC33); "RLlLlLI"; P

1188 IFP>149THENLS60

-12860 60T0i820

1508 RENM 0666060606006

1501 REM »* LEVEL 3 *

1502 REM 36666mKmonet ‘
1505 POKEU+21,1:POXEV,60:POKEV+1, 150 :POKEV+38,6:POKEV+29,0:POKEV+23,0
1510 T=500:605UB3820:X=60:Y=156:60SUB15000
1515 IFPEEK(V+16)=,.THEN1866 ;

1520 T=T-5:J=PEEK(56328)

1530 IFCJANDL)>=OTHENY=Y-4

1548 IFCJANDZ2)=0THENY=Y+4 Y

1550 IFC(JAND4)=BTHENX=X-4

1560 IFCJANDB)=BTHENX=X+4

1580 IFXC{3BTHENX=30

1585 I1FX2>2595THEN1808

1587 IFY>228THENX=228

15868 IFY<3OTHENY=38

1592 POKEV+31,0:C=PEEK(U+31)

1593 IFC=i1THENGOSUBT7600:G0SUBi88UEO

1595 POKEV,X:POKEV+1,Y:G60SUB1660:60T01520
16086 REM STEUER

1601 CLS=RIGHTS(CLi$,39)+LEFTSC(C15,1)

1602 C2$=RIGHTS(C2%,39)5LEFTS(C25,1)

1603 C3$=RIGHTS(C35,39)+LEFTS(C3%,1)

1604 CH45=RIGHTS(C45,39)+LEFTS(C45,1)

34 CPVU
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168% CH5S=RIGHISCCHS , 39D +LEFTHCUSS, 1)
1606 CBS-RIGHTS(C63,39)+LEFTS(CES, 1)
1607 CTS$=RIGHTS(CTS5,39)+LEFTS(CTS5, 1)
1608 C8S=RIGHTS(C8S5,39)+LEFTS(C8S5,1)
1651 PRINT"ELLLDLDD)
1632 PRINTC1S$;C25,C3%5,;C45,C55,C65,C75;C8s5
1708 RETURN
1860 X=0:POKLVU+16,1:POKEV,X
1820 J=PEEK(56326)
1030 ITCIANDI=BTHERY=Y -4
1840 IFCJAND2)=0THENY=Y+4
1858 IFCJAND4)=BTHENX=X-4
1660 IFC(JANDB)I=BTHENX=X+4
187680 IFX<{BTHENPOKEVU+16,0:X=255:P0KEV, 255:607101528
1880 IFX<OTHENPOKEU+16,0:X=255:P0OKEV,255:60T041520
18835 IFXDTSTHENP=P+ABS(T)+106:60T020008
1887 IFY>228THENX=228
18980 YFY<{3OTHENY=38
1891 POKEV,X:POKEV+1,¥:-T=1-2
1892 POKEV+31,0:C=PEEK(V+31)
1895 IFC=1THENGOSUB700B0:605UB18008
1896 GOSUBL660H:60TO01820
2000 X2=X+10.¥Y2=Y+10
2010 POKEY+2, X2 :POKEU+3,¥2:5=1
2028 RETURH
2596 Y2=Y2+8
2505 IFY2>250THENY2=0:5=0
2518 POKLU+3,Y2
2528 RETURN
18860 REM MUSIK
3085 SI=54272 :FL=SI .FH=SI+1:TL=51+2
. 3010 TH=ST+3:UH=S1+4:A=51¢5:H=51+6:LL=S1+24
3014 FORI=LITO3-4:READX:-READY:READD
3016 X(I)=X:¥(13=Y:D{I)=D:NEXT:RETURN
3020 FORI=ATO34:IFT=0506TFHENI=I+1
30306 POKELL,15 -POKETH,i13
3066 POKETL,15:PCKEA,2 *16+109:POKEH, 15
3076 POKEFH,X(1) -POKEFL,Y(I): POKEMWHW,33:FORI=1TODCI) :NEXT:POKEMWMW, 0:NEXT:RETURN
36088 REM DATA FUER MUSIK
3098 DATH23,59,256,23,59,125,23,59,250,23,59,375,26,20,125,29,69,125,31,3,125
3140 DATAZY,69,375,0,8,758
3156 DATN23,59,256,23,59,125,23,59,256,23,59,375,26,20,125,29,69,125,31,3,125
3160 DATAZ2Y,69,325,8,0,7586
3180 DATA2E,20,250,26,20,125,26,20,250,26,20,250,29,69,250,26,20,250,29,69,250
3198 DATAZ23,59, 10088
3206 DATA2E,20,2%0,26,20,125,26,20,250,26,20,250,29,69,250,26,20,250,29,69,250
3210 DATAZZ, 59, 1000
56686 REM SPIELANLCITUNG
59010 PRINT" [, :PRINT"[ BALLONFLUG"
5028 PRINT'[(L] DIESES SPIEL BESTEHT AUS 4
5030 PRINT'[l] VERSCHIEDENENW SPIELSTUFEN :*
5040 PRINT 4. SIE MUESSEN BEI MWIND UON DER "

56560 PRINT™ APURPURFARBENEN [APLATTFORM ZUR'

50668 PRINT" EGELBEN [AFLIEGEN." .

5076 PRINT'QM 2. SIE MUESSEN DEN DRACHEN AUSHEICHEN"

5088 PRINWT" BEI 150 PUNMKTEN KOMMEN SIE IN"

5096 PRINT" LEVEL 3.*

5168 PRINT"( 3. HUNM GEHT ES DURCH DIE HOEHLE ABER"

5146 PRINT" NICHT GEGEN DIE FELSEN FLIEGEN."

9120 PRINT"# 4. BEIM MWASSER MUESGEM SIE VORBEI-"

9136 PRINT" FAHRENDE SCHIFFE ABSCHISSEN ODER™ .

5140 PRINT" DIE U-BOOTE TREFFEN." -

5200 PRINT"[ 2ZUM SPIELANFANG TASTE DRUECKEN"
5400 POKEVU+21  1:POKEV+16,1:POKEV,40:POKEV+1,70
9499 GETTS:IFTS="""THENSG400

5499 POKEU+16,0:POKEV+21,8

5500 RETURN :

6666 REM SPIELFELD

6918 PRINT"U"TAB(32)" A1 -

6820 FORI=41iTO023

6838 PRINT" L4 PeRkpp] =
6048 MNEXT

6100 FORI=1TO8:POKEVI+33i+1,160:HEXT

6110 FORI=LTOB:-PUOKEBI+994i+1,1:NEXT

6260 PRINT'E",; TABC(33) ;"PLIMHOEHE - **

6216 PRINTTABC(33) "Ll EVEL ="

6220 PRINTTAB(33);"(LIBALLON"

6236 PRINTTABC33) ;" LILPUNKTE"

65600 RETURH

7008 REM ABGANG

TOOS5 IFL=ATHENIFPEEK(VU+1i6)=1THENPOKEV+16,8
THIG M=n-1: Y=INT(RID{UI=iTHI430

TOL1H FORY=0TO45:POKES3280,45-1:POKES3281,1 -NEXT:POKES3281,6
7847 IFL=4ANDM{LTHEN118060 :

7028 IFMCATHENTO40

TO25 PRINT“ELY SIE SIND DRAUFGLGANGEN"

7827 FORI=1T02800:NEXT

7829 PRINT'ELL . 24

7838 RETURN

7040 POKEV+2i,0:PRINT"{lY SIE SIND 3 T O T =
7166 FORI=8TO032:READD:POKE832+1,D:NEXT
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Ti10 FORI=33T062: FOKLH32+1,0 NEXT

7120 FORI=0TO32:READD:POKES36+1,D:NEXT

7130 FORI=33T062:POKEB96+1,0:NEXT

7140 POKL2041,13:POKE2042,14

7760 DATA 51,51,51,204,204,204

7718 DATA 48,0,0,199,187,238

T720 DATA 52,42,168,197, 186,174

7730 DATA 52,170,168,199,176,174

7740 DATA 48,0,0,204,204,284,51,51,54

77560 DATA 51,51,48,204,204, 204

7760 DATA ©,0,48,58,187,148 : ~
7780 DATA 42,162,476,42,179,146

7796 DATA 42,163,48,57,58,140

7795 DATA ©0,0,48,204,204,204,51,51,48

7800 X1=0:X2=255:POKEY, 148:POKEVU+1,122:POKEVU+3,124:POKEVU+5, 124

7805 POKEU+21,7:POKEV+27,1:POKEU+23,6:POKEV+29,6:POKEV+40, 7T:POKEV+41,7

7810 ,FORI=0TO0482 :X1=X1+1:%2=X2-1

7820 POKEU+2,X1:POKEV+4, X2:HEXT

7830 POKEV+21,6

7960 FORI=1TO036:POKLCU+408,1:POKEV+41,1:FORH=1T046:NEXTH, 1

79560 PRINTUE{LMY MWOLLEN SIE NOCHMAL ? L[J,N1"

7960 GETTS: IFTS="N"THENPRINT'" :POKEU+21,6:END

7970 IFTS=""J"THENRUN

7980 GOTOT966

9000 REM STADT

G001 REM 30900006036 06 39604

9002 REM » SPIEL LEVEL 1 =

9003 REM 330660 %M MMM IR IN

9610 PRINT"(DDDIDDLDDDEID.

9020 PRINTTAB(24>": | — "

9825 PRINTTAB(24" | RELE  B&

9027 PRINTTAB(24)" My’ iijn"mm " .
9828 PRINTTNB(24) "l Mg ;"=

9029 PRINTTAB(24)" 3" mosnnamy

9838 PRINTTAB(24)"3
96831 PRINTTAB(24)"(d
9032 PRINTTAB(24) "[jroumnsnumy
9033 PRINTTAB(24)™ s N M "om
9034 PRINTTAB(24)"[jansnunununsmy:
9835 PRINTTAB(24)"[jnoesnsssnsnmy
9036 PRINTTABC24) (=™ | |[;§ "=onnmmy;
9650 PRINT"ELDLLLLDLIDDDIODL

96851 FORI=ATO3:PRINTTABCL0)" " :NEXT
9852 PRINT" (====m"
9653 PRINT" 3 ‘qrrr’i: s

9854 PRINT" | & [ HUBALLONS
9055 PRINT'™* JEREERE MO [eeEE
9657 PRINT" == .. -
9658 PRIHT":' -illllll =M | [3=m o R LY A

9666 GOSUB3D20

9108 X=50:¥Y=192 :POKEV,X:POKEV+1,¥:Z=100:POKEV+21,193:POKEV+12,210:POKE2847,15
9110 POKEV+45,15:POKEY+46,1:POKEV+13,60:POKEV+1i4,70:POKEV+15,80:POKE2046, 15
9115 POKEVU+29,192:L=1

91268 J=PEEK(56328)

9138 IFC(JANDL)Y=OTHENY=Y-2

9148 IFC(JARD2)=OTHENY=Y+2

9156 IFC(JAND4)=OTHENX=X-4

9166 IFC(JANDS)I=OTHENX=X+4

91860 GOSUBY680O

9190 IFX>255THENS216

9192 IFY>228THENY=228

9193 IFY<4B8THENY=48

9153 IFrX{BTHERX=8

9197 POKEV,X:POKEU+L,Y

9208 I1FX=50ANDY=192THENS285

92684 POKEY+31,0:H=PEEK(U+31)

9202 IFW=1THENGOSUB7000:60T09100

9285 IFXD229ANDX<239THENIFY=152THENP=Z:60SUB3026:60T09408

5207 60T09120

9210 POKEU+16,1:X=0

92368 IFCJANDID=BTHENY=Y-2

9248 IFCJAND2)=BTHENY=Y+4

9250 IFCJANDY)=BTHENX=X-2

9260 1FC(JANDS)=OTHENX=X+4

9278 GOSUBY608

9288 IFXCOTHENX=255:POKEV+i6,0:607T09130

9285 IFYC<4ABTHENY=48

3290 IFX)>L00THERY=100

92495 IFYD228THENY=228

93600 POKEVU,X:POKEVU+1,Y:J=PEEK(56328)

8310 GOTO9236

9400 PRINTEDNLY SIE HABEN LEVEL 2 ERREICHT"

9445 FORI=1T035600:NEXT

9456 RETURHN

3600 REM HIND

9610 F=INT(RND(B)*E):2=2-1

9626 Q=0+1:IFQX15THENF=-F

9630 IFQ=30THENF=ABS(F):0Q=0

9635 PRINTVEDLLET COUNTDOMWN : 2} (%"

9636 IFZ<1THENGOSUBT7606:60T09100

9640 X=X+F:RETURN

—
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10060 POKEV+38,0:C=PEEK(V+38)

10018 IFC{ATHEKRETURMN

18820 IFINT(C/2)<>C/2THENGOSUBTHOD : X=X+15:RETURN
18630 IFC=180RC=340RC=660RC=130THENP=P+100

108046 RETURN :

110080 POKEV+21.0

11180 FORI=0T032:D=6G(I):POKE832+1,D:NEXT

11140 FORI=33T062 POKE832+1,0:NEXT

11120 FORI=337065:D=6(1):POKE896+1-33,D:NEXT
11130 FORI=33T062:POKE8B96+I,0:NEXT

11146 POKE28-41,13:POKE2042,14

11999 GOTO7800

15080 POKES3 281, B F ORI =410 2 PR I N T A A e

15003 NEXT
15005 PRINT“ELLDDDI" :FORI=1T08
15887 PRINT" ";:NEXT:REM 40 LEERSTELLEN

15608 PRINTELLLPPRRRRRLGRRIRRERR]] L E U E L 3 =
15609 3 NACH RECHTS FLIEGEN =
156816 RE
186000 POKES3281.0

18005 IFY<I45THENY=150:RETURN

18610 IFY>=145THENY=120:RETURN

20060 DATA 6,240,0

20010 DATA 6,246,0,8,2140,0

200260 DPATA B,240,06,127,255,248

28030 DATA 255,259,252, 255,255,252

20648 DATA 255,255, 248,127,255,240

280560 DATAD,H,0,06,0,06,0,6,0,0,0,0,0,6,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,6,0,0,0,0,0,0,
200860 DATA ©,15,252,48,12,204

20670 DATA 15,660,204,15,63,252

20880 DATA 15,63,252,170,176,170

20090 DATA 170,178,176,42,170,170

26168 DATh 16,170,170

26110 DAThO,6,0,6,0,60,0,6,0,0,0,0,0,0,0,0,0
20126 DATALS92,6,0,192,0,0,1%2,0,6,192,0,0,1
201235 FORI=BTOBS5:READPD :GCIX=D:NEXT

281360 FORI=0TO062:READD:POKES832+1,D:NEXT
20140 FORI=0TO62 -READD :POKE896+1,D:NEXT
20150 FORI=0TO14:RCADD:POKESEO+1,D:NEXT
20160 FORI=A5TO62:POKESGO+1,0: NEXT

20200 GOSUB606O:-POKLES3288,0:POKES3281,6:PRINT"':L=4:POKEV+16,0:POKEVU+38,8
20218 PRINT"ELLULLLULQDY,

20220 FORI=1TOi06:PRINT"[A SERERERREI; - NEXT

: la‘ ELI-‘

’

,8,08,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0.80,
92.,0,8

20230 PRIA ]
20250 PRINT"EA"TABCEIS) "RRDRLEDDDEE ; L
26260 PRINTTABC33) "LRLDDDBOLLIDIHMS /M ;
20300 POKEU+29,192 :POKEV+40,0:POKEVU+41,1:POKEV+42, 1 :POKEV+43,0:POKEU+44,8
20310 POKEV+45,11:POKE2041,15:POKE2042,15:POKE2043,15:POKE2044, 14: POKE2045, 14
20320 POKE2046,13:POKE2047,13:POKEV+46, 11 :POKEVU+27,0:POKEU+28,49

20330 POKEU+21,25%5:POKEV+3,154:POKEV+11,154:POKEVU+13,195:POKEV+15,225
20340 POKEU+8,122 :POKEVU+12,210:POKEV+14,70:X5=122:X6=0:X7=210:%X8=76

210008 REM 33333 30000

21001 REM = LEVEL 4 =

21002 REM 600006k

2160260 J=PEEK{36326)

21830 IFCJANDL)=OTHENY=Y-4

21040 IFCJAND2)=OTHENY=Y+4

21050 IFC(JBHD4)=BTHENX=¥X-4

21060 TF<{JANDS)=OGTHENX=X+4

2i062 IFS=1THEN21667

21065 IF(JANDLEY=BTHENGOSUB208680

21067 IFS=1THENGOSUB2500

21070 IFYD>14iTHENGOSUB7000:Y=80

21680 IFX<{20THEHX=20

21890 IFY<{(Z2OTHENY=28

21100 IFX>255THENX=255

Z1120 *POKEV, X:POKEU+1,Y

21200 X9=X5-2:X6=X6-2 XT=XT+2:X8=X8+2

21210 IFXS{OTHENXS5=248

21220 IFX6COTHENX6=240

21230 IFXT>238THENXT=0

21240 IFXGD230THENXE=0

21245 GOSUB186OA

212958 POKEV+3,%X5:POKEVU+10,X6:POKEV+12,XT7:POKEU+14, X8

21300 IFY3>YTHEN2i350

21310 ¥3=150:X3=X5:POKEU+4,X3 .

21350 IFY3<(OTHEN21310

21355 IFX3CA+10THENX3=%3+3

21356 IFX3DA+1CTHENX3=%3~-3

24368 Y2=¥3-7.PUKEVU+5,Y3:POKEVU+4,X3

21400 IFY4OYTHENZ1456

21410 Y4=150:X4=%X6:POKEVU+6,X4

21450 IFY4<OTHEN21410

21455 IFX4<K+10THENR4=X4+3

21456 [FX4DX+10THENX4=X4-3

21460 Y4=Y4-T7:POKLVU+T,Y4 -POKEV+6, X4

215600 GOSUBLOBOO H=INTC((141-%¥)/4)

21665 PRINT“EHA"TABC 25> "BRETL ; H, ")y

21607 PRINTEHa"TAB 39 "L LDDD D LD NG M

21609 PRINTTAB(33)"DDLL"; P

22600 6010218080

READY .
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DRSS

fiir den Commodore 64

1 REM # (C) BY THOMAS WELLEMHOFER ‘84 #

2 REM % I.A. YON DIAMOND SUFTHHRE *

7 GOSUB2ZOG: GOSUBZOME : GOTOZS568

lﬁ FOKES3231 .6 POKES3220, 0:K=190:T=3

11 S1=54272:POKESI+12,5#%16+18:POKESI+13, S#16+15 : POKESI+24, 15 POKESI+11,6
12 POKESI+3,256:FOKESI+10,3

28 FRINT"®d —m
30 PRINT @ OASIS =y m
d0 PRINT A SHHHHHHHHHA =,
S ) KR . :
€0 FRINT'G ZEIT "#:#4 MIN.  PUNKTE waess W °, Der kleine unerschrockene Hadschi
o Poliro o Abul Esla ben Farrad - befindet sich
p B2 ERINEC = = sl auf dem Weg durch die Wiiste nach
ShPEITe . : Wadi Susa. Unterwegs ist er den krie-
52 PRINT" #K AL i gerischen Tuaregs in die Hiande gefal-
2 gsmg : ;_én:r'!-;F = len, konnte sich jedoch im Morgen-
35 PRINT" ags oo, =_ xa !--35; grauen befreien und befindet sich seit-
2% PRINT'IE —maad | meAeRE. = Icéem e_mtf de;\a}?:ucht. T Sbwiil
98 PRINT" 3 un ist es Mittag, und obwohl er nur
?Zﬁpsé?&ua finf Minuten Vorsprung vor seinen
110 PRINT'3 =g Verfolgern hat, sieht er sich gezwungen,
128 PRINT"A =3 sich und seinem vollig erschopften Ka-
136 PRINT"® . . P
166 PRINTH al . mel eine kleine Ruhepause zu gdnnen.
178 PRINT" A =" :POKE2D23, 166 POKESE295, B i i
186 FOKE192,:WAIT198, 1: T1$="600060" :GOTO306 : S =k ol oo am Horzons
2008 YeSmzas eine lebensspendende Oase. Nun gilt es,
201 :POKE7@4+A, B NEXT den Vorsprung zu nutzen und mog-
:POKES3Z+A. B NE) : ] e T
i il lichst viel Wasser mit einem Kiibel vom
:POKE1E256+H, B: NEXT ' Brunnen bis zum Trog seines Reittieres
FORA=BTO62 : RERDE : POKE2SZAE4+R, B NEXT ;
5 FORA=0T052  REALE: POKEZSZ#E4+A, B: NEXT zu tragen. Doch muB er nicht nur gegen
Egin-ﬂugz zgﬁgg ::EEE 31:;-.:»«”,% :Eﬂ die Zeit kimpfen; auch ein furchterre-
H=aTU H QKEZSOkE4+A. B agq e
Driimibiis il EeRE AR gend aussehender Affe will ihm das Le-
FIF, ‘POKEZ4ZHE4+H, B NEXT ben erschweren, indem er ihn durch ge-
L Eoen i schicktes Schwingen zu Fall zu bringen
& POKEZ@4%, 11:POKEZB4S, 13 POKE242, 251 : POKEV+37, 9 POKEV+38, 15 versucht und so des Kiibelinhaltes
3 POKEV+2E, 187 :YI1=251 beraubt
POKEY+329, 1 :POKEV+44,5: POKEY. 191 POKEY+1, 203 POKEV+16, 138: POKEV+11, 165 : L 5 ;
POKEY+41, 6:POKEY+4, 188 POKEV+5, 162  4A=180 Die Steuerung erfolgt iiber Joystick an
POKE2643, 13: POKEV+42, 5 FOKEY+5, 155 : POKEV+7, 167 Port 1

FOKEZ844, 13 POKEV+43. 5:POKEVY+3, 30 FOKEY+3, 160
POKEZ@B41, 254 POKE'/+48. 13 : POKE'Y+2, 186 POKEY+3, 201

POKEZBYE , 252 POKEY+4S, 9 POKEV+12, 24 POKEY+13, 181 i -
POKE2047. 13: POKEV+46, 5 PUKEY-+14, 150 POKEV+ 15, 164 Das Fiillen und Entleeren des Kiibels
POKEY+16, 17 POKEY+23 . 252 POKEY+29, 232 %CSChleht durch Driicken der "Fire-
4 RETURH i wi i =
il DR {ist;e] und wird optisch und aku
305 PRINT"meblelsbyBRpRBRBRI" i MIDS(TI$. 4,155 " " ;RIGHT$(TI$, 25, "8" stisch angezeigt.
7 IFYALCT 142 >=S0BTHENFOKELSE, B: WAIT198, 1 : 60TO2308 :
IFTI/26=1HT(T1/28) THENGOSUB468 : ; S
IFEL=1ANDTI/12=INT < T1/12) THENP=P-2  GOSUB4SE: L=27 | H=4 : GOSUB4E0 Ein kleiner Tip: 7 :
I _INTCRNDS1Z+1>=1 AND SE;$ ;g&gsgiusﬁzg e U R R  Lassen Sie Ihr Kamel nicht ungeduldig
IFSA<sE THENFORHS=1TO196: HEXT : 20042, VIR VI=Y T+RI: A=KA-RIES : POKEY+4 ., ¥ - :
45 AHD FW=-1 THENPOKE2942, 251 POKEV+4, ZA+3: POKEY+S, 162 SH=8@ Y1=251 werden, da es sonst zu bloken beginnt

MDRK=1THENPOKEZ342 251 : FOKEY+4, XA-3  POKEY+S, 162 SA=0 ¥ =251 (und das gibt Punkteabzug!).
=174ANDY 1=249ANDAES { XA~1 ) CETHENGOSUEESD P=P-5 GOSUB456
SATHENK=X+3 R1=0: 60TO390

OA

=1 THEH PDVE&U45;£5? FHKEV+1£ 28

2S3ANDCJORND L6 ) =0THENK=1 : L=287: H=34 : GUSUEB450 : GOSUBEED

AMDCJOANMDL E)=BANDK=1THENK=@  T=&: P=P+36: BL=6:GDSUE450 : GOSUE400 : GOSUBS0E

UBEoi  GOTO3Z08

390 POKEZO41.254+R]1: POKEY+2Z, ¥ GOSUBE@D

399 GOTDZH0

460 IF TOOTHENT=T-1

402 PRINT ", Jislelalalalaalaleslelals el el BB BRI ; - OHTGOTO484, 405, 406, 407,402, 485,414, 411
48% BL=1:PRINT"Q B":RETURN

o e S D e S R s e Rt S e e ) T e R R
38 CPU September 1984

'y




Commodore 64

484 PRIMT" @A ®": RETURN

465 PRINT" 8" :RETUREN

486 PRINT" S2" : RETUEH

487 PRINT" Ged" : RETURM

462 PRINT"™" :RETURN

4839 PRINT" ™" :EETURN

418 PRIMT" ™" :RETURH

411 PRINT" ":RETURHM

438 PRINT"SrRERRRpEEEPERRRENRPRERRRDPRRERERD RN 4 40"

455 PRINT"=ARNNN BEPRERDREENRRRRRDREDRRER D" P, "'®" :RETURN

4660 POKESI+7.L:POKESI+2.H POKESI+11,65

478 FORMD=1TOZ268 : NEAT - POKESI+11.,8:RETURN }
oEE FPOKEZE46, 253 FOKEV+12, 28  FORMD=1TO7?50 : HEXT : POKEZG4E, 252 : POEEV+12, 24 RETURH
528 IFRA<I37ANDAAZ127 THEM S48

5 IFEAZZOEANDEACZ1S THEN 554

38 O INTCRMDO1)#8+156G0T0 548,558, 568,570,560, 578, 560, 570

5%3 RETUREN

S43 RW=-1:FOKE2B42, 258 POKEY+d, AA+3: POKEY+S, 192 SA=1:V1=250: RETURN
558 Rl=1:3R=1:POKEZD42, 242 POKEV+4 . KA-3 POKEY+S, 152 1 ¥ 1=245 'RETURH
SE6 SR=8:POKEZ2842, 251 POKEY+4, KR~3:POKEV+3. 162 RETURH

avE ZA=0:POKEZE42, 251 POKEY+4 ., ©R+3: POKEY+S5. 162 RETURN

cE88 IFRI<>251 THEMRETLURH

218 TFXAC21BANDHAC 1 ZETHENON INTtPNDiIJ#d+1) GOTOS28, 636
515 RETURH

528 IFAA-32126THEMSR=AA-32  FOKEY+4., XA

225 RETURH
38 IFRA+3C2 12THENRA=XA+3  POKEY+4. XA
635 RETURHM
558 POKEZ2E41. 247 k=0 FORMD=1T0566 : MEXT : POKEY+38, B GOSUBSES : RETURH
55@ IFE=ATHENFREIHT " “sriiim 3 =" RETURN
570 PRINT" e EENEiE 2 RETURH
1668 DATA 4. &2, 4, 5., 127, 85, 20, 6d. 4. €8, 12, 4
1618 DATARE2, 12, 4,68, 12, 4.63, 12, 4,68
1628 DATA 12, 4. 4, 12, 4, 4, 12, 4, 4, 12, 4, 4
14236 DATA 46. 4. &, 148. 1c4, 2. 12, 3, 16, 148, 168, 186
1848 DATA 178, 1e2. 16, 178, 163, 16, 178, 1ég8, 16, 178, 168, 2
1854 DATA 1768, 168, @, 42, @
1@ce DATA @, 8. 8. 19, @, a, 16, 128, 8, 24, 160, 166

ieva DATA &, 2. 1ez. @, 162, 2, 2. 176, 128, 16

1@8e DATA 154, 16€a, 16, 26, 1:8. 4@, 4, 32, 32, 28, 48, 32

1928 DATA 3, 2, 128, 26, 4, 8, 5, @, @, 28, 0, @

1169 DATA 5, @, @, 4, B, @, 5, 8, 8, 5. &4, B

1116 DATA 21, &4, @, 1, @

1128 DATA B, 42, B. &, 178, @, 6, 178, @, @, 154, @

1128 DATA &, 232, @, 1., 88, 8. 1. 26, 6, O
DATA =26, 8. 8, 248, 43, 3., 252, 255. 3, 233, 63, @
DATH 248, 255, 1@. 248, 48, 42, 168, B, 42, 168, @, 42
DATH 42. 4. 42, 42, 80, 42, 16, 1, 48, @, 8, 28
DATA @, 3, 28, §, &
DATA @, 1&g, 9, @, 17V8. @, 8, 179, 8, 4, 1le6, @
DATA @, 37, @, 8, 37, 64, 8., 26, &4, 9
DATA 5, @, 12. 13, @, 255, &3, 152, 252, 127, 152, 255
DATH 13, 8. 12, 13, led. 8, 4 162, @, 42, lez,; 1
DATAR 188, 162. 5, 188, 188, 4, 186, 163, B, @, 48, 8
DATH @. 5, @, @, 5

DATA A, 24. B, 8. 56.24, B, 50, 61, B, 124, 53
DATH &, 12&. 31, E; 295, 28, 1. 127, 669, 3
DHTA 198, 138, 3, 221. 2352, 7. 227, 232, 7. 255, 249,

DATA 255, 24&, 23, 255, 248, 192, 126, 192, 35, 124, 192 ]

2o
DATA 56, 132, 3, 4@, 132, 3. &, 192, 3, B, 192, 2
DATA 128, 224, 1, 128, 95
DATA @, 1%z, @. 1, 192, B, 1. 224, 'B, 3. 224, @
DRTA 3: 246, B, 7. 248, @8, 11, P48, 0, 29 =
DATA 244, 8, 3@, 239, 128, 63, 31, 192.: 63,255, 224, 255
DATA 255, 224, 191, 255, 248, 155, 246, 244, 155, 238, 126, 153
IATA 198, 26, 25; 70, 15, 24, 6; 6:; 24, B, B, 28
DATA 7. ©. 12, 3, @
26 DATA @, 24, @, B, €8, @, @, 26, B, 1, 165, 128
DATA 7. 219, 224, 15, 231. 248, 14, 255, 112, 13
DRTA:. 255, 1v6+. 124 255, 48, 12; 259/ asn 12006 43, 1C
DATA 255: 48. 14, 231, 112, 13, 231, 176. 1, 247, 128, B
DATA 112, &, B, 26, &, ©, S4, 9, 9, 24, @, @ ;

IATH &. &, 8, 8. &

@ DATA B, @, 12. 8, 9. 28, &, B, 12, @ 24, 12

DATA &, S8, &d., B, 36, 2352, 15, 185, 248, 127

A DATH 219, 224, 254, 231, 8. 225, 255, @6, 193, 294, B8, 133
B DATA 252, B, 225, 248, @, 195, 248, 8, 7, 248, @, 15

cA DATA &8, @, 15, &8, 8, 6, 112, 8, 2. 132, 4, &
DATA 132, B, 4, B4, B

28 DATA 26, @, &, 112, B, 14, 95, B, 6, 96, 24. &
1428 DATH 128, &8, 20, 128, 26, 254, &3, 165, 252, 15
1588 DATA 213, 248, 1, 231. 128, 1, 255. 128, 6. 255. B, @
1516 DATA 255, @. @, 12&¢. 8, 8, 255, @, 8, 231, 6, 1
1528 DATA 2321, 128, 1. 247, 128. @, 113, @, @, 26, 8, @
1526 DATA S4. 8, @, 34, &
1548 DATA 45, @4, &, 56, @, B, 42, 8, B, 42, 24, @
1558 DATA &8, &6, @, &3, 385, @4, 21, 165, 248, 7
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1560 DATA 213, 254, B, 231. 127, ]
1578 DATA &2, 121, @, 15, 135,
1526 DATA €8, 248, @, &9, 24@,
1 1528 DATA 2. 265, &, 2, 32

i 1668 DATA B, @, @, B, @, @, 8, @, 4, 6, 4. 9
1218 IRTR B, @, A, B, B, 6, A, B, 4, & o
1626 DATH @, @, a, @, 6, 4. A, @, 22, 8, 4, 168
1626 DATA @. @, 162, @, @, 152, B, @, 168, @, 32, 164

=
1640 DATA 68, 168, 149, 254, 169, 143, 254, 163, 21, 254, 161, 4
1658 DATA 254, 161, 4, 5@, 128

1666 DATA @, @, @, 6, @, 8, &, @, @, 7, 295, 224
1678 DATA 2. 4.. 48, 25, 165, 288, 48, 177, 164, 85
1629 DIATA v4. 25, 162, 68: 73, 255, 255, 255, 83, !
1698 DATH 42, 138, 21, 171. 22, 11. 185, 144, 5,
17a8 DIARTA 172, &4, 1, 24, 128, @, 181, 8, 8, 86,
171a DATA 44, 8, @, 24, @

z@aa REM HEUE ZEICHEH

2818 DATAL.229,1321.1,1.,121.1.1.1

2Bz DATAZ, 31,32, 684, 12()2%5:255!255»335

Z@3a DATA 2.8.8,8.8,3,7,15,31

2A40 TATA 4. ﬁa;;au- 41125=32§542553253

2858 DATAS. 8, 192,252, 255, 2595, 255, 255, 295

)
B8 DATAH 6 9,8,8,a,132, 224;&45 242
2878 DATAT . 242, 4JLodJ4Jd53'7 s 205, 295
2828 DATAZ. 255, 195,68, 255, 14J~hﬂ.zﬁ5.¢35
ZA%8 DHTHBJIJlJUJd'Iq 31,63,63
2188 DATA1G.8,0, 128, 122,224,248, 242, 248
211a DATAL1L.21. *1 Zralca 3131 .31
2128 DATALZ,31.321,22,73,127.127.127. 321
2128 DHTHlaJBJBJEJE4 192,132, 132.4
2148 DATA14.4,4.4,14,14,321.31,17
2158 DATAL1S,12%2,126.32,34.94,32, 126, 129
2168 DATALE. 248, 247 ad4 » 247 247, o b e
2178 DATAL7.15.239,239,239,2329, 223, 223, 191
2126 DRTH18’244-1£FJIQQ é5u:2la;2=5a2444a5
2198 DATALZ,21,15,7.
2204 DATA28, 255, 255
2218 DATAZ1.255. 255,
2228 DATAZZ2. 242,248,
2258 POKESE224, PEEV\qFjQ4‘HHﬂ7 L PDhEl FEEK 1 2AMDZS
2268 FORI=AT020846: POKEL2228+ ], PEEK (5324841 3 : HEXT
2278 POKEL.PEEK 1 )0R4 :POEESEZ24 : PEEE (56224 0 0R 1

2280 POKES2272, (PEEK (53272 )AND246)0R12  RETURN

2299 READA: IFA=-1THENRETLIRN

2308 FORJ=ATO7 : READE: POKE 12222+A#2+.1, B NEXT : G0TO2296
2500 Y=53242 POKEV+21, 6 POKEZO4G, 246 POKEV+28, B POKE! FOKEY+16, 1
2518 POKEY, 147 POKEY+1, 114 POKEY+21, 1:PRINT 0" i POKE
2520 PRINT " Sealelelpny 2 L

2548 PRINT" A N

2559 PRINT" D EF WD

2568 PRINT" B¢ 04 C Rl

2579 PRINT" MG TV W

2538 PRINT" MO ITN meg R

2596 PRIMT" N E

2688 FRINT" T W

2618 PRINT" A (i (s A

2628 FORGH=1TO2886 : MEAT : PFRIMT D" : POKEY+21. @: GOZUEZ256
2626 PRIMT"I":POKEY+21, @ GOSUBZ1G

868 AEcaN="4 Iy IJ 17 IJ 1J "

26816 AECly="H CDd ®eF CDY ®™EF CDR W)Y CF CDad =gy

2020 AFc2)=" A% TmEge "mEgw 4 B i
3828 AFC3I=" am AE s . gmgn 4 Bgm Y
204E AEC4I=" am A% JECTEFA ™ ST MEF 4 @ 5T EEF
56 AFCSH=" 4. A8 mpETa = e H .
ZEER ASCEN=" AW Gmgm - e g - nd |
3ﬁ?9 AEL7 =" ST ®y o= A8 CDha =V 3 ®mCDR my

2109 POKES2280,0: POKESS281, 6 PRINT*I" : GOSUE2165  GOTOZ200
2185 PRIMT " saeleIalele e e e L R RN R RPN Rl R NEEERR"
23118 PRINT".LINERERRNENRERNRRRE R REE b 1_ Ty KRNI

)

Zled PRIMT"AAE _'&_..-——_,JIIUIL.-J"' Ty M

2128 PEINT" A4 & . L

2148 PRIMT"A .

3145 FRIMT"HA ) LR

2138 PRIMT"3 ® W04 BY DIAMOMD S0OFTHWARE L1984 3 m;

3155 PRIMT"A LI :
Z1eQ PRIMT"H ' POKEz@ZE, 16@: POKESEZ35, 2

2178 RETURM
Z208 FOREL=aTO7
3218 PRINT"&" :FORIJ=@TOC15-KL) PRINT"H"; :HEXT : FORGH=8TOKL : PRIMTAFCGH ) : HEXTIGH
3228 GOSUB3185:HEXT
3230 FORKEL=aTO2
2248 PRIMT"S"; (FORIJ=GTOC2-EL) :FRIMT"M"; :HEXT : FORGH=GTOF : PRINTAF(GH» : MEXTGH
- . 3258 PRINT" v IGOSUEZ1AS  HEAT
A4 FORGH=1TO26808G : MEAT © POKENV+Z1,255:60TO10
A8 POKEV+21, 0 THPUT" TP eesrreamE FIER MEUES SFIEL < #% © EINGEEEM | ®";RT#
IFAT#="#"THEHPOKEY+21 . 255 GOTO16
END

RN AN (N

Ny =3
0 R

L2 L L0 L)

R A S N SRR T e e
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Eigene Messe
in Frankfurt:
4. Commodore

4

Messe
Frankfurt

Fachausstellung (CFA)

Uber 20.000 Besucher er-
wartet der Veranstalter auf
der vierten “Internationa-
len Commodore-Fachaus-
stellung (CFA)”, die vom 6.
bis 8. September 1984
stattfindet.

Das Unternehmen hat da-
fiir die gesamte Halle 1 des
Frankfurter Messegelin-
des gemietet. Dort werden
auf ca. 4.000 Quadrat-
metern - auBer der Herstel-
lerfirma selbst - rund 120
Aussteller (1983: ca. 80) ver-
treten sein, um ihr aktuelles
Leistungsangebot fiir Com-
modore-Anwender vorzu-
stellen. So vor allem Home-
computer und System-
hindler, Software-H#user,
Zubehor-Produzenten,
Fachverlage und Fortbil-
dungs-Institutionen. Aus-
serdem informiert das Ar-
beitsamt an einem eigen
en Stand iiber die beruf-
lichen: Moglichkeiten in
der Informationstechnolo-
gie.

Die Commodore-Geschifts-
leitung sieht Anzeichen da-
fiir, daB die Zahl der In-
teressenten, die Home-
Computer, wie zB. C
64-Modelle, fiir kommer-
zielle und semiprofessio-
nelle Aufgaben nutzen wol-
len, auf der CFA’84 stark
zunehmen diirfte. Ent-

sprechend breit wird auch
das Programmangebot fiir
derartige  Applikationen
sein. So wird die Ausstel-
lung durch zwei Haupt-
schwerpunkte gekennzeich-
net sein, einmal den Be-
reich der kommerziellen/
professionellen  Anwen-
dung und zweitens den
Hobby-Bereich.

AuBerdem sei - wie Alwin

Stumpf, fiir den Deutsch-

land-Vertrieb zustdndiger
Geschiftsfithrer, betont -

mit einem massiven An-

stieg jugendlicher Besucher
zu rechnen. Fiir "Freaks”
gibt es wiederum eine spe-
zielle Hard- und Software-
Borse, auf der Commo-
dore-Rechner und *-Pro-
gramme verkauft oder
getauscht werden konnen.
Mit diesem Angebot diirfte
der Branchen-Primus der
einzige Hersteller sein, der
mit einer derartigen Veran-
staltung aufwarten kann.
Die CFA wird in diesem
Jahr noch stirker als frither
durch Unterhaltung aufge-
lockert. So zum Beispiel mit
einer Dauershow des Mo-
derators Martin Hecht vom
Hessischen Rundfunk
Frankfurt und durch eine
grofBziigig angelegte "Spiel-
nische”.

Praktisches
Kleinzubehor:
Disketten-
Verstirker

Wirksamen Schutz vor
Schaden am Transportloch
der Disketten bietet der
Fortifier von INMAC.
Denn: Die Fortifier-Ver-
starkungsringe verhindern
Laufwerk-Storungen und
damit die Zerstorung der
Diskette, der gespeicherten
Daten.

Dieses patentierte Geriit
" aus Aluminium schiitzt 8-
und 5 1/4”-Disketten an ih-
rer strapaziertesten Stelle.
Eine préazise Handpresse

September 1984

sorgt automatisch fiir ge-
naue Zentrierung der Ver-
stirkungsringe. Einfacher
1aBt sich die Lebensdauer
und Zuverldssigkeit auch
preiswerter Disketten nicht
erhohen.

Komplett mit 20 Verstir-
kungsringen kostet das
Fortifier-Disketten-Verstiir-
kungs-Set (Gewicht 1kg)
fir8”-und 5 1/4”-Disketten
netto DM 39,-. Der Preis fiir
zusitzliche Verstar-
kungsringe (50-Stiick-Pak-
kung) fiir 8”- und 5 1/4”-
Disketten betrigt netto DM

e

(30-tagiges Riickgaberecht;
Lieferung innerhalb 24
Stunden)
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NEU: Kaypro 4 mit Uhr

und Kalender,

grafikfihiger  Antireflex-
Bildschirm, zwei RS232C/
V24-Schnittstellen, einge-
bauter Ventilator und Slime-
line-Disketten-Laufwerke

Deutliche Verbesserungen
gelangen Kaypro am Kay-
pro 4, dem mittleren Mo-
dell ihrer Baureihe tragba-
rer Personal Computer. Bei
gleichbleibender Preisem-
pfehlung (6.448 DM incl.
MwSt) wird dieser KAY-
PRO 4/84 genannte Com-
puter ab sofort mit einem
grafikfahigen Antireflex-
Bildschirm ausgeliefert. Er
ermoglicht Business-Gra-
fik im 100 x 160 Punkte-
Raster, inverse Schaltung
(dunkle Zeichen aufhellem
Grund), reduzierte Leucht-
stirke, Blinken und pro-
grammunabhingige Un-
terstreichungen.  Zudem
kann der Cursor aus- und

eingeschaltet werden. Mit

der im Lieferumfang ent-
haltenen Software-Unter-
stiitzung kann die im Kay-
pro 4/84 eingebaute, soge-
nannte Echtzeituhr akti-
viert werden. Sie blendet
Datum, Wochentag und
Uhrzeit bis auf die 1/100
Sekunde genau in den Bild-
schirm ein.

Anstelle der bisher einge-
bauten Standard-Disket-
ten-Laufwerke verwendet
Kaypro im Kaypro 4/84
nun die modernen Slim-

;. line-Laufwerke mit nur

halber Bauho6he. Die bis-
herigen AnschluBmaglich-

keiten fiir Peripherie-Ge-
rite  (eine  Centronics-
Schnittstelle fiir Parallel-
Drucker und eine RS232C/
V24-Schnittstelle fiir seriel-
le Drucker) wurden erginzt
um eine weitere RS232C/
V24-Schnittstelle (z.B. zum
AnschluB eines . Akustik-
Kopplers). AuBerdem wird
in den Kaypro 4/84 ein
Ventilator eingebaut.

Der Kaypro 4/84 besitzt ei-
nen Arbeitsspeicher von 64
Kbyte und zwei Speicher/
Lese-Einheiten (Lauf-
werke) fiir Disketten von je
394 Kbyte (entsprechend
etwa 200 Schreibmaschi-
nenseiten Text) Speicher-
kapazitit als Massen-
speicher. Die Bildschirm-
Dialoge des Betriebssy-
stems des Kaypro 4/84 sind
wie die des Kaypro 2 und
des KAYPRO 10 in die
deutsche Sprache iiber-
setzt, ebenso die am mei-
sten bendtigten Dienstpro-
gramme, die die Arbeit mit
dem Computer erleichtern.
Das im Lieferumfang (und
Preis) enthaltene, umfang-
reiche Software-Paket um-
faBt Programme fiir die
Textverarbeitung (Word-
Star und das Korrekturpro-
gramm WortPlus, eine
Datenbank-/Adressverwal-
tung dBase II, den Mix-
Druck von Texten mit
Adressen (Mailmerge), fiir
die Kalkulationen Su-
perCalc und fiir die- Pro-
grammierung Basic).
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In Fortentwicklung des
deutschsprachigen  Soft-
wareangebots bringt Atari
Ende September drei neue
deutsche Programme -aus
dem Bereich "Heim und
Beruf” auf den Markt.

Da ist zunéchst einmal

SynFile+(Dateiverwaltung)
Mit diesem Programm
konnen Sie nach Ihren
personlichen Notwen-
digkeiten Daten verwalten,
wie z.B: Telefonlisten,
Adressenverwaltung oder
anderes.

Die eingespeicherten Da-
ten konnen jederzeit auf
den neuesten Stand ge-
bracht werden. Einfache
und schrittweise aufge-
baute Befehle lassen Sie
Thre Datei ganz nach indi-
viduellen Vorstellungen ge-
stalten, Informationen ord-
nen und Fehlermeldungen
bei falscher Handhabung
kurzfristig korrigieren.
Oder als zweites Programm:

Hewlett-Packard kommt
mit einem neuen kom-
pakten
minal auf den Markt. Be-
sonders hervorzuheben bei
dieser neuen Generation
von Terminals ist die aus-
gepragte Benutzerfreund-
lichkeit. Auch der Preis
liegt erheblich unter dem
des Vorgdngermodells.
Das neue Terminal HP
2392A ist mit dem im
Blockmodus arbeitenden
Bildschirm-Terminal HP
2622 A in funktioneller Hin-
sicht praktisch identisch.
Aufgrund seiner verbes-
serten ergonomischen Ei-
genschaften ersetzt das Ter-
minal HP 2392A das Sicht-
gerdt HP 2622A.

Der niedrige Preis wurde
nach Angaben von HP
durch die Verwendung von
speziellen VLSI-Schaltkreis
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Bildschirm-Ter-

SynCalc

Dieses meniigesteuerte Ta-
bellenprogramm macht es
auch Anfiangern leicht,
Kalkulationen nach eige-
nen Vorstellungen durch-
zufiihren, eingegebene For-
meln und Kalkulationen
jederzeitaufzurufen und zu
indern. Bei Anderungen ei-
ner Position iiberarbeitet
SynCalc automatisch alle
wichtigen Formeln; Um-
stellungen der Spalten,
Reihen oder des gesamten
Formulars sind moglich.
SynCalc erlaubt dariiber
hinaus die Kombination
verschiedener Dateien und
enthilt Mathematik-, Sta-
tistik- und Finanz-Funk-
tionen. Daten des SynCalc-
Programmes sind tibertrag-
bar in die anderen Kom-
ponenten des Syn-Systems,
sowie den “Atari-Schrei-
ber”

und als letztes

SynTrend (mit SynGraph
und SynStat)

Anzahl der Einzelkompo-
nenten moglich. Beide
Faktoren tragen gleich-
zeitig zu erhdhter Zuverlis-
sigkeit bei. Die Entwick-
‘lung dieser Schaltkreise er-
folgte im HP-Werk in
Grenoble, Frankreich.

Wir haben uns das Terminal
ein wenig niher ange-
schaut:

Der Bildschirm des Termi-
nals HP 2392A miBt volle
12 Zoll (30 cm) in der Dia-
gonale. Dennoch bean-
sprucht die Bildschirmein-
heit am Arbeitsplatz nur
eine Fliche von 32 mal 36
Zentimeter. Die eingebaute
Kipp- und Drehvor-
richtung erlaubt eine indi-
viduelle Einstellung des
Blickwinkels. Die flache,
frei bewegliche Tastatur
liegt eben auf der Arbeits-

Benutzen Sie SynGraph,
um eindeutig bezeichnete
und in der Darstellung

deutlich unterscheidbare
Farbgrafik = herzustellen.
Kurven, Balken sowie

Kreisdiagramm und Punkt-
verteilung stehen zur Aus-
wahl und machen die ein-
gegebenen Daten auf die
bestmégliche Art grafisch
sichtbar. s

Man arbeitet mit Syn-
Graphin zwei Schritten. Im
ersten werden unterschied-
liche Daten eingegeben
und tiber Verkniipfung zu-
einander bestimmt. Im
zweiten Schritt wird eine
der vier grafischen Darstel-
lungsmoglichkeiten ge-
wihlt. Befehlsmeniis im
oberenr und unteren Be-
reich des Bildschirms sind
behilflich bei der Herstel-
lung der Grafikméglich-
keiten.

SynStat ist ein leicht zu
handhabendes Statistik-
programm fiir die schnelle
und leichte Analyse von

Hewlett-Packard stellt neues Bildschirm-Terminal vor

und eine Reduzierung der fliche auf oder kann ge-

rechnerischen Trends fiir
Heim, Geschift und Schu-
le.

Auch SynStat ist meniibe-
zogen mit vielen Anwen-
dungen. Zu den Mog-
lichkeiten von Kalkulation
und Vorausplanung ist es
hervorragend zur Handha-
bung und Speicherung von
Daten geeignet. Bei dem
aus zwei Teilen bestehen-
den Programm benutzen
Sie den ersten Abschnitt,
um Ihre Daten anzulegen,
die entsprechend Threr An-
weisung analysiert werden
sollen. Der zweite Bereich
ermoglicht Thnen die Vor-
gabe, auf welche Art und
Weise bestehende oder ein-
gegebene Daten unterein-
ander analysiert werden
sollen. Fiir Statistiker be-
sonders interessant: Diese
Analysen kénnen auch in
einfacher oder mehrfacher
Regression stattfinden.
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kipptwerden. Das Gerdtar-
beitet ohne Ventilatoren
und damit praktisch ge-
rduschlos.

Die Zeichen werden auf
dem Bildschirm mit einer 7
mal 11 Punktmatrix in ei-
nem 9 x 14 Punkt-Zeichen-
element mit Halbpunktver-
schiebung dargestellt. Ein
iibergangsloser Bilddurch-
lauf (scrolling) ermoglicht
das kontinuierliche Be-

E O B 0O "R OB O ® O

trachten von bis zu 4
Textseiten. Wahlweise kann
der Bildschirmspeicher auf
8 Seiten erweitert werden.
Anwendungsbereiche:

Das Terminal HP 2392A ist
gedacht fiir dialogorientierte
Anwendungen wie Daten-
erfassung, fiir Programm-
entwicklung und andere
Anwendungen mit der
kommerziellen Rechnerfa-
milie HP 3000, den Echt-

zeitsystemen der Familie
HP 1000 und den techni-
schen Computersystemen
der Familie HP 9000. Das
Terminal kann wahlweise
auch eine Teilmenge des
ANSI-Standards X3.64 un-
terstiitzen. Damit 148t sich
das neue Sichtgerit auch
an Rechner anderer Her-
steller anschlieBen.

17 verschiedene sprachspe-
zifische Tastaturen stehen

Fiir einen iiberaus groBen Kreis von Heimcomputer-Anwendern,
aber auch fiir professionelle Anwender, interessant und

niitzlich:

Cassette Pulse Regenefator CPR

Das Gerit wurde geschaf-
fen, um die bisher recht un-
sichere Speicherung und
Wiedergabe von Program-
men auf handelsiiblichen
Audiocassetten  sicherer
und gestorte Programme
lesbar zu machen.

Wie hinreichend bekannt
ist, werden die vom Rech-
ner gelieferten Impulse
durch die Cassettenauf-
zeichnung in der Form dra-
stisch verzerrt, zum Bei-
spiel durch falsch einge-
stellte Vormagnetisierung,
falsche Vorentzerrung,
Ubersteuerung, Brummen,
Rauschen usw. Wersich die
vom Recorder zuriickgelie-
ferten Impulse, insbeson-
dere bei Billiggeriten, an-
sieht, wundert sich nicht
mehr, daB so viele Benutzer
mit diesem Verfahren Pro-
bleme haben. Wird gar fiir
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die Wiedergabe ein anderes
Gerit benutzt als fiir die
Aufnahme oder eine Di-
rektiiberspielung von Re-
corder zu Recorder vorge-’
nommen, geht meist nichts
mehr.

Der CPR schafft Abhilfe.
Erwurde so konzipiert, da3
er sich fiir alle Rechner eig-
net. Dies war moglich aus
der Erkenntnis heraus, daBl
die Information bei jedem
der benutzten Codierver-
fahren letztendlich nur in
den Nulldurchgéingen ver-
steckt ist. Der CPR fiihrt
deshalb alle Signale auf die
Rechteckform zuriick, die
vom Rechner am besten zu
verarbeitende Signalform.
Wir haben ihn getestet:
DaB das Signal wirklich
vollstindig regeneriert
wird, zeigen Kassetten-
iiberspielungen von Recor-

der zu Recorder mit Hilfe
der CPR. Auch nach der 20.
Kopie von Kopie trat kein
Fehler auf. Danach haben
wir den Versuch abge-
brochen, weil uns die Zeit
zu schade war....

Ebenso erfolgreich waren
Aufnahmen vom Laut-
sprecher iiber das im
Recorder eingebaute Mi-
crofon. Die anschlieBende
Eingabe in den Rechner-
iiber das CPR war fehler-
frei. Dabei muB natiirlich
verlangt ~ werden, daB
wihrend der Aufnahme.
keine allzu lauten Gerdu-
sche gemacht werden.
Preise: DM 4990, als
Bausatz DM 39,90 jeweils
inch. MwSt. Versand per
Nachnahme. (Zu erhalten
bei INTERKOM in Berns-
hagen)

zur Verfiigung, das Bild-
schirm-Terminal HP 2392A
kann somit lokalen Anfor-
derungen problemlos ange-
paBt werden. Mit dem inte-
grierten Format-Modus, ei-
nem-Satz von 64 Zeichen
zum Zeichnen von Linien
und den lokalen Editierta-
sten erleichtert das Termi-
nal die Datenerfassung bei
gleichzeitiger Entlastung
des Systems.

HE O B

Naturwissen-
schaften mit dem
Computer pauken

Sicher ist es kein Zufall,
daB gerade Atarisich um ei-
nen sinnvollen Einsatz von
Computern in Kinderhand
bemiiht. Wer Physik, Che-
mie oder Biologie leichter
verstehen will oder gerne
experimentiert, lernt jetzt
seinen Computer von einer
anz neuen Seite kennen.
“ATARI LABOR” ist eine
Serie von Programmen,
von denen das erste sich mit
dem Thema Temperatur-
messung befaBt. Das beige-
fiigte Handbuch vermittelt
zunichst einmal Grund-.
wissen dariiber, was Tem-
peratur eigentlich ist, in
welchem Zusammenhang
Molekiile und Temperatur
stehen, wie sich Molekiile
in verschiedenen Korpern
bewegen etc. Zahlreiche
Versuchsanordnungen sind
vorgegeben. Die Ergeb-
nisse der Experimente wer-
den in ein Arbeitsbuch ein-
getragen, um so Kinder
spielerisch in ein wissen-
schaftliche Arbeitsmetho-
den einzufithren.
Die Grundausstattung (La-
bor-Interface) ist mit einem
Steckmodul fiir Tem-
peraturmessung ausgestat-
tet, dem noch weitere folgen
werden fiir die Bereiche
Optik, Akustik, Biologie,
Chemie etc.
Das "ATARI LABOR I”
(Temperaturmessung) ko-
stet DM 249.- und ist eben-
so wie das ATARI LA-
BOR Il iiber Lichtmessung
(DM 149,) im Oktober
erhaltlich.
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Kaypro erweitert Software-Paket

Ab sofort liefert Kaypro
Deutschland GmbH die
Modelle Kaypro4 und Kay-
pro 10 ihrer Baureihe trag-
barer Personal Computer
mit erweiterter Software
und komplett in die deut-
sche Sprache iibersetzten
Dienstprogrammen aus.

Das mit WordStar, dem
WortPlus, dBase II, Su-
perCalc und Basic ohne-
hin schon sehr umfang-
reiche Software-Paket wird
ergidnzt um das Programm
MailMerge, mit dem die
Anfertigung von mehreren
Drucken eines Briefes ge-
nauso moglich ist wie die
Verkniipfung von Briefen
und Texten mit unter-
schiedlichen Adressen.

Kaypro hat dabei darauf
Wert gelegt, daB dieses
Mixdruck-Programm auBer
mit dem Textverarbeitungs-
Programm WordStar auch
mit dem fiir die Adressen-
speicherung verwendbaren
Datenbank-Programm

dBase II kombinierbar ist.
Die unverbindlichen Preis-
empfehlungen fiir die
Kaypro-Computer bleiben
trotz dieser Leistungsver-
besserung gleich:  Der
Richtpreis (incl. MwSt) des
Kaypro 2 betrigt 5.448 DM,
der des Kaypro 4 noch im-
mer 6.448 DM und der des
Kaypro 10 DM 10.098.

Die Dienstprogramme des
Kaypro 4 und 10 wurden so
iiberarbeitet, daB sie die

(ffomplittertage ’84

In verschiedenen Stidten
der Bundesrepublik fanden
in diesem Jahr “Com-
putertage” statt, die alle un-
ter einem einzigen PR-Etat
verwaltet wurden.

Die Handelsagentur Schol-
ten aus dem nordrhein-
westfilischen Straelen ver-
sucht, mit dieser zeitge-
miBen Form der Verkaufs-
forderung einen “direkten
Weg zum Anwender” zu
finden.

Die bisherigen Termine
(u.a. Oberhausen 28. April
bis 01. Mai,

Bochum 22. April bis 24.
Mai,

Monchengladbach 29. April
bis 31. Mai

und Koblenz 31. Mai bis 03.
Juni scheinen die Qualitat
des Konzepts zu bestitigen.
Allerdings muB bei Beurtei-
lung von Resonanz_einer
Ausstellung in der Offent-
lichkeit auBer den vom
Veranstalter zu beeinflus-
senden Faktoren auch das
jeweilige gesellschaftliche
Umfeld herangezogen wer-
den.

Und hier wird schnell deut-
lich, daB selbst mittelméBig
koordinierte Messen iiber-
durchschnittliche Erfolgs-
ziffern aufweisen konnen,
ganz einfach deshalb, weil
das Thema “Computer”
nebst allem, was irgendwie
dhnlich strukturiert ist, ge-

punkte offentlichen In-
teresses ist.
CPU wire aber nicht CPU,

wenn wir uns ausschlieB-
lich mit "Schnee von ge-
stern” beschiftigten.
Vielmehr weisen wir auf
den nichsten Termin die-
ser Messe-Serie hin:
Gottingen, 02. bis 04.
September "84
Kernzielgruppe des Com-
putertages Gottingen wer-
den beruflich motivierte In-
teressenten aus Handwerk,
GroB- und Einzelhandel
sowie den freien Berufen
sein.

Dartiiber hinaus sollen aber
auch Lehrer und private
Nutzer der EDV ange-
sprochen werden, die sich
iber Trends und neue
Technologien auf dem
breiten Feld der Computer-
Anwendung informieren
mochten. Leider steht der
Heimcomputer hier ein we-
nig im Abseits: Die PC’s do-
minieren gewaltig. Wir fin-
den aber, daB auch der
Homecomputer-Freak nicht
vor der Beschiftigung mit
den “groBen” Personal
Computern zuriickschrek-
ken sollte: Wenn er wissen
will, was sein Atari, Bit 90,
Commodore, Dragon, Ep-
son, Laser, Oric, Sharp oder
Spectravideo von morgen
kann, findet er es vielfach
heute schon bei dem einen

nicht fachlich an die engli-
sche Sprache gebundenen
Fragen und Antworten des
Computer-Dialogs in deut-

scher Sprache darstellen..

Damit sind Hilfsmittel, die
die Arbeit mit dem Com-
puter erleichtern, fiir alle
Kaypro-Benutzer verstind-
lich. Der mit einem 10-
Megabyte-Festplattenspei-
cher ausgestattete Kaypro
10 startet nach dem Ein-
schalten des Computers
automatisch mit einem in-
formativen deutschen

Hauptmenii, das dem Be-
nutzer die Moglichkeit gibt,
das gewiinschte Software-
Programm im Dialog mit
?em Bildschirm aufzuru-
en.

Die kleinste
Auto-Repeat-
Schaltung fiir
den ZX-81

bringt It. einer Pressemittei-
lung, die uns Ende Juni er-
reichte, die Stuttgarter
Firma Decker & Computer
heraus.

Wie der Hersteller uns wis-
sen lieB, arbeitet die Mini-
Autorepeat durch Verwen-
dung eines neuen Oszil-
lators mit nur. noch einem
einzigen IC, weshalb die
Miniaturisierung erst er-
moglicht wurde.

Komplett mit einer aus-
fithrlichen deutschen An-
leitung (ca. 23000 Buchsta-
ben), der vollstindigen Ana-
lyse der Memotech-Tasta-
tur (kompatibel) sowie Ver-
sandkostenanteil ist das
Gerat fiir DM 15.- ab Lager
Stuttgart zu haben.

Wang Deutschland plant

Produktionsstiitte in der
Bundesrepublik Deutschland

Wang Deutschland GmbH,
Tochtergesellschaft der
Wang Laboratories, Inc.,
Lowell/Mass., plant den

Bau einer Produktions-

stitte in der Bundesrepu-
blik Deutschland.

Nicht zuletzt die {ber-
durchschnittlichen  Um-
sitze von Wang La-
boratories Inc. im Fiskal-
jahr 1984 (vom 1. Juli 1983
bis zum 30 Juni 1984) mit ei-
ner fast40 prozentigen Stei-
gerung auf 2,15 Milliarden
Dollar (Vorjahr 1,54 Mil-
liarden Dollar) gaben den
Ausschlag fiir Bauplane in
Deutschland.

Die Zentrale der Wang
Deutschland GmbH in
Frankfurt teilt mit, daB
man bereits mit verschiede-
nen Bundesldndern ge-
sprochen und Vorstellun-

gen der Wang Laboratories
diskutiert habe. Ausschlag-
gebend fiir die Standortent-
scheidung sind neben wirt-
schaftlichen Gesichts-
punkten die Nihe einer
technischen Hochschule
und die Infrastruktur.
Eine Planungsgruppe, die
sich aus Mitgliedern der
Geschiftsfiihrung der Wang
Deutschland und der Wang
Laboratories Inc., Lowell/
Mass., zusammensetzt, wird
noch in diesem Jahr alle
eingehenden Standortbe-
werbungen priifen und eine
entsprechende = Empfeh-
lung aussprechen.

Eine Entscheidung fiir ei-
nen Standort ist entgegen
anders lautenden Presse-
meldungen noch nicht ge-
troffen worden.

genwirtig einer der Brenn- |/ oder anderen PC-Modell.
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SCHATZSUY

filr Sinclair Spectrum 48K

WICOSOFT

SCHATZSUCH
M
IRRGARTEN

Maschinensprache. Deutsche Spielanleitung im Pro-
gramm. Finden Sie in der obersten Reihe den Geheim:
mechanismus, damit die Urne sichtbar wird! Die er:
sten Urnen sind problemlos zu finden, aber dann...Zeit
fallende Steine und Monster sind gegen Sie!

Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte auf der Um:
schlagseite. Uber 250 weitere Spiele finden Sie ir

unserem Katalog. Bitte anfordern bei: wicosoFr
-Christian Widuch
NordstraBe 22
3443 Herleshaus
Tel. 05654/6182



Nun, was ist eigentlich As-
sembler? Als Assembler be-
zeichnet man eine Sprache,
die im Gegensatz zu den

Was die einzelnen Befehle
bewirken, werden wir spiter
noch besprechen. Jetzt wol-
len wir uns vor allem mit ei-

Als Hilfe dafiir, wie es weiter
geht, soll uns die folgende
Tabelle dienen:

héheren Programmier- | nem speziellen Zahlensy- HEXADEZIMAL- SPALTEN

sprachen wie Basic, Pascal | stem beschiftigen. §°5 6% 5 oirg! 42160 39168 | 20 16" |1 e 160
usw. nicht problemorientiert, | Sicher ist Ihnen die Zahl Hex = Dec |Hex = Dec | Mex =« Dec |Hex = Dec [Hex « Dec [Hex = Dec
sondern auf die Maschine | "3C” aufgefallen, denn als

ausgerichtet ist. Ziffer gibt es C normaler- a o i L o d1z0 0)0 g
Das heIBL daB Zgo'ASSCm' weise niCht. 1 1.048.576 | 1 65.536 1 4.096 | 1 256( 1 16]1 1
bl micht auf jedem Com. Y
puter lauffdhig ist, sondern | Hexadezimalzahlen : ::;gﬂ:m 7 z:z:m 7 15.-534 i R il .
von Prozessor zu Prozessor | Als Hexadezimalzahlen be- s s5.242.800 | 5 127.680 |5 20.4e0|5  1.280] s o0|s 5
variiert. Als CPU (Central zeichnet man Zahlen, die, 6 6.291.456 |6 393.216 |6 24.576 | 6 1.5/ & 96(6 6
Processing  Unit/Zentrale | wie der (griech.-lateinische) 7 7.30.032 |7 asa.7s2 |7 28.672 |7 1.792| 7 112{7 7
Recheneinheit) besitzt der | Name schon sagt, die 16 als 8 8.388.608 | & 524.288 |8  32.768 |8 2.048| 8 128/8 8
Spectrum einen Z80-Prozes- | Basis haben. Das bedeutet, 9 9.437.184 | 9 589.824 (9 36.864 | 9 2.304] 9 144/9 9
sor, der wohl einer der am | daB es sich hier um ein Zah- AS10. 485760 A 1653050, A5 A0.960 1A e 2:360 1 A 15014 10
meisten verwendeten Pro- | lensystem handelt, bei dem B etloobis 3300 (00 /20 930 4 |8 s 43050, 10 T 2810 Laje Ll
zessoren ist. Und deshalb |es im Gegensatz zum ’nor-| | %500 T 5 RIS SO S e 7
wurde dieser Kurs auch als | malen’ Dezimalsystem nicht: z :i:i;;g: : ::;:u 3 :7'3“ o [ e ¥
Z80-Assembler-Lehrgang ge- | 10, sondern 16 verschiedene S e T MR (e 2a0le s_|

schrieben.

Das Wort Assembler steht
aber auch fiir ein Programm,
das Anweisungen in Assems

Ziffern gibt...

Zur Anwendung

Was bedeutet zum Beispiel

Diese zweite Ziffer ist eine 3.
Wieder schauen wir in un-

bler in Maschinencode um- DEZIMAL _ HEXADEZIMAL die Zahl "3C™ sere Tabelle und kénnen in
wandelt. Dieses Programm 1 1 Wir fangen ganz rechts an  derzweiten Spalte fiir3 die 48
werden wir in Zukunft - um 2 2 und nehmen uns das C. ablesen. Nun miissen wir
Verstindigungsschwierigkei- 2 2 Dann schauen wir auf der noch 12 und 48 addieren -
ten aus dem Weg zu gehen - 5 5 Tabelle (ganz rechts) nach  und erhalten 60. Dezimal 60
als "Umwandler"bezeichnen. 6 6 und sehen - dquivalent zum  ist also 3C im Hexade-
Unterschied zwischen Ma- 7 7 "C” - die Zahl 12. Die zimalsystem.
schinencode und Assembler 8 8 merken wir uns und kom-  Mathematisch formuliert er-
Da ein Prozessor nur Zahlen men zur nichsten Ziffer.  gibt sich das so:
versteht, wurde eine Sprache
g?;;;kelt. die diese Zahlen . 3C16 . Basis
DEZIMAL  HEXADEZIMAL
2B, 9 ; M6y ¢ x40
10 A . . . :
ASSEMBLER MASCHINEN-CODE i:la g 3 Lixi 16 AN AR 1
INC A 2z 3c 13 D . . x
ING HL S 23 13 - 48 + 12
16 10 3
60
46 CPU
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Lassen Sie sich bitte nicht
durch diese Rechnerei aus
der Ruhe bringen oder gar
abschrecken.

Trotzdem sollte man dies
verstanden haben: es ist zur
Programmierung notwendig.
Und leider miissen wir sogar
noch ein weiteres Zahlensy-
stem behandeln...
Binirsystem

Alle heute am Markt erhalt-
lichen Microcomputer ar-
beiten mit dem bindren Zah-
lensystem. Das kommt da-
her, daB eine Schaltung
immer nur eine von zwei Zu-
stinden annehmen kann;
entweder flieBt Strom oder es
flieBt keiner.

Wie in jedem Zahlensystem,
so ist auch im Bindrsystem
jede Zahl darstellbar. Da
das oben vorgestellte Hexa-
dezimalsystem eine Darstel-
lung mittels einer Potenz der
Zahl 2 ist (2 hoch 4=16), las-
sen sich alle Hexa-Ziffern

durch vier Binirziffern
wiedergeben.
Dezimal Hex Binar
) o 2000
1 1 o001
2 2 o010
3 3 2911
4 4 P100
5 5 P11
6 6 9119
7 7 P111
8 8 1000
] 9 1001
10 A 1010
1 B 1911
12 2 1100
13 D 101
14 E 110
15 F 111
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Interne Zahlendarstellung
Sicher haben Sie in Basic
schon einmal den Peek-

Befehl verwandt. Sie er-
hielten dann eine Zahl, die
zwischen 0 und 255 lag. Das
kommt daher, daB der Z80-
Assembler eine “Byte-Ma-

sen,und daB die kleinste Ein-
heit, auf die zuriickgegriffen
werden kann, 8 bits groB ist.
Deswegen eignen sich Hexa-
dezimal-Ziffern optimal zur
Darstellung von Speicher-
inhalten.

schine” ist, dh. daB alle| zB.
Speicherstellen 8 bits umfas-
0011 1100 --- binidr
3 (6 --- hexadezimal
60 --- dezimal
Z-80 Registersatz
normaler g g g. g alternativer
Registersatz TR H L Registersatz
AT S S T e o g P €
T R
1X
IY
53
PC

Was sind Register?

Register sind Speicherstel-
len, die benutzt werden, um
Werte zu verdndern. Ohne
sie konnte kein Z80-Pro-
gramm laufen. Wie das Schau-
bild zeigt, gibt es in der obe-
ren Hilfte 2x8 Register. Von
diesen 16 Registern sind aber
nur jeweils 8 auf einmal be-
nutzbar, d.h. dort, wo der
Pfeil hinzeigt, befindet sich
theoretisch ein Schalter, mit
dem man zwischen beiden
Registersiatzen umschalten
kann.

" A-Register: Dies ist eines der |

wichtigsten Register.

Man nenntes auch Akkumu-
lator. Es ist das Haupt-
rechenregister. ;

F-Register: Dieses Register
kann im Gegensatz zu den
anderen ’Normalregistern’
nicht als Speicher verwendet
werden. Stattdessen werden
dort, die einzelnen Bits als
Flags interpretiert. Was
Flags sind, werden wir
noch besprechen.
B-Register: Das B-Register
ist auch sehr wichtig: Man
benutzt es haufig, um Schlei-
fen zu bilden, damit der Z80
einen Befehl akzeptiert, der
dieses Register als Bedin-
gungs-Register benutzt.
C-Register

bis

L-Register: Diese Register
sind als Einzelregister uni-
versell einsetzbar und un-
tereinander als gleichwertig
anzusehen.

Nun erlaubt der Z80 aber,
dall man die 3 unteren 'neben-
einander liegenden’ Regi-
ster (BC, DE und HL, bzw.
D,C, D, E, H, C) als Dop-
pelregister benutzen kann,
was auch notwendig ist,
wenn man folgendes be-
denkt: In 8 bits bzw. 1 Byte
14Bt sich hochstens eine Zahl
darstellen, die binar 1111
1111 groB ist. Das entspricht
2 hoch 8 -1 bzw. 255 dezimal.
Wenn dies alles wire, konnte
man also nur 255 verschie-
dene Adressen ansprechen.

Durch die Benutzung zweier
Register als Doppelregister
jedoch lassen sich Zahlen bis
2 hoch 16 -1 darstellen. Und
dies entspricht 65535 (=K-
Byte).

Das zeigt auch, warum man
bei einem Z80-Prozessor nur
64K auf einmal ansprechen
kann - weil sich eben einfach
nicht mehr adressieren 148t.

So, nun gibt es noch einige
Spezialregister, die wir auch
gleich besprechen wollen.
IX- und IY-Register: Diese
Doppelregister sind 16 bits
grol und lassen sich nicht
trennen. Sie sind die soge-
nannten Index-Register des
Z80.

SP-Register: Dieses Register
enthilt eine Adresse, die als
Stapelzeiger benutzt wird.
Was ein Stapel ist, kommt
auch spiiter.

PC-Register: Das PC-Re-
gister enthilt eine Adresse
des nidchsten auszufiithren-
den Befehls.

I-Register: Ist das Interrupt-
Register: Seine Funktion
wird im Abschnittiiber Inter-
rupts besprochen. Wird nor-
malerweise gar nicht ver-
wendet.

R-Register: Dieses Register
nennt man Refresh-Register
und dient dazu, den norma-
len Speicher “aufzufri-
schen”. Es ist fiir uns un-
interessant, da er nur dazu
dient, den Aufwand an zu-
sdtzlicher Hardware zu
verkleinern.

Damit soll der erste Teil
dieses Kurses in Z80-As-
sembler beendet sein. Wir
hoffen, daB Sie sich nicht
durch die umfangreiche
Theorie abschrecken lieBen.
Im néAchsten Teil &ndert
sich das...
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ZX-81

fiir den ZX-81

‘Dasbeliebte Ratespiel um Waorter und Begriffe bedarf keiner beson-
deren Erkldrung mehr: Wir beschrinken uns deshalb auf technische

'Hinweise!

Zuerst wird das Basic-Programm ein-
gegeben und durch "RUN 9000” ge-
startet. Dann werden die MC-Daten
hexadezimal mittels "INPUT” in Zeile
1 gepoked, wo durch einen REM-Be-
fehl 67 Speicherplitze freigehalten
werden.

Ab 9300 miissen nun dem Computer
Worter, die nicht mehr als 15 Buchsta-
ben haben diirfen, eingegeben werden.
Wurde aus Versehen eine falsche Ein-
gabe gemacht, kann man diese korri-
gieren, indem man "R” wie riickwiirts
eingibt. Dies gilt auch fiir das MC-

Eingabeprogramm. Nur falsch geschrie-

bene Worter oder ein falscher Hex.-
Code konnen zu Fehlern fithren.

Will man den Wortereingabeteil been-
den, tippt man "Ende” ein. Will man
spater noch weitere Worter hinzufiigen,
tippt man nur "GOTO 9300” ein.

Als nachstes kann das Programm geSA-
VEd werden. Dazu ist lediglich
"START” einzugeben.Ist das Pro-
gramm auf Band und der Abspeiche-
rungsvorgang beendet (ca. 6 1/2 Mi-
nuten), startet sich das Spiel von
selbst.

PS: Es versteht sich, da nicht unbe-
dingt die Worter der mitgelieferten Da-
tenliste verwendet werden miissen. Sie
dienen lediglich zur Uberpriifung.

Spielablauf:

Als erstes wird entschieden, ob éine
Spielanleitung bendtigt wird - dann, ob
man zu zweit oder gegen den Computer
spielen mochte.

‘AnschlieBend werden die Namen der/
des Spieler(s) eingegeben. Spielt man
zu zweit, gibt man dem anderen jeweils
ein Wort vor.

Fiir kurze Zeit (ca. 5 Sek.) schaltet der
Computer zum Bildaufbau in den Fast-
Modus. Dann kann man durch
Driicken einer Taste sehen, ob der
Buchstabe irgendwo im gesuchten Wort
vorkommt. Meint man das Wort zu
kennen, driickt man "Newline” und
gibt das ganze Wort ein. Dies muB im-
mer getan werden, auch wenn das Wort
bereits vollstindig auf dem Bildschirm
stehen sollte. Hat man das Wort richtig
erkannt, so blinkt der Bildschirm, an-
dernfalls kommt die Meldung "Das
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war wohl nichts”.

Die Anzahl der Versuche wird unten
angezeigt. Man erkennt auch, daB der
Computer einen Buchstaben ange-
nommen hat, wenn sich die Zahl um
1 erhoht.

Nach jeder Runde erfolgt eine Spiel-
standsanzeige. Es wird solange gespielt,
bis einer.der Spieler komplett am Gal-
gen baumelt.

Da dem Computer ja kein Wort vorge-
geben werden kann, werden ihm im
umgekehrten Verhaltnis so viele Ver-
suche angerechnet, wie der Spieler
braucht (Zeile 8130 : Faktor 22 - Ver-
suche des Spielers). Diese Zahl22 (H 21
+H1) kann natiirlich gedndert werden.
Doch mufl man dabei bedenken, daB
spitestens nach 26 Versuchen das Wort
gefunden ist und Vokale (a.e,u.i,0) sehr
oft vorkommen, so daB dieser Faktoret-
was niedriger als 26 sein sollte.

Istnun jemand "tot”, kommen die dem-
entsprechenden Informationen und
das Spiel ist beendet. -

Dann entscheidet man, ob ein weiteres
Spiel gestartet werden soll. Wenn nicht,
verabschiedet sich der Computer
und 16scht das Programm.

Programmaufbau:

Gestartet wird mit RUN 9000

1: Maschinencode

3-4: Bildaufbau, Variablen l6schen
5-9: Abfrage, ob Erklirung benotigt
wird

10-18: Abfrage, wieviel
teilnehmen

100-1100: Unterprogramm: Spielteil; in
dem versucht wird, das Wort heraus-
zufinden

2000: Bildaufbau

2100: Variablen 16schen

7000-7200: Spielaufbauteil fiir 2 Spieler,
die sich gegenseitig Worte vorgeben
7205-7290: Ausgabe des Spielstandes
7295-7520: Das Spiel geht weiter, wenn
keiner der Spieler "tot” ist (Riick-
sprung), andernfalls erfolgen weitere
Informationen

7600-7660: Abfrage, ob noch einmal ge-
spielt werden soll !
7800-7870: Endteil

8000-8180: Spielaufbauteil gegen den
Computer

Mitspieler

FREFEE-) IV (=14 {00 % @H ¢4 @md.' 'lll e

8900-8987: Spielanleitung

9000-9230: Aufbau der Felder, Varia-
blen

9250-9300: Eingabe der Maschinen-
code-Daten

9300-9390: Eingabe der Worter (Wort-
schatz)

9500-9600: SAVEn des Programmes und
START bei 1

Variablenliste:

AS$ (4,4): Zeichen, aus dem der Bild-
schirm aufgebaut wird

d$ (400,15): Wortschatz des Com-
puters; er beinhaltet maximal 400 Wor-
ter mit je maximal 15 Buchstaben

C (400): Lange der jeweiligen Worter
P$ (2,15): Namen der Mitspieler

P (2): Versuche der Mitspieler, das
Wort herauszufinden

String-Variablen:

S$: Zeichen des "Hangman’-Minn-
chens

D$: PRINT-Position der einzelnen
Zeichen des Mannchens

H$: Hilfsstring

N$: Wort, welches zu erraten ist

I$, J$: Stringketten, die zu Abfrage-
zwecken verwendet werden

Einfache Variablen:

MAX: Anzahl der Worter des Wort-
schatzes

DEAD: Nummer des Toten bzw. der
Toten

Z: Zihler der Versuche im Unter-
programm

N: Linge von N$ (Anzahl der Stellen)
TZ: Zeitzdhler, der ermittelt, ob je-
mand zuviel Zeit bendtigt

HO0...H21: Hilfsvariablen, die aus
Speicherersparnisgriinden verwendet
werden

Adressen:

SCREEN: MC-Programm zum Fiillen
des Bildschirms mit einem Zeichen,
das in die Adresse "INSERT” ge-
POKEed wird

INVERS: Bildschirminvertierung
MEMORY: Anzeige iiber verbliebenen
Speicher (Wert ist im BC'Register
gespeichert)

P N R R R S R S T SN R R P G e o s R SR TS N A e s R
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¥ 7109 PRINT P& (H2) ODER DER COMPUTER VORGIBT."
7112 PRIN HS 94@ PRINT ,,"SPIELT MAN ZU ZUWEI
it 7180 IF INKEY§="" THEN GOTO VAL T GIBT_MRAN bICH RBuECHSEbND E
S GOSUE VAL é "7120° IN WORT_VOR GE ER IST DER.,U
4 GOSUB VAL 2000’ 7149 CLS ELCHER ZULETZTRH GﬁLG N MIT RM U
S PRINT ,,"BENOETIGEN SIE EIN 715@ FOR @=H1 TO ENIGSTEN VER- CHE_BAUMELT."
E ERKLAERUNG DES. SPIELS (""J""/ 7152 POKE_INSERT, INT (RND#H3) +H8 8958 PRINT ,,"SPIELT MAN GEGEN O
UNTY B 7154 LET 30=USR SCREEN EN COMPUTER, 30 WERDEN DEM ZX81
6 LET Is=INKEY 1 7155 PRINT AT H7 ,HO; " ks %%k %k d%%% VERSUCHE AMN- GERECHNET ,JE NACHD
.7 IF I&="J" THEN GOTO VAL "8%9 ERERRRRERFRARRR AR R R AR AR RN ERT EM,0B SIE VIE-LE ODER WENIGE VER
22 s & " EARR AR R R R F RN KRR R AR R R R L RRERE SUCHE BENOQE-_ TIGT HRBEN.'
. 8 IF I&="N" THEN GOTO VAL "10  sx:#f##¥x¥% ke esies%+x%x MUSS N 8960 PRIMT AT H21,HOQ;
= L y UN DEM SPIELER #%*¥x*¥¥¥¥¥¥%¥x%% £370 IF INKEYs$="" THEN GOTO VAL
) bDTD VAL "& ERE KRR R AR R E AR R AR AR RN® R=EN
ig ¢ : *****************ii**i*ii*i*!*il 8971 CLS
iz GDSUB VAL “2p00’ FERREREREEREERFE AR RN R A%2 EIN UO 5980 PRINT ’ “UE N S§IE BEIM SPIE
14 PRINT ,,"WOLLEN SIE GEGEN E RT UORGEBEN s#%%*s¥¥*k*%+%%*%%%% L DANN EINE DRUECKEN (NU
INEN ZUEITEN SPIELER_SFPIELEN 0D ERFRERARTR AR RN RS RNER" R BULHSTHBENJ,KDENNEN SIE SEHEN,
ER WoL IE GEGEN_C 718@ PRINT AT HB,H?7;" ";FP$(H3-Q) 0B DER BUCH- RBE IM WORT UORK
EN COMPUTER SPIELEN,WELCHER IM JAT 12,H7;" "; ;P& (Q) MHT . "
MER WOERTER VORGIBT (""E""INER 716% LET GO=USR INVERS 8982 PRINT ,,"GLAUBEN SIE ZU WIS
QDER ""Z"™ I 7170 INPUT N& SEN,WIE DRS WORT LAUTET,S0 DRU
15 LET I‘.IN“E' 8 E 7175 IF Mg="" THEN GOTO VAL "717 ECKEN SIE DIE ""NEWLINE""-TASTE,
16 IF I&="E" THEN GOTO VAL "B@ 2 S1E KDENNEN DANNDRS GANZE WORT E
Q2 ; : 7150 GOSUB VAL "8o" INGEBEN
17 IF Is="2Z" THEN GOTO VAL "7@ 7190 LET P Q) =P(Q) +Z 8983 PRINT ,,"AUSSERDEM GIBT ES
20 5 T 7200 NEXT @ NOCH EINE SEMRKLEINE KOMPLIKATIO
18 GOTO VAL "1S ' 7205 CLS N: SIE DUERFEN NICHT
12@ FRAST 7219 GOSUB VAL "2000" MEHR ALS CA. 1 MINUTE ZWISCHEN
121 CLS i 7220 PRINT ,,P?iHil, $(H2) . DEM BERUEHREN DER TRASTEN VERSTRE
105 FOR Y=H@ TO 19 STEF H4 7221 PRINT ,,P1H1);" VERSUCHE",P ICHEN LASSEN, DA _SIE SONS NEN
110 FOR X=HO TO G1 STEFP H4 iH2) ;" VERSUCHE" WEITEREN UER-SUCH ANGERECHNET B
120 FOR I=H1 TO H4 7230 FOR I=H1l TO H2 EKOMMEN, "
130 PRINT AT ¥-H1+I,X;R$(I) 7248 FOR J=H1 TO INT (P(I)/H1@) 8984 PRINT 2o lMAT BN - 6L
142 NEXT I 7280 LET Y=UAL D% (J#HZ2-H1) +H?7 WEENC IS <<<\\
15@ NEXT X 7260 LET X=UAL DH(J#H2) +17#% (I-H1 8985 PRINT AT HZ1,HO; Hs
160 NEXT Y ) 8986 IF NKEY""“ THEN GOTO UAL
179 FOR I=H8 TO 11 7278 PRINT AT VY ,X;S5$iJ) "'3986"
180 PRINT AT I,H8;" 2271 IF J=H7 THEN kET DEAD=DERD + gggg GO TD LUAL
190 NEXT_I_ 7275 IF J=H7? THEN GOTO VAL "7280
191 PRINT AT H2@,HQ; " CER 13 9913 DIM ¢
7280 NEXT J 29015 DIM C(
1 LOu 7290 NEXT I 2020 DIM P§
205 LET Z=H® 7298 IF DERD>H@ THEN GOTO VAL "7 90380 DIM P(
210 LET N=LEN N$ _ S0 9942 DIM RS
215 LET R=INT_((186=N) /H2) +HS 7299 PRINT AT H21,HO;H$ 29045 LET A%
220 FOR I=A TO R-Hl+ 730@ IF INKEY$="" THEN GOTO VAL 2080 LET AS
230 PRINT AT Hl1l@.I;"-" r7300" 2955 LET A%
240 NEXT_I ?318 I Pt(Hll TO 4)="ZX81" THE 2060 LET A%l
250 LET TZ=HQ GOTO 's@e@" 3070 LET 5%
260 LET Ig=INKEYS ?32@ GDTO vAL "714@" @89 LET D$ 538"
268 LET _TZ=TZ+H1 750@ IF PEAD=H3 THEN GOTO VAL "7 2032 LET H rnlerEM SEESET
270 IF TZ>S0Q@ THEN LET Z=Z+H1 s50" :
271 IF TZ)>5Q0_THEN LET TZ=H® 7519 PRINT AT_12,H1; “LEIDER IST = s
273 IF Is="" THEN GOTO VAL "26° ";P$(DERD) ;" T 911@ LET H2 AL 29"
A Y, 7520 PRINT TRB Hl;"GEUDNNEN HAT 9120 LET H21=H20+H1
275 IF CODE Is=1138 THEN GOTQ VA ", P§ (H3-DERD) 913Q@ LET H2
509 7639 GOTO_VRL "7570" 2140 LET H@=H1l-H1
2319 IF CODE 15«38 OR COCE I$»63 7550 PRINT AT 12, Hlf b S T e i T B - | 0 9150 LET H1@=H2@-Hz2
THEN 260 CE_SIND TOT «<<<<<<< 9160 LET H8 @-Hz
285 ET L=Z+H1 75860 PRINT 2170 LET H7=H8-H1
2368 LET Z$=STRS§ Z° 7578 PRINT “ 9130 LET H3=H2+H1
287 R I=H1l TO LEN Z; ¥ 3190 LET MAXaH®
288 PRINT AT H20,H20+I; CHR% (CO H1 TO 9195 LET H4=H3+H1
DE Zs(I) +128) 7580 FOR T= Ha TO H10 -Js/H2 3200 LET SCREEN=15S514
289 NEXT I g 7582 NEXT T 9219 LET INVERS=SCREEN+29
FOR I=Hl TO N 7584 LET GD-USR INVERS 9229 LET MEMORY=INVERS+2S
302 IF N§(I)=I§ THEN PRINT RT H 7588 NE T 2230 LET INSERT=SCREEN+13
19, R+I Hl Is 7590 9260 PRIMNT AT Hz21,H@;“ZUERST CIE
312 NEXT I 7600 GDSUB VAL "2000" _MC-CHATEN"
320 uDTO vAaL "z5e" 7610 PRINT ,,"WOLLEN SIE NOCH EI 2268 FOR I= SCREEN TO SCREEN+66
S@Q PRINT AT Hel ,HR; "UIE HEISST NHHL SPIELEN (UM RATYN""EIN 9279 INPU
DAS GANZE WORT 9278 IF di-“R" THEN_LET I=I-1
512 INPUT J8& 752@ LET I$=INKEYS 29280 IF LEN Js<>H2 THEN GOTO VAL
S1S IF Js="" THEN GOTO VRL "S1@ 7638 IF I&="N" THEN GOTO VAL "78 "9270"
¥ 2" 29285 LET HPO=(CODE d!(HlJ-ES)*lb
520 IF ds-Ns THEN GOTO VAL "10@ 7640 IF I$="J" THEN GOSUB VAL "2 +COCE_J§ [HZ) -28
= ia@" 290 pGKE I,HFPO
S3@ LET Z=Z+H1l 7659 IF I&="J" THEN GOTO VAL "1@ 292 ROLL
S4@ PRINT F\T H21 Ho; "B CRS 9284 PRINT I.J%; ", HPO
WAR WOHL NIS H 7888 GOTO VAL “7820- 3396 NEXT ;
559 IF LDDE INKEY =118 OR INKEY 7800 FOR Z=H2Q TO H@ STEP_-H2 9328 REM
="" THEN_GOTO VAL "GSSa@" 7810 POKE_INSERT,INT (Z/H2) Q305 CLS
560 PRINT AT H21,Ho;" 7816 LET GO0= SR SCREEN 9318 PRINT "MEMORY FREE: ';USR .M
el 7829 P T RT Q; " EMORY; " BYTES
570 GOTO VAL "25@2" ¥ 2320 PRINT , ,"GEBEN SIE NUN BITT
1228 PRINT AT HI1Q,A;N§ = E VWOERTER EIN (MAXIMAL ", 400 ~MAX
125 FOR T=H1 TO Hl@ 7335 NEXT_ T ;" MIT MAXIMAL JE","15 BUCHSTRBE
1910 FOR I=H1 TO Hz@ 7840 LET GO=USR INVERS M) "
1020 NEXT _I 7850 NE 9322 PRINT "FALSCHE EINGRBEN K
lez4 LET GO=USR INVERS 7860 FOR T=H® TO'10 OENNEN BE-“,"RIuHTIGT WERDEN DUR
1928 NEXT T 7865 NEXT T CH JEINGREE PES BUCHSTRBENS ""R
1032 CLS 7870 NE
£000 LET PEiH1) ="ZX81" 9325 PRINT ,"WENN SIE FERTIG SI
8010 CLS ND_GEBEN é "TENDE"" EIN
8@20 PRINT "GEBEN SIE IHREN NAME 3330 INPUT
2333 LET JL EN JE
BOGB INPUT Fg§(H2) 9335 . IF J%="ENDE" THEN GOTO VAL
8@35 IF PQ(H yHL) =" " THEN GOTO "9500"
VAL "8 9338 IF J$="R" THEN LET MRX=MAX-

5940 - RINT s "NUN MAL SEHEN WARS H1

SIE KOENNEN ' MEIN LIEBER "iP&(H Qaée ESHJL<H2 OR JL»>15 THEN GOTO
3345 PRINT ,,HS% 9342 SCROLL

8050 IF INKéY‘:“" THEN GOTO VAL 9345 PRINT "—=3 ", J§;" (==
"'8@50" 9348 LET MAX= HﬂX+Hl

5060 CLS 2380 LET C(MAX) =JL
8100 LET ZUF=INT (RND*MAX) +H1 9360 LET CsiMAX) =
8110 LET N§=C§(ZUF) ( TO CIZUF)) 3390 IF MAN<i0d THEN GOTO UAL "8
8120 GOSUB VAL "8a" S0 i
S130 LET P iH1) =P (H1) 4H21+H1-2 2399 30TO VAL 933"
5135 IF P(H1) <H® THEN LET P(H1)= 9522 LS
2039 RETURN Ha 9512 FRINT “DAS PROGRAMM _UND DIE
2120 LET P (H1)=HQ $140 LET P(H2) =P (H2) +Z DATEN WER- DEN NUN_AUF_BAND GES
2130 LET P(HR) =HQ® 8180 GO0TO VAL "7205" PEICHERT HACHER STE THREN KAS
2180 LET DERD=HQ §600 CLS SETTENRECOR-DER BEREIT_UND GEBEN
2132 RETURN 8312 PRINT “x # » % SPIELANLEITU  _SIE DANN = “"START"" EIN."
7000 C NG % # % ¥ ¥° 2528 INPUT
Zose FRINT “GEBEN SIE ZUERST IHR 5320 PRINT 8539 _1Ir, d§<>"5TRRT" THEN GOTO VA
NAMEN E
7050 PRINT ,,"SPIELER 1: “; 8930 PRINT ,,"BEI DIESEM SPIEL & 9540 §HUE "HANGMAN ™
7068 INPUT P§(H1) ILT E5_UOERTERHERAUSZUFINDEN,UEL 3559 CLS T
7070 PRINT F$(HI1) CHE ENTWEDER EIN ANDERER SPIELE 95@@ G0TO VAL "1
7080 PRINT ,,"SPIELER 2: ";
7090 INPUT P§ (HZ)
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Sofort nach dem Ladevorgang durch
LOAD” ” oder LOAD"FG” erscheint
eine Benutzeranweisung in Kurzform.
Nachdem die Aufforderung "-TASTE-
DRUCKEN-" quittiert wurde, werden
vom Benutzer 7 Werte erfragt, die die zu
erstellende Form festlegen. Diese wer-
den entweder mit einer Zahl oder mit
einer Newline beantwortet, wobei New-
line die Zahl, die in der Klammer steht,
ersetzt. Dies wurde gemacht, damit oft
gleichbleibende Werte wie Radius oder
Mittelpunkt schneller eingegeben wer-
den kénnen. Die sieben Fragen sind ge-
mil Zeile 1205:

- Anzahl der Ecken: Fiir Dreieck=3;
fiir Quadrat=4 ect.

- Ecken iiberspringen: Soll die Teillinie
zwischen « zwei benachbarten Eck-
punkten gezogen werden, so ist eine 0
einzugeben, wenn jede zweite Ecke
durch die Linie verbunden werden soll,
eine 1 usw.

- Drehen der Form: Bei 0 ist die An-

fangsecke der Form immer iiber dem
Mittelpunkt. 1 heiBt, die Form wird um
eine Ecke gedreht, 0,5 bedeutet eine
halbe Ecke der aktuellen Form usw.

- Mittelpunkt X Y-Koordinate: Ent-
spricht den normalen Plot-Koordina-
ten, kann aber durchaus auch auBer-
halb des Bildschirmes liegen.

- Radius X)Y-Richtung: Entspricht
dem Radius des umschreibenden
Kreises.

Nach der Eingabe beginnt der Com-
puter zu zeichnen. Er kann angehalten
werden, indem man Newline gedriickt
hilt. In diesem Fall wird er nach der
Fertigstellung einer Teillinie, sonst
nach der Fertigstellung der ganzen Fi-
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gur, fragen, ob invertiert werden soll.
Soll der augenblickliche Status (invers
oder normal) beibehalten werden, so
mub gemiB Auffordérung nur Newline
gedriickt werden. Wird die Frage
"*COPY=..." mit 1 beantwortet, so er-
hélt man bei angeschlossenem Drucker
eine Bildschirmkopie. Um den Bild-
schirm zu l6schen, mufl man die fol-
gende Frage "*LOESCHEN=I1...."” mit
1 beantworten. Danach fihrt das Pro-
gramm wieder mit Abfrage der 7
Werte fort.

Probelauf:

Beim Start des Programmes werden die
7 Werte so eingestellt (Zeilen 1030-
1055), daB ein Achteck gezeichnet wird,
d.h. man mub die 7 Fragen nur mit
Newline beantworten, damit das Acht-
eck gezeichnet wird.

Programmaufbau:

Zeile 10: REM-Zeile fiir die Ma-
schinenprogramme

Zeilen 30-140: Errechnung der Werte,
um die Form zu zeichnen

Zeile 105: Abfrage: Liegt der zu
PLOTende Punkt noch innerhalb des
Bildschirmes?

Zeile 135: Abfrage: Newline gedriickt?
Zeilen 145-160: Abfrage: Inversion ja/
nein, wenn ja, dann Aufrufen des Ma-
schinenprogrammes ab 16532

Zeilen 165-180: Abfrage: COPY ja/
nein

Zeilen 185-200: Abfrage: Loschen ja/
nein, wenn ja, dann Aufrufung des Ma-
schinenprogrammes ab 16514.

Unterprogramm 1000: Wird nur einmal
zu Beginn aufgerufen. Es definiert die
Variablen, POKEd die Maschinenpro-
gramme in die erste REM-Zeile und
sorgt fiir die Laufschrift.

Unterprogramm 1200: Erfragt vom Be-
nutzer die Parameter. Zeile 1225 ist not-
wendig, damit Zeile 40 nicht zur Unter-
brechung fiihrt.

Unterprogramm 1300: Wird aufgerufen
zum abSAVEn. Die Bedienungsan-
leitung wird gedruckt und danach so-
fort' mit dem Programm geSAVEd. Da
der- Bildschirmspeicher beim ZX-81
mit 16K immer mitgeSAVEd wird, er-
scheint die Anleitung sofort nach Been-
digung des Ladevorgangs.
Unterprogramm 1400: Hat nichts direkt
mit dem Programm Formengenerator
zu tun, gibt aber bei Aufruf an, wieviel
Platz der Programmspeicher belegt
und wieviele Programmzeilen bis ein-
schlieBlich der Zeile 1445 SLOW (die
auch mitten in einem Programm
stehen kann) vorhanden sind. Der
Code fiir SLOW in Zeile 1430 kann ge-
andert werden, um die Zeilenanzahl
bis zu einem anderen Codewort zu
bestimmen.

Variablenliste:

Feld A(7): Enthilt die Parameter zur
Form

IN: Bei inverser Darstellung=1, sonst0
W: Konstante fiir die Zeilen 65-80

AS$: Hex-Code fiir die Maschinenpro-
gramme, spiter Eingabevariable

B$: Text der Laufschrift

A,B: Anfangskoordinate der zu ziehen-
den Linie

C,D,E,G,H,K,T,X: (Hilfs-) Werte fiir
die Errechnung der Form

Inseltenen Fillen kann es vorkommen,
daB die Zeile "INVERS=.." nicht er-
scheint, obwohl die Figur fertig ge-
zeichnetwurde. Dies liegt an der unkor-
rekten Berechnung des Wertes X, die
aus Zeitgriinden so gestaltet wurde. In
diesem Fall ist so lange Newline ge-
driickt zu halten, bis die Zeile "IN-

. VERS=...” erscheint. (Auch nicht

schlimm, oder???)
Wir wiinschen allen mit diesem Pro-
gramm viel SpaB!

Ve e T T S R S B R R R e R S B A S W R e
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ZX-81

IU FtH —MLHD

. TENHESC TO B-1)

LS REM sk AHEERE SR 1850 T -3

* * 1885 FRINT AT 1.1;E$¢ TO 3@

¥ FUORMEMGEMERATOR 1650 HEXT N

# 1695 FRINT AT 21,15, "-=====-====
F (0} BY "AT 21,15 "~TRSTE-DRUECKEM

M.

LET E#=B#<E2+E$:{ TO E—-1>
PRIMT AT 1.1:E$s TO 260
3 IF IMEEY#$="" THEHW.GOTO 1895
T RAMD USE 16514 ‘
FOEE 18515, 21
EETLEM
FORE H=1 TO ?
7 FRIMT AT 21,685 "> AMZ ‘HHL DEF.
? EH 7 » ECKEH LUEEE
FESFRIMHGEH 7 # [REHEM DER
FORM C@-1» %  MITTELFIUHE
i T A-EOORDIMATE = > MITTELFUNE
E I Y-KOORDIMATE 2 FoRADIUS IH
CHAL Y A=RLICHTUHG 2 s RHDIUS IH
i LHAbD T~RICHTUNG 7 "ElH-1 %3241
COH+E D TO M2
1218 FRIMT AT 21.38-LEHM STEF ALH
COS COM+ER S PR e 2K B
1215 IMFUT A%
E+CC AMD HES CHAE 1228 IF A$C:"" THEM LET ACHI=YAL
12400 AMD HES D=AES O A$
LET G HE= 2
LET H=D/HES 2
FOR M=& TO RES 2 12;
IF A<-.4
.5 0OR B

LET E= IHT HLI}
=23 LET T=Aul)

&

n

g T s 0

=
o1
G IS o (B (]

&
1

ol

v IF AC1y=8 THEM GOTO 1215
HEXT H

v PREIMT AT 21.8; "$$% UMTERERE
OF AZE3, 4999 OF CHEHW MIT MEWLIME ###"

a5 4335 THEH GOTO 12 1248 RETURH

FOKE 1541568

=%

B

e )

.'r_u'»n.-

IF MOT IM THEW FLOT A, E

2 IF IM THEH UHFLOT A.E

1 LET A=A+

LET E=E+H

1 HEXT M 1318 PRIWT

) IMKEY$=CHFE$ 112 THEM GOT ZEUIGT HACH

0 145 FREAMETERH
146 HEXT H FHFOREM. BF-
143 FREINT AT Z1,8:"#% IHVERS = " M 15T DAS
P HMD HOT IM2 G C"HMAL" ARD I3 1315 PRIMT
SMOHORMAL = Y501 AMD I3 CUNAL GEDREHT
“OHHD MOT THDG " sk EIL EIHER
158 IHFUT A% E LIMIE
135 IF A$="1" THEHW ERND SR 165 EHM =T,

S 1528 FRINT
18 IF AF="1" THEM LET IM=HOT M YOH HEK-

M DETGEFAH-
163 FPREIMT AT Z1.%."# COPY = 1 % FERGEM.

FHEF RS ‘++¥#++#+” HMHEH, MIT

1323 FRIWT

DIESES PPUGPHHH ER
DER EIMGHEE WOM 7

FLEE = REL i
SIS EIMER STERHFIR

UMGEEEMDE WIELECEK
WIRD HH DEH E}ULHF

FAHM DURCH DRUECKE
LIHE IM PROGRAMM F
WERTIEM
S BEG

—

HEWLIME EBEAHMTLORTE

21.8:" T. 50 WIRD DEF IW DER ELAMMER

5 STEHEMDE WEET WIEDERHOLT. E

IF A#="1" THEH COPY EI LEF EIM-## GREE DES RADIUS MU

FPIHT AT 2 ""# LOE=SCHEM =i
P

1 )
175 PRINT AT

]

FRINT
EIMGE-

fHB

S THEUT A$
IF A$="1" THEH RAMD USR 165

1485 FREIMT .,...."

- BE=te—re e FEORMEHGEMER . GE: "“,FPEEK 163
O et BOULH [ ) = (UL 1 ML 18583, " BYTE."

181 LET E“LEH B 14168 LET A=18511

A 1415 LET Z=a3

1428 LET FA=4+A+FEEE A+2SE¥FEEE o

A+l

<SEAMMLAEH
o2 TE¥PEER 16337 -

LET Z=2+1

1438 IF PEEK (A+2)
1446

1435 GOTO 1420

148 FRINT . " “iZ+1:" PROGRAMM

ZEILEN"

1445 SLOK

= THEMW GOTO

FHF H= 1_414 TO 18553

L]
878 POKE M. 16#CC00E A A+CODE ; : ‘ e
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Laser 210

Das Programm "Wortkniffel” erzeugt
ein 10 x 20 Zeichen groBes String Array
und fiillt es mit zufillig gewihlten
Buchstaben auf.

Danach konnen Sie max. 8 Buchstaben
lange Worter eingeben, die der Com-
puter an willkiirlich gesetzten Positio-
nen in verschiedenen Richtungen in
das Array schreibt.

AuBerdem kann er noch (RND-
gesteuert) Worter umdrehen.

Er bringt das so erzeugte Variablenfeld
auf den Bildschirm, und Sie miissen
nun versuchen, die eingegebenen Wor-
te wiederzufinden. Sie kénnen mit
dem Befehl "COPY” das Riitsel sowie
die zu suchenden Worter ausdrucken
lassen.

Erschwert wird das Spiel dadurch, daB
sich manche Worte iiberdecken.

Gott sei Dank konnen Sie sich jedoch
durch die komfortable Mentisteuerung
jederzeit die Auflosung zeigen lassen.
Zum Ausprobieren befindet sich am
Ende des Listings ein Beispiel, das von
uns erstellt wurde. Die Auflésung fin-
den Sie auf Seite...

Ein Tip fiir Ritselprofis:

Wenn Sie Zeile 5010 gegen
5010HI=int(RND(9)):A$(G,H) =HI
austauschen, so konnen Sie Wortknif-
fel auch mit Zahlencodes spielen. Sie
werden feststellen, daB es unheimlich
schwer ist, einen riickwiirts gedrehten,
8-stelligen Zahlencode in einer 10 x 20
Zahlen-Matrix wiederzufinden.

GS TO PHD
NG" :GOTO1@:CLS

:B=0:G0T04
3 FORQ=BTO20:PRINTA$(W, Q) ; :NEXTA:GOTO2

KEY$="C"THENGOSLB5993

THENCLS :GOTO2

6 IF INKEY$="W"THENGOSLIBS@@E

7 IFINKEY$="E"THENSTOP

8 IFINKEY$="A"THENCLS :GOSLB6399

9 GOTO4

18 DIMA$(1@,20) :DIMWS(I, 13) :AN=8:U=0
11 DIMOs(1@,28)

16 GOSUBS@e8

17 CLS: FORME=1T08

e e o T R T VR e e O A A i, D S |
CPU 53

September 1984

Wortkniffel

@ REM WORT-KNIFFEL BY WERNERXXX*XGREETIN
1 CLEAR18BB:CLS:PRINT@238,"INITIALISIERU

2 B=B+32:W=L+1:PRINT@B," ":IFW>10THENW=0

4 PRINTE@, "MENUE : COPY.AUFLOESUNG" ; :IFIN

S PRINT".ENDE.WORTE. SUCHEN" : IF INKEY$="8"

N R

fiir den Laser 210/310

18 P1=0:P2=0:P3=0:P4=0:P5=0

2@ INPUT"SUCHWORT" ;B$

21 AN=AN+1

29 Q=INT(RND(41)

3@ L=LEN(B$)

40 IFL<20RL>BTHENGOTO20

5@ FORLA=]1TOL

60 X$=LEFT$(B$,LA):T$=RIGHT$(X$,1)

61 U=U+1:W$ (AN, UI=Y$: [FU>=LTHENW$ (AN, L+1
=" % ":U=0

80 [FQ=1THENGOSUB1@@@

90 IFQ=2THENGOSUB1@10

le@ IFQ=3THENGOSUB1B820

11@ [FQ=4THENGOSUB1030

120 IFQ=5THENGOSLB1040@

130 NEXTLA:NEXTME:CLS:GOTO2

1000 IFP1<>OTHENGOTO1@0@3ELSEP1=INT(RNDC(1
8)):C=INT(RND(20))

1881 IFP1<LTHENP1=0:G0T01008

10603 As$(P1,C)=Y$:COLOR4 :0$(P1,C)=Y$

1804 P1=P1-1

1885 RETURN

1818 IFP2<{>BTHENGOTO1@13ELSEP2=INTCRNDC(1
B)):C=INT(RND(2@))

1811 IFP2>10-LTHENP2=0:G0TO1910@

1813 A$(P2,C)=Y$:COLOR4:08$(P2,Cl=Y$

1814 P2=P2+]

1815 RETURN

1828 IFP3<{>@THENGOTO1823ELSEP3=INT(RND(2

‘@)):C=INT(RND(1@))

1821 IFP3<LTHENP3=8:G0T0l1020@

1823 A$(C,P3)=Y$:COLOR4 :0$(C,P3)=Y$

18024 P3=P3-1

1825 RETURN

1836 [FP4<>@THENGOTO1@33ELSEP4=INT(RND(2
8)):C=INTC(RND(1@))

1831 IFP4>20-LTHENP4=0:G0T01838

1833 A$(C,P4)=Y$:COLOR4:08(C,P4)=Y$

1834 P4=P4+1

1835 RETURN

5008 FORG=0T010:FORH=0T020

5018 HI=INT(RND(25))+65:A%$(G,H)=CHR$(HI)
3811 0$(G,H)="+"

5028 NEXTH:NEXTG:RETURN

5999 COPY
6800 LPRINT"FOLGENDE WORTE SIND 2U FINDE
N :':AS=0
6001 AS=AS+] :FORSA=1TO8:LPRINTWS(AS,SA);

INEXTSA:LPRINT

6002 1FASY BTHENAS=@ :RETLRN

6903 GOT060O1

6999 B2=82+32:W2=W2+1 :PRINTEBZ, "
1@THENW2=0 :B2=8:G0T04

7880 FORQ2=BT02@:PRINTOS(W2,02) ; :NEXTG2:
6OT06999

8608 CLS: PRINT"SUCHEN SIE FOLGENDE WORT
£t

BOB1 AB=AB+1:FORSB=1T08:PRINTWS(AB,SB) ;:
NEXTSB

8802 [FAB> BTHENAB=O :RETURN

8003 GOT08@@1

"IIFW2>

-

—',

&

MENUE : COPY.AUFLOESUNG. ENDE.WORT

E.SUCHEN
LJUJXWWRSWBRETTOLPQO
GOSUBKSWXTMHHOIOIMJ I
XWTDF [ JCUZDYUCOLORYD
GEUGSTFRYWAIUTMUENNR
FROGUYCTERMINALPWZPR
HNYCGO IHNWEKWRPINYUUY
RETURNFFGSEDTHDIGYNB
GRZYDSPOBPALPNRUYDGU
OCBOFURJCBPI [WSMCWUC
[ELZIFLYOIRRESALQYST

FOLGENDE WORTE SIND 2U FINDEN
WERNER X

LASER x

PLOTTER X

TERMINAL

RETURN *

GOSUB X

INPUT X

COLOR x

MENUE : COPY, AUFLOESUNG. ENDE.WORT

E.SUCHEN
trt+++++++++RETTOLP++
GOSUB++t++++tttttttt
+ht+++++++++++COLOR++
tErEttEstrtetetlitttt
tRe++++TERMINALP++++
+tN++++++t++t++ N+t ++
RETURN+++++++++[++++
Rttt rE Tt T+t
+rt+trtttttttrtrertt

++trttrtettRESAL++++

FOLGENDE WORTE SIND 2U FINDEN
WERNER %

LASER X

PLOTTER X

TERMINAL

RETURN X

GOSUB x

INPUT *

COLOR X




ATARI 800XL:

tascbenbieB

Verbessern Sie Ihre Finanzen mit
Ronny, dem Taschendieb - natiirlich
nur in diesem Spiel.

Am einfachsten ginge dies wchl, so
mochte man meinen, indem man
nichtsahnende, vorbeigehende Pas-
santen die Brieftasche klaut!

Aber nein, so geht es nun wirklich
nicht, denn das Auge des Gesetzes ist
wachsam und taucht in Gestalt eines
Polizisten in unregelmiBigen Abstin-
den auf, um den Dieb zu fangen. Doch
nicht nur der Polizist, sondern auch ein
"Bus” hat es auf Ronny abgesehen.
Esist deshalb ratsam, die untere Fahr-

90 CC=2:uIN B(S),P(6) :LE=3:5K=0.9:SKB=0.
95

188 REM HINTERGRUND

118 GRAPHICS 7+16:CC=2

115 SETCOLOR 8,8,@8:SETCOLOR 4,0,8:SETCOL
OR 1,0,8:SETCOLOR 2,8,0

116 COLOR 1

128 PLOT @,79:0RAWTO 159,79

1380 FOR [=20 TO 139 STEP 4@

148 PLOT 1,90:0DRAMTO 1+2@,90:DRAWTO [+20
394 :DRAWTO 1,94 :0DRAWTO [,3@:POSITION [,9
4 :POKE 2765,1:X10 18,46,0,8,"S"

1580 NEXT 1

160 COLOR '1:FOR I=1 TO S:PLOT 158,89+[:D

RAWTO 14@,839+] :NEXT 1

162 COLOR 3:PLOT 1@3,79:DRAWTO 103, 1@:0R
AWTO S8, 18:DRAWTO S8,79:POSITION 58, 10:P
OKE 26S,3:X10 18,#6,8,0,"S"

200 COLOR .-.PLOT 4@, 739:DRAWTO 48, 1@ :DRAW
TO ©,18:DRAWTO @, ?9:POSITION @, 10:POKE ?
65,3:X10 18,46,0,08,"S"

21@ COLOR 3:PLOT 158,79:DRAWMTO 159, 1@:0R
AWTO 128, 1@:DRAWTO 128, 79:POSITION 12@,1
8:POKE 765,3:XI0 18,#6,0,08,"S"

219 COLOR 1:FOR F=@ TO 128 STEP 68

220 FOR I=6 TO 3@ STEP 8

230 FOR [I=13 TO S3 STEP 8

240 PLOT [+5+F, 11+5:DRAWTO I+5+F, I :DRAW
TO I+F,11:DRAWTO I+F, 11+5:0RAWTO I+5+F, |
ItS

258 NEXT 11

268 NEXT I

278 NEXT F

38@ COLOR 2:FOR I=1 TO 8:PLOT 68,58+ :0R
AWTO "108,50+] :NEXT 1

32@ RESTORE 33@:FOR [=1 TO 18:READ A,B,C
;D:COLOR 3:PLOT A,B:DRAWTO C,D:NEXT 1
33@ DATA 62,52,78,52,70,52,70,54,78,54,6
2,54,62,54,62,56,62,56,70, 56, 78, 56, 78, 54
,78,54,62,54,62,54,62,52,62,52

349 DATA 62,52

345 DATA 76,52, 76,56, 76,56, 84, 56,84, 56,8
4,52,84,52,84,52

350 DATA 98,52,90,52,90,52, 90,54, 38,54,9
8, 54, 98, 54, 98, 56, 98, 56, 98, 56, 98, 56

499 SETCOLOR @,@, 15:SETCOLOR 4,0,8:SETCO
LOR 1,0,0:SETCOLOR 2,13,8

2780 REM MENSCHENMENGE

705 COLOR 1:M=2:5T=0

718 FOR I=1 TO S

fiir alle Atari-Computer mit Joystick

bahnhalfte zu benutzen.

Ein Tip von uns:

Die Brieftasche stehlen Sie am besten,
indem Sie sich mdoglichst nah (aber
bitte nicht zu nah - denn das wiirde be-
stimmt schiefgehen) an die Passanten
heranschleichen, und den Knopf des
Joysticks betitigen, wodurch Ronny
nach der Borse greift. Bei diesem span-
nenden Unternehmen mufl Ronny von
der rechten oder linken Seite zu sehen
sein.

Variablenliste:
X: Horizontale Position von Ronny

Y: Vertikale Position von Ronny

PM: Player Missile

PB: Player Missile Basis

BX: Horizontale Position vom Bus
BY: Vertikale Position vom Bus

PX: Horizontale Position des Poli-
zisten !

PY: Vertikale Position des Polizisten
DM: Einnahmen

IM: Einnahmen insgesamt

LE: Anzahl der noch vorhandenen
Leben

SK: Haufigkeit des Polizisten

SKB: Hiufigkeit des Busses

J: Joystickposition

?1S IF M+2>32 AND M+2<66 THEN ST=ST+1:GO

T0 212

712 IF M+2>395 THEN AM=I-1:GOTO 18802

725 N=N+2:BC([)=M

730 PLOT M+1,68:PLOT M+3,68:PLOT M,69:PL
OT M,7@:PLOT M+2,69:PLOT Mt+4,639:PLOT M+4

» 78

740 PLOT M+1,21 :DRAWTO M+3,21:PLOT M,72:
DRAWTO M, ?5:PLOT M+4,22:DRAWTO M+4, ?S:PL

OT M+2,23:PLOT M+2,75

750 PLOT M+1,26:0RAWTO M+1, ?8:PLOT M+2,7
6:DRAWTO M+2,78:PLOT M+3,76 :DRAWTO M+3,7

8:PLOT M,?B:PLOT M+4,78

260 NEXT 1

1208 REM PLAYER SETZEN

1812 PM=PEEK(186)-32 :PB=PM%256
1828 POKE 54273,Pn

1838 FOR QO=PB+1@22 TO PB+1792:POKE QQ,0

SNEXT Q0

1840 X=170:Y=175

1845 POKE 623, 1 :POKE 89,0
1897 POKE $3256,0:POKE $3257,8

1858 POKE 7@4, ] :POKE S53,62:POKE 53277,3

1866 GOSUB 3008

20880 POKE 70S,123:PX=150:PY=175:POKE 532

439, PX

2010 RESTORE 218@:FOR Q=PB+1288+PY TO PB

+1236+PY :READ. T:POKE Q, T:NEXT Q

. 2108 DATA @,28,124,20,32,24,24, 36,68, 60,

6@,24,30,18,48,0,0
2280 REM BUS

2210 POKE 7@6,78:BY=192:BX=10:POKE 53258

sBX :POKE 53258, 3

2220 RESTORE 224@:FOR 0=PB+1536+BY TO PB

+1352+BY:READ T:POKE Q, T:NEXT Q@

2240 DATA 0,0,0,252,234,170,170, 171, 250,

255,175, 255, 189,85,239, 130
2408 GOTO 4993

2500 REM BRIEFTASCHE

2502 AA=INT(RND(@)X*AM)+]
2503 FOR BB=1 TO 3

250S FOR BR=1 TO 3

2587 A=B(AA)+BR

251@ COLOR CC:PLOT A,?1+BB
2512
A+2,71+BB

2528 NEXT BR

253@ NEXT BB

2600 RETURN

3000 REM DIEB INITIALISIEREN

IF BB=2 THEN PLOT A-3,71+BB:DRAWTO

712 2=INT(RND(B)*B)+ST+8
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ATARI 800 XL

3010 RESTORE 3820:FOR A=1536 TO 156@:REA
D I:POKE A, 1:NEXT A

3820 DATA 104, 104, 133,204, 104, 133,203, 10
4,133,2087,104, 133,206, 160,08, 177, 206, 145,
203,200, 192, 16,208,247, 96

3030 RESTORE 3040:FOR A=268 TO 355:READ

[:POKE A, :NEXT A :

3040 DATA S6, 56, 255, 36, 68,60,60, 68, 124, 6
@,24,24,24,24,120,0

30560 DATA S6,56, 254, 4@, 36, 56, 56, 6@, 56, 56
»24,24,24,24,28,0

3060 DATA 28,28,63,146,130,94,62,62,62,3
8,12, 12,12,12,60,0

3870 DATA 56,56,251,41,33,58,60,60, 56,56
»24,24,24,24,28,0

3080 DATA 28,28,127,20,8,28,8,127,93,93,
93,20, 20,20,54,0

3085 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,30,6, 134,134, 1
66,222,159,8

3890 FOR A=1 TO 6:READ [:P(A)=I:NEXT A:D
ATA 260,276,292, 308, 324, 340

3100 POKE 53248, X:G=1

3118 C=B:FOR A=PB+1024+Y TO PB+1@39+Y :PO
KE A,PEEK(P(G)+C):C=C+1:NEXT A

4008 RETURN

4999 GOSUB 2500

5008 REM HALPTPROGRAMM

S@1@ J=STICK(@)

5015 IF J=15 THEN 5078

58268 IF J=7 THEN. G=2:X=X+2:GOSLB 6000 :G0
T0 S878

5038 IF J=11 THEN G=1:X=X-2:GOSUB 6000 :G

0T0 5870
5835 D=USR(1536,PB+1824+Y,4080)

'S04@ IF J=14 THEN Y=Y-2:G=5:IF Y<12?5 THE
N Y=Y+2

5858 IF J=13 THEN G=5S:Y=Y+2:IF Y)>220 THE
‘N T=T-2

S860 GOSUB 6100

5070 POKE 53278,0

5875 ON PEEK(53252) GOTO 5080,6200, 5080,
5080, 6200, 6300

5080 IF STRIG(@)=@ AND G<>S THEN D=USR(1
536,PB+10824+Y,P(G+2)) :GOTO 5070

5898 1F PEEK(53260)=2 OR PEEK(53260)=4 T
HEN 6200
5100 IF
N 8000
5138 IF
5158 IF
S16@ IF
5170 IF
5200
6000
6010
6030
6100

T=175 AND G=5S AND STRIG(®)=@ THE

P=1 THEN 30060

RND(@)>SK THEN P=1:G0TO 9000
BU=1 THEN S500

RND(B)>SKB THEN BuU=]:GOTO 9500
GOTO S@va

REM DIEB HORIZONTAL
D=USR(1536,PB+1824+tY;P(G))

POKE 53248, X :RETLRN

REM DIEB VERTIKAL

6110 D=USR(1536,PB+1024+Y,P(G))

6120 RETURN

6200 REM DIEB GEFASST

6205 POKE 53278,0

6210 D=USR(1536,PB+1824+Y,P(6))

6220 FOR [=208 TO 1@ STEP -18:SOUND @, I,

19, 1@:SOUND 1,200, 10; 18 :NEXT [ :SOUND @,08
»@,0:S0UND 1,0,0,0

6222 D=USR(1536,PB+1024+Y,400)

6223 X=170:Y=175

6225 LE=LE-1:IF LE=@ THEN 8200

6226 D=USR(1536,PB+1024+Y,P(1))

6227 POKE 53248, X

62239 FOR I=1 TO S@8:NEXT 1

6230 GOTO SB870

6300 REM BRIEFTASCHE BERLEHRT

6318 FOR I=1 TO 3:SOUND @,300, 10, 18 :FOR
[1=1 TO S:NEXT II:SOUND 8,8,0,0:NEXT I
6320 CC=3:GOSUB 2503

6330 DM=PM+INT(RND(B)%108@)+]

7908 CC=2:60T0 4939
8000 REM FLUCHT
8@0S POKE 53277,0@
8010 GRAPHICS 2+16
8012 IM=IM+DM

8020 POSITION @,2:7
8030
DM"
8040 POSITION @,
8042 POSITION @,
AMT =

8844 POSITION @,72:? #6;IM;" DM, "

BOS@ FOR [=1 TO 1@0@@:NEXT I

BO6G DM=0 :SK=SK-8. 06 :SKB=SKB-@, 83

8070 FOR I=1 TO S:B(1)=@:NEXT I

8108 GOTO 118@

8200 REM GAME OUER

8205 POKE 53277,0

8218 GRAPHICS 2+16

8220 POSITION S5,5:? #6;"GAME OUER™

8230 POSITION S5,7:? #6;"DM: “;IM+DM

B24@ POSITION 5,9:7 #6;"DRUECKE START"
8250 IF PEEK(53279)=6 THEN RUN

8260 GOTO 8250

9008 REM POLIZIST BEWEGEN

9010 PX=PX-3:IF PX<5 THEN P=0:PX=200:G0T
0 5160

9020 POKE 53249, PX

9930 GOTO 5160

9500 REM BUS BEWEGEN

9510 BX=BX+5:IF BX>250 THEN BU=@:BX=10:G
0T0 5008

9520 POKE 5325@,BX:SOUND @,250, 1@, 18:S0U
ND 8,0,8,0

9530 GOTO 5000

#6;"DEINE ’EINNAHMEN

POSITION @,3:? #6;"BETRAGEN " ;DM;"
#6;"LEBEN ";LE

4:7
6:? #6;"EINNAHMEN INSGES

e B B R s
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16 REM  PRUGKAMTIIERT UON
HORST FRANKE
24 Din xs(z4,32)
30 HOMe
© apg fA$="SPACE - INUADERS®
S0 FOR Y=~1TU LEN( AS$)
béd  CALL HCHARI2@,21Y,NSCC NIDS( AS,
1,130
78 - NEX1 Y
8o RANDOrM] 2E
85 FOR 1[=1T0 24:FOR JJ=1TO 32:%X8(]
[+J3):CHRSC 32):iNEXT JJ:NEXT 11
98  HOML
180 JH=g
126 u=16
136 Yu=0
140 CALL CHAR( 129, @0BOIE2EZE1B")
178 CALL SCREENC11,8)
175 GOSUB 1740
188  CALL CHRTOLT12,9;11)
138 CALL CHRCOL(13,5,11)
200 CALL CHARC121."42247E5ABDBD3CA2"
210 CALL CHRCOL(15,12,11)
228  CALL CHRCOL(B,1,11)
230 CALL CHARC(1@6, "1 BF FOBOBFF 24C3C3"
248  CALL CHRCOL(18,1,11)
250 CALL CHAR( 112, "00BGAS | YuE ] eae" )
2008 CALL. CHAR{ 48, 00BES4386C381@")
270 CALL CHAR(41, "@05476LC 8364")
260 CALL CHAR(43,' 11925428FF 385492 )
2% CALL CHRCOL(S,9,11)
3e8 CALL CHARC 184,  ©BBBBBGSIE2F PF2F"
310 ChALL CHAR(9o,"BO1B245AFF 244281 ")
329 Zn=@
33u MUSIC 8,15, "F3+F3"
34@ FOR Y=1TO 1@
330 PLAY
360 NEAT Y
370 ZA=ZAr2
3oy A=)
390 IF Zn=121HcN GOTO 320 :
agi MUSIC @,1%,"A3" :MusSIC 1,15, "+F3"
Music 2, 15, +A3"
418 FOR Y=1TO 15
424 PLAT :X=X+2
430 IF ZN=2THEN GOTO 450
498  [ALL HCHAR(ZA-2,%,32) :X$(2A-2,X)
=CHrs( 32)
458 CALL HCHAR(ZA,X,96) :X$( €A, X)=CHR
$( 96)
4608 IF 2A>BTHEN GOTO 540
RV CNLe HCHNORGEN 12, A, 106 :A$(EALZ, N
)=CHR$( 186)
8@ IF 2A>BTHEN GOTO 5S40
198  CALL HCHAR(ZA+4,X%,186) :X$(2A+4,X
1=CHR$( 186)
56@ IF 2A>4THEN GOTO 540
518  CALL HCHAR(ZA+6,X,121):iX$(2A+6, X
V=CHR$( 1201
520 [F 2n>2THEN GOTO S48 °*
53@ CNLL HCHAR(ZA+B,X,121):X$(2A18,X
1=CHR$( 121)
948 NEAT Y
350 IF 2A>21HEN GOTO S8@
560 CALL HCHAR(23,VU-1,32) :X$(23,U-1)
=CHR$( 32)
570 CALL HCHAR(23,V,104):X$(23,U)=CH
R$( 144)
588  K=ASC( INKEYS )
599 IF K=255THEN GOTO 87@
688 IF K=32THEN GOTO ?1@
618  K=ASC( INKEYS$ )
620 IF K<> 48THEN GOTO B7@
630 U=Ur])
6ad IF U>31THEN GOTO 660
650 GOTO S6@
668  U=U-]
67a IF U<C3THEN GOTO 630
680 CALL HCHAR(23,U+1,32):X$(23,U+])
=CHKrs$( 32)
630 CALL HCHAR(23,V,104):X$(23,V)=CH
R$( 104)
780  GOTO S58@
718 B=24 -
7280 BN=ASC( X$(18,U))
730 MUSIC 8,19%,"F4":HUSIC 4,15,"F3":
PLAT
2490 FOR Y=]T0 2
7508 B=B-2
768  CALL VCHAR(B,V,112) :X$(B;U)=CHR$
1123
770 CALL UCHAR(B,V, 32):X$(B, U=CTHR$(
32)

56 CPU

SPACE

INVADERS

Dieses, uns in die Spielhallen versetzende Spiel, kann es mit jedem der Efn-
Mark-Automaten, sowohl von der Grafik, als auch vom Sound, leicht auf-
nehmen. Da zeigt der BIT 90 was er kann. Leider ist die 16K-

Erweiterung unerliBlich.

Spielablauf:

Am Himmel erscheinen 5 Reihen von feindlichen Angreifern, die nur darauf
warten, die Erde zu bevilkern. Sie, in der Rolle des Piloten, ausgeriistet mit
einem kleinen Raumschiff, sind der einzige Verteidiger, der das verhindern
kann. Dazu konnen Sie mit der Space-Taste Schiisse abfeuern. Um den
Schiissen zu entgehen, steuern Sie Ihr Raumschiff mit den Tasten 1 und 0

nach links bzw. rechts.

780 NEXT Y

790 SD=2

800  LK=ASCL X$(18,V))

818 IF LK¢O BNTHEN GOTO 1798

B20 TU=YU+1

838 IF YU>13THEN GOTO 858

840  GOTO 86@

850  GOSUB 1560

866 GOTO 580

870 W=INTC RNDC 311+1)

858 IF W/2=INT( W/2)THEN GOTO 320

839  GOTO 940

900 W+l

318 L=ASC( X$(18,u))

920 IF L<O 32THEN GOTO 1638

938 IF L=32THEN GOTO 580 .

940 L=ASCL X$(18,W))

9% IF L=32THEN GOTO 876

%0 A=6

978 A=A+6

980  MUSIC 8,15, "-A":AUSIC 4,15, "A3" :
PLAY

930 CALL UCHARCA,W,128) :X$(A,W)=CHRS
r 12e)

1688  CALL UCHAR(A, W, 32 :X$ (A, W) =CHRS(
32)

1818 IF A 22THEN GOTO 1830

1028 GOSUB 1060

1838 [F AC24THEN GOTO 970

1848 GOSUB 1380

1058 GOTO 588

18560 K=ASC( INKETS )

1878 IF KO 25STHEN GOTO 1098

1080  RETURN

1896 IF K=43THEN GOTO 1170

1186 IF K=32THEN GOTO 1220

1118 [F K< 48THEN GOTO 1830

1126 U=ut) -

1138 IF UX31THEN GOTO 117@

1149 CALL HCHAR(23,u-1,32):X$(23,V-1)
=CHR$( 32)

1158 CALL HCHAR(23,V,184):X$(23,U)=CH
K$( 104)

1168 RETURN

11726 U=u-1

1188 IF UC3THEN GOTO 1120

1198 CALL HCHAR(23,Ur1,32) :X$(23,Vr1)
=CHR$( 32)

1286 CALL HCHAR(23,V,184) :X$(23,U)=CH
R$( 104)

1216 RETURN

1220 B=24

1238 KS=ASC( X$(18,V))

1248 NUSIC @,15,"F3":MUSIC 4,15,"A4":
PLAT

1258 FOR Y=1T0 2

1268 B=B-?

1270 CALL UCHAR(B,V, 112) :X$(B,V)=CHRS
(1123

1280 CALL UCHAR(B,V,32) :X$(B,V)=CHRS(

32)

1298 NEXT Y

1368 SD=|

1310 LS=ASCE X$(1@,u))

1320
1330
13490
1350
1300
1370
1368
139d
1406
1418
11428
1430
0 q0)
1448
$0 41)
1456
$( 43)
14968
147¢
1480
1499
1504
1510
*PRINT
1528
EUES
15308
1540
1558
1560
1578
1580
1590
1680
lole
1620
lode
16408
16850

. 1660

16708

Wr2:X$(G, [1)=CHR$( 42):NEXT II

1080

Wt2:X$(G, | 1)=CHR$( 32):NEXT [1

1690
1760
1710
17206
1730
12498
1258
1768
131)
1770
1780
12906
1860
1810
1828
1,121)
1838
1846
9939

‘PRINT

IF LS¢> KSTHEN GOTO 1790
Tu=vuUr1

IF Yu>14THEN GOTO- 1360
GOTO 1370

GOSLB 15008

RETURN

Q=ASL( X$(23,U))

IF G=32THEN GOTO 141@
RETURN

nusic 4,12, "B" :PLAY
MUSIC 4,15, "B" iPLAY

CALL HCHAR(23,V,48) :X$(23,V)=CHR

CALL HCHAR(23,U,41):X$(23,U)=CHR
CALL HCHAR(23,V,43):X$(23,V)=CHR

nNUSIC 4,12,"C4" :PLAY

AUSIC 4,15, "04" :PLAT

FOR Y=1TO l@@e

NEXT ¥

HOME

PRINT TAB( 8);"GANE OVER" :PRINT

PRINT “TASTE DRUECKEN FUER EIN N
SPIEL™

K=ASC( [NKEYS )

IF K=255THEN GOTO 153@

GOTO BO

FOR Y=3TO 17STER 2

Q=ASC( X$(18,7))

IF Q<> 32THEN GOTO 1370

0=ASCL X$(18,34-7))

IF Q<> 32THEN GOTO 1378

NEXT Y

GOTO 330

G=35

IF W>30THEN GOTO 87@

G=G+6

RAUSIC 4,8, "+C3" iPLAY

CALL HCHAR(G,W,42,3):FOR |[=WTO

CALL HCHAR(G,wW,32,3):FOR [1=WTO

IF G>12THEN GOTO 1218

GOSuUB 1060

IF G<23THEN GOTO 1650

GOSuUB 1380

GOTO Seo

As=" SCORE: "

FOR A=1TO LEN( AS)

CALL HCHARC(1,4+A,ASC( NID$C A$,A

NEXT A

RETURN

JH=JH*r25

B#=STR$( JH)

FOR Y=1TO LEN( B88)

CALL HCHARC1,15+Y,ASC( NIDs( B$,

NEXT Y
ON SDGOTO 1338,820
SAVE " INVADER" :GOTQ 99398
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' MZ 700

Sechser raus

fiir den Sharp MZ 700

Das Prinzip des Spieles scheint einfach, triigt je-
doch bestimmt zu einem geselligen Un-
terhaltungsabend mit der Familie und dem Com-
puter bei. :
Nach dem Laden des Programmes kann es los-
gehen: Mit zwei Wiirfeln, die Sie zur Verfiigung
haben, kdnnen Sie so oft wiirfeln wie Sie wollen. Es
sollte allerdings jeder Spielteilnehmer einmal an
die Reihe kommen!

Fiir jede gewiirfelte Zahl werden Ihnen Punkte
gutgeschrieben.

Sobald Sie allerdings mit einem der Wiirfel eine
”’Sechs” werfen, verlieren Sie alle bisher gewonne-
nen Punkte.

4-REM *XXSECHSER RAUSKXX

2 REM BY WERNER:

2 REM

4 REM..HI THERE...NICE TO SEE YOU AGAIN
5 REM THIS IS WERMER BACK TG THE MICRO
6 REM

7 REM k% TITELBILD UND SPIELRKLAERUNG XX
8 CLS

9. COLOR, , , @:COLOR, .8

1¢ PRINT"BEEEEEEEABBESECHSER RAUS!

{4 PRINT"RBEERRERBERBE-----——-—---- 4

12 PRINT

43 PRINT"IN DIESEM SPIEL KOENNEN SIE MIT
14 P=P+A+B

415 PRINT"ZWEI WUERFELN SOOFT SIE

16 PRINT"WOLLEN WERFEN. DIE AUGEN"

17 PRINT"WERDEN ZUSAMMENGEZAEHLT2

18 PRINT

13 PRINT"WENN SIE ABER MIT EINEM DER"
28 PRINT"WUERFEL EINE SECHS WERFEN"

21 PRINT"SD UERLIERENM SIE ALLE BISHER"
22 PRINT"GEWONNENEN PLNKTE"

23 PRINT

24 PRINT"EBRBBEEE?IVIFL GLUECKEY"

25 PRINT"REEEREREERE--TASTE-~-"

26 GETI$:1FI$=""THENGOTO26

27 14=0

28 P-9

29 PRINT"E"

30 A$=""

31 PRINT“DOEBEWOLLEN SIE " :A$; 'WUERFELN?
N

32 GETI$:IF[$="N"THENGOTOGS

33 IFI$="J"THENGOTO35

34 GOTO32

35 PRINT“@" :
36 PRINT"DIE WUERFEL WERDEN GESCHUETTELT

'
e

—
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37
38
33
48
41

FORI=1TD40

NEXTI

A$="NOCH EINMAL "

REM %X ERRECHNEN DER WUEFELWERTE X%
A=INTCBXRNDC 1) J)+1 !

42 B=INTIBXRNDC11)+1

43 FORI=1T0400

44 NEXTI

45 PRINT

46 PRINT"BHEBEBEBREJETZT FALLEN SIE.."
47 FORI=1TD500

48 NEXTI

49 REM %% GRAFIK ZEICHNE UND FARBE SETZE
N Xx

58 CLS

S1 PRINT“DIE WUERFEL SIND GEFALLENgZEZ"
52 GOsSuB187

93 X=2

54 REM XX WERT FUER WUERFEL 1 XX

95 C=A

56 GOSUBBG

57 REM %% WERT FUER WUERFFL 2 XX

58 C=B

53 X=13

68 GOSUBBG

61 REM %X RUECKSETZEN DER PUNKTEUARIABLE -
BE] SECHSER WURF ¥¥

62 IFA=BTHENGDTN?4

63 IFB=6THENGDTD?4

84 REM %% AUFRECHNUNG DER PUNKTEUARIABLE

XX

65 P=p+a+n

65 CURSOR®, 13 :FRINT" [HR STAND BETRAEGT:!
if
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67 H=H+A+B
gg gﬁ;03‘ 183 CURSOR(X+37,3 :PRINT 0"
184 CURSORCX+3),9:PRINT*0"
78 PRINTNA GUT. DANN HALT NICHT" Vas Ee :
71 PRINT ‘
186 REM XX UMRANDEN DER WUERFELFLAECHEN
72 PRINT"SIE HAETTEN ";H-P;" PUNKTE ERRE o :

[CHEN KOENNEN 187 GLIRSORE, 1 sPRINT Ve e S e 2

?3 GOT02? S
74 CURSORB, 12 :PRINT“SIE HABEN LEIDER UVER
LORENE Y™ -
; W
s : | ”es PRINT [ + 1
76 GOTOG67 .
93 5
77 CURSOR®,S:PRINT“WOLLEN SIE ES NICHT D 1 e : + !
OCH * :
2] i 1
78 PRINT"NOCH EINMAL UERSUCHEN <J-N>?" L ERLS : : .
79 GETIs i
88 REM X% SPIELNEUBEGINN xx 1]] FRINT b i )
81 IF1$="J" THENRUN .
112 PRINT o
82 REM x% SPIELENDE ¥x i ¥ 1
83 IFI$="N"THENSTOP ; . -
3 T u +
84 GOTO?9 lL Ji : :
85 REM %X AUSWAHL DER AUGEN FUER WUERFEL . o
oy ;!4 PRINT C ¥ ]
86 ONCGOTOS7,89,92,95,99, 182 5 )
87 CURSOR(X+3),6:PRINT"O" i‘s inil : i ]
88 RETURN ;
118 PRINT " +
89 CURSORX, 3:PRINT"0" i e !
99 CURSORCX+6),9:PRINT 0" :
T e e e
91 RETURN : 117 e y
32 gggﬂggg 118 REM %% WUERFELFLAECHE EINFAERBEN XX
119 FOR F=2T010:FORQ=1T021 :COLORA,F,, 1 :N
94 RETLRN : A
; ‘ EXTQ:NEXTF
95 GOSUB8Y 128 RETURN

96 CURSORX;39:PRINT“0"

97 CURSOR(X+61), 3:PRINT"0"
98 RETURN

99 GOSUB3S

188 GOSUB8Z

181 RETURN

182 GDSUBIYS

Shareholding

fiir den VC-20 + 16K

Haben Sie nicht schon immer davon getrdumt, als Aktioniir eine

ganze Menge Geld gewinnen und auch wieder verlieren zu konnen?

CPU gibt Thnen mit diesem tollen ”Geldadventure’ (die Bezeich- .
nung stammt vom Autor des Spieles) geniigend Chancen, Ihr Talent

als Broker unter Beweis zu stellen.

Sechs Firmen bieten Ihnen Aktien an (je Ausgeber 500 Stiick), wo-

bei das Spiel in drei Schwierigkeitsstufen sowohl dem Borsenneu-

ling als auch dem ausgefuchsten Jobber gerecht wird.

IlIllIlIIIIllIlllIIIIIIIIIIIlIIIIllllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIllIlllllIIIIIIIIIIIllllllllllllIlIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIII
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Nachdem Poke 44,28: Poke 7168.0:
NEW eingegeben wurde und das Pro-
gramm geladen ist, wird der’ ge-
wiinschte Schwierigkeitsgrad erfragt,
dargestellt als das Thnen zur Verfiigung
stehendes Startkapital (Anfanger 100.-
DM, Kenner 50.- DM, Profi 10.- DM).
Nun geben Sie Thren Spielernamen ein
(max. 7 Buchstaben), sodann erscheint
das Hauptbild:

500 Aktien von 6 Firmen mit einem
Nennwert von 10.- DM/Stiick stehen
zur Verfiigung. In der obersten Zeile
des Bildes werden Spielzeit und Datum
ausgegeben. Im Borsenindex steht un-
ter "Firma” der Ausgeber, unter "Kurs”
der augenblickliche Wert und unter
"TE" die Tendenz des Wertpapieres (+
steigend, o stagnierend, - fallend). Un-
ter "BEM"” (Bemerkung) konnen fol-
gende Informationen stehen:

Start: Fallt eine Aktie unter -.10 DM
bzw. steigt sie tiber 100.- DM, so wird sie
wieder auf ihren Nennwert zuriick-
gesetzt.

Zero: Dem Spieler wird mitgeteilt, daf3
eine Aktie kurz vor der Entwertung
(riicksetzen auf Nennwert) steht. Dies
geschieht wenn eine Aktie mehr als 60.-
DM bzw. weniger als 1.10 DM wert
1st.

Share: Keine Aktien der betreffenden
Firma sind mehr zu kaufen.

Dartiber hinaus verfiigt unser Spiel
tiber ein Infosystem. das bestimmte In-
formationen durch einen Gong ankiin-
digtund aufden Bildschirm bringt. Die
Textmeldungen dieser Routine erkla-
ren sich von selbst. Das Infosystem
zeigt den derzeitigen Bargeldstand so-
wie den augenblicklichen Gesamt-
aktienwert an.

Unsere Borse ist sicherlich nicht eine
- der gréBten. wenn wir die Umsitze be-
trachten; sie ist aber komfortabel aus-
gestattet und verfiigt iber eine
cursororientierte Anwahlmdoglichkeit
fiir Hilfsroutinen: Auswahl mit SPA-
CE. auslosen mit RETURN.

Wihlen Sie das "Telefon™, so erfahren
Sieumgehend, wieviel Geld und Aktien
gerade investiert sind, -

wihlen Sie den "Hammer”, haben Sie
Zugang zum Geschift. Aus einer Index-
liste lesen Sie die noch kiuflichen
Aktien und den eigenen Firmenanteil
ab. Durch SPACE koénnen Sie in
diesem Fall die einzelnen Firmen an-
steuern. Driicken Sie RETURN, so wer-
den Sie nach der Aktienmenge gefragt.
Ist der Verkauf abgeschlossen, geht Ih-
nen selbstverstindlich eine Rechnung
zu, die auch Auskunft iiber Thren
aktuellen Kontostand gibt.

Hinweis: "Hammer” + V bedeutet Ver-
kauf, "Hammer” + A bedeutet
Ankauf.

Help: Mit dieser Funktion lassen sich
drei Hilfen aktivieren...

a) Aufnahmeeines Kredits von 50.- DM
(nur moglich, wenn Ihr Kapital kleiner
als 10.- DM ist)

b) Tilgung des Kredits

¢) Ausspielen der "Sharebreak-Karte”

September 1984

t 208 PRINT"OOIRRREBNNON F.MUELLER®

@ PRINT".BDDH*x SHAREHOLDING xx"

1 PRINT"¥BBRICOPYRIGHT MAI '84"

2 PRINT"FBRBBRFRANK MUELLER"

3 PRINT"¥RRBBFOLKERSBECK 38"

4 PRINT"XSRBERK 300 ESSEN 1"

S PRINT"XBITEL.:@2 @171 47 48"

6 PRINT"IRBRRRE I TTE WARTEMN!!"

1@ POKE44 ,28:POKE368683,205

15 FORH=@T02047:POKES120+H,PEEK (32768 +H) :NEXTH

2@ FORH=@TO 22 :READAA

25 FORK=8TO7:READAB: POKEAA+K ,AB: NEXTK : NEXTH

30 DATA S64@ ,236,168,168,8,8,14,0,0

32 DATA S656 ,82.,99,70,112,76,67,64,64

34 DATA 5664 ,0©,0,1,3,7,15,31,7

36 DATA SEE80 ,0,0,128,192,224,240,248,224

a8 DATA 5688 ,7.7.7,7.,7.7.,9,8

4@ DATA SE696 ,224,224,224,224.224,224,0,8

42 DATA 57384 ,160,160,160,160,160,128,252,0

44 DATA S8@A8 ,138,130,134,24,96,128,0.,0

46 DATA 5824 ,6,26,98,130,10,154,218,170

48 DATA 5840 ,P,240,76,67,88,84,82,82

sa DATA 5896 ,9,0,0,0,0,14,168,168

s2 DATA 5828 ,0,0,0,0,0,255,255,255

54 DATA 5976 ,0,8,7,7,7.7.7.7

se DATA S9s84 ,4,3,8,31,63,63,127,48

s3 DATA €008 ,B,224,252,252,30,206,46,16

6@ DATA 6016 ,0,7,63,63,120,115,116,8

62 DATA 6024 ,7,31,15,7,3,1,0,0

64 DATA 6@32 ,224,248,240,224,192,128,0,0

€6 DATA 6048 ,8,0,224,224,224.,224.,224.,224

&8 DATA 6048 ,©.64,96,112,120,248,248,248

78 DATA 6056 ,1R20,120,120,0,252,0,252,0

72 DATA 6864 ,0,60,34,162,162,188,160,160

74 DATA 6184 ,32,192,16,248,252,252,254,12

90 A$(A)="+GUTE HANDELSBILANZ BEI+STREIK BEIl&*

81 A$(1)="SHARE-BREAKING! DER GEGNER VERLIERT 50 SEINER MONOPOLAKTIEN, WENN SIE
DIESE"

92 A$(2)=" KARTE AUSSPIELEN.+"

93 A$(3)="SCHWARZER FREITAG! SIE VERLIEREN S50 IHRES BARGELDES."
94 A$(4)="+SCHWARZER SAMSTAG! SIE VERLIEREN S0 IHRER AKTIEN. "
1@ A=4649:FORKH=0T04

110 FORK=1TOLENCAS(H) ) iPOKEA ,ASC(MIDS(AS(H)Y K, 1)) 1A=A+1:1NEXTK ,H
120 PRINT*DK. LADEN SIE NUN PBITTE DEN 2.TEIL EIN.*

100 POKE36868,205:POKE36879,24 (PRINT " LI : TAB(6) ; "@VC-20 +16Km"
110 FRINT"II;I'TF!B(S):'!BHQREHUL.D!NG'

120 PRINTTAB(3); "MEE IN ADVENTURE UM*

138 PRINTTAB(4); "MGELD UND MACHT*

140 S1$="—_)EEN |":S2%=" HIAAH "

158 FORH=8TO13

160 PRINT “HOeaeee]” ; SPC<(H>; "} ¥l (J3":S2$

170 PRINT " M) : SPC(20-H>; "pl tll (REEES";S1$

160 POKE36878,15:POKE36876,160:FORA=0TOS@:NEXT:FOKE36876,0

198 FORQ=2TO®B :NEXTQ ,H :

219 FORH=0TOS@00:NEXT:GOSUBS2200

220 AN ="ARAL":ANS(2)="SHELL" :AN$(3)="1BM" : ANS (4 >="SABA " 1 ANS(S> ="V " s ANS(E) ="
BMLW "

230 FORH=1TOB:AK(H>=10:ATHE(H>="0":1AM(H) =580 : NEXT

235 WAM@)>=.05:WACL>=. 11 WA(2>=.15:WA(3)=.2iWA4)=.25

2490 TI$="000800":TA=1

250 GOSUB26@:GOTOSOR

2E0 PRINT"J"::GO0SUBE2RRR:GOSUB4A@O:GOSUB 1208

290 PRINT" ai=pe] BOERSENINDEX FIRMA: KURS: TE: BEM: ";:

300 PRINT"E ;
310 FORH=1TOB:PRINTANS(H) :PRINT"O"; TAB(7);AK(H) iPRINT"O"; TABC(14);ATH(HD

3280 PRINT"D";TABC(1B8);ABE(H)

338 IFC(H>/72=INTC((H)/2)>THENPRINT -

240 NEXT:PRINTY[======c=s=sasss=ss===="}

358 PRINT"H™ INFOSYSTEM: ";
360 PRINT"E
370 PRINT"A":
NEXT

380 PRINT"XREM —EBBI=O"; “IRED | YERBNVI D" "IRED | XERHI 0" "MREE EREIYOR"; "I S1$5 9"
GOsSuB7e8

398 RETURN

400 FORH=1TOB:ABE(H>="" :

410 IFAK(H>=1B8THENAB$(H>="START"

420 IFAK(H)<10RAK (H) >BBTHENABH(H)="ZERO"

438 IFAM(H)>=@THENAB$(H)>="SHARE"

440 MNEXT:RETURN

500 REM SPIELER 1

10 PRINT " delaeeelmrIaeueea” ; X$; "W:BAR " ;XK "DM" :PRINT"0" 7 tFORH=1TOLEN(X$)> : PRINT
wgy g

515 NEXT:S=0:CC=0:X=0:FORH=1TOB:X=X+XA(H)*AK (H) : NEXT

520 PRINT"MANL:":X: "DM"

525 PRINT "Jelefelzicelaelrrerielelcleled" SPC (2 +CS*4) j S2%; " [D"

530 GETA$:CC=CC+1 g

S21 IFCC=10THENPRINT " GifelefelefeefejeqricielrleIv]” : X$

532 IFCC=28THENPR INT " iimsteleleIelcle(e[qe[-eTelele]” ; XS

S33 IFCC=2@THENCC=0

534, IFA$=""THENGOSUBE20@A : GOTOS38

540 IFASC(AS)=13THENGOTOS6@

S50 PR INT"SgelelcleleleIelel e Rl SPC(2+CS*4>; " MIEl ":CS=CS+1

tFORH=1TOI8STEF4:PRINTTAB(H); " —— FREEEI| I*REnRE | | EmEm — O ¢
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(siehe Kurzanleitung Zu Spielbeginn) 553 IFCS=STHENCS=8
Passen: Wenn Sie das Spielan den Geg- | 555 coTosas

560 ONCS+1GOSUB 10080 , 20000 , 30000 , 40000
ner abgeben wollen, ohne etwas getan | =52 21C=t 5= = A0

Z haben. wenn Sie an der Reihe 510 POKE36879,24:PRINT "E" 2 1= INTCRND(1)#5)>122=INTCRNDC1)%B)+1 i XT=XT+1:YT=YT+1
sind. 628 IFZ1>.2THENGOTOS5@ ;
Das Spiel endet, wenn entweder ein 630 25=AA(Z2) :FORH=1TOBIAA (HY=AA (H> -WACZ 1)

1 < 640 28=H:GOSUBEA 1982
Spleler bankrou Oder BeSltZCr von 645 NEXTH:AA(Z2)>=Z5:AAKZ2)=AA(ZE2)>+WALZ 1)

100.000.- DM in bar ist. €48 29:22:G0SUBEA 100 GOTOSS0
- S@ z3=INTCRNOC1>%5):24=INT(RNDS1)%6) +1: [F24=22THENGOTOE50

Technische Daten: 660 AA(Z2)=AA(Z2)+WA(Z1):AA(Z4)=AR(Z4)-WA(Z3)
» s 0y . E55 29=22:G0SUBE010@:29=24 :GOSUBED 100
Shareho_ldmg b_esteht aus zwei Pro- 680 FORH=1TOB :AK (H) = INT ¢ CAK CHY +AK CHY xAA (H> D %10>/18
gramm“teilen von je 1K Byte und 155K | gas 1rakH>¢=. ITHENAK (H> =181 XA CH> =01 YA CH> =Bt AMCH > =580t AR CH> =85 ATS (H> = *Fom"
Byte Langc. 690 IFAK(H)>>S9THENAK (H)>=18:XA(H)=B:YA(H)>=B:AM(H) =500 :AA(H>=8:ATE(H>="Zoa"
Gliederung des Vorprogrammes: 395 HER T2 G0SUBE B IRE SR

. B s % 8@ IFRND(1)<.8THENRETURN ‘
Zeile 0 - 74: Umladung des Zeichensat e Ptk iieie Te E ol s b

zes ins RAM, Definition neuer Zeichen 704 POKE36878,H:FORQ=8TO10: NEXTA,H
mittels Data Statements : 706 POKE36876,201:FORH=15TOBSTEP -1
Zeile 90 - 120: Definition der 787 POKE36878,H:FORA=0TO12:NEXTO H

. 708 POKE36276,207 FORH= 1STOBSTEP -1
Informatlonen 799 POKE36878 ,H:FORQR=0TO30:NEXTQ ,H
-Gll_ederung des Hauptnrpg(ammeS: 710 21=0:22=0:K0$="":1H=0: IF (XK < 100BBORKK ¢ 1088@)ANDRND (1) < . STHENGOTO730
Zeile 100 - 250: Imt131151erung der 715 IF(XK>=1080B0RYK >= 12808 >ANDRND ( 1 >< . 6THENGOTO790
Variablen ;ig ?:—;;Tzéfmé:‘z’fz’;aiFS:g-::.squMBBE IFPEEK ¢Q) ¢ >S5 THENNEXT

; : A
Zeile 260 - 440: Aufbau des Haupt- | 744 21-041tForm=2 17048821 1FPEEK cH>= 8STHENGOTO?S52
bildes 750 KO$=KO$+CHRS$(PEEK (H) )t NEXT
Zeile 500 - 560: Warten und Ausgabe | 752 IFz2-2ANDS-@THENYB=1

- = 752 1FZ2=2ANDS=1THENXB=1
%el:iAkE‘l(e)g des ;lg'pleéers h T7S6 IFZZ2=3ANDS=BTHENYK=INT (YK./2 >
elle i : Berechnung der 758 IFZ2=3ANDS=1THENXK=INT(XK/2)

Aktienkurse, Erstellung und Ausgabe | 76e 1Fz2-4ANDS=@THENFORH=1T06:23=YACH) 1 YACH)> = INTCYACHD /2 1AMCH) =AMCHD 423 = YA CH) 1N
der Zusatzinformationen EXT
Zeile 1000 - 1100: Warten und Ausgabe ;g;a_ IFZ2=4ANDS =1 THENFORH=1TOB1Z3=XACH) 1 XA (H > = INTCXACH) /25 tAMCH) =AMCH ) +Z 3-KA (H) T
der Aktien des 2. Spielers 770 1FZ 1 =BANDS =@ THENKB= 1
Zeile 10000 - 10330: Ausgabe der | 7ee coTosze
INFO-Routine " | 788 Z1=INT(RND(1)>#2):FORG=4649T04882: IFPEEK Q) < >ASTHENNEXTQ

. 5 800 IFZ1<>Z2THENZ2=Z22+1:NEXTQ
%g}:Kiol?gORoutzi?lizo. Ausgabe der 810 Z1=Q+1:FORH=21T04882: IFPEEK (H)=35STHENGOTO83@

820 KO$=KOF+CHRE(PEEK (H)) i:NEXT

Zeile 30000 - 30430: Ausgabe der | s3e IFzz=eTHENGOTOS4@
ANKAUF-Routine 832 IFZ2=1THENGOTOS50
Zeile 40000 - 41000: Ausgabe der 834 GOTOS6®

840 ZI1=INTC(RNDC(1)>%6)+]1:KO$=KD$+" "+ANS(Z1):AACZ1)=AA(Z1>+.25:29=Z1:G0SUBEO 100

HI*;LP-Routlne A5 845 KO$=KO$+". DER KURS WIRD DAHER STEIGEN."1GOTOS60
Zeile 50000 - 50100: Einleitung 850 Z1=INT(RND(1)%6>+1:KO$=KOS$+" "+ANS(Z 1> 1AA(Z1)=AA(Z1)-.25:23=Z | :GOSUBER 100
Zeile 60000 (= 60020: Uhrl-outine 855 KO$=KO0$+". DER KURS WIRD DAHER SINKEN."
. E . 860 IFS=0THEMKO$=Y$+": "+KO0%$:G0T0880
Zeile 60100 - 60140: Tendenzroutine e I S iy ;
380 KO$=" "+KOS:KO$=KO$s+" "

890 FORH=1TOLENCKOS$) : PRINT " SSelefelefe[elelrisiefelsIrig" * MIDS (KO% H , 22

999 POKE36878,15:POKE3ER76,240:FORJ=0TO30: NEXT:POKE36876 ,01

S1@ FORJ=BTO68:NEXTJ ,H:RETURN

1999 REM SPIELER 2

1212 PR INT " jieleleleielele (el 1ol [rER" ; Y$; "W:BAR: "; YK "DM" :PRINT"[)"; :FORH=1 TOLENCY$) i PRIN

" "
3

1815 NEXT:CC=8:Y=0:FORH=1TOB: Y=Y+YA (H)>*AK (H) i NEXT
1828 PRINT"BANL:";Y; "DM":S=1

1025 PR INT " Sceeleiiee Ik I Tse]" SPC (2 +CS*4) 1 S2%; * 0"
1830 GETA$:CC=CC+1 :

1831 IFCC=10THENPR INT " EEchee e ddrRigd" ; Y's

1832 IFCC=20THENPR INT " R e I aparygs” : Y$

1932 IFCC=20THENCC=0

1934 1IFA$=""THENGOSUBE20®0:G0TO 1830

1@4a@ IFASC(A%)=13THENGOTO 1060

1850 PR INT * splrlelrIs el aelelerlele]" SPC (2+CS%4 ) *  XKREM ":CS=CS+1
1853 IFC5=STHENCS=0

1955 GOTO1825

1060 ONCS+1GOSUB 10000 ,20000 ,30000 ,40000

1109 GOSUBE10:GOTOS1@

1209 REM FEHMLER

1218 IFXK<IANDKC=1THENKXL=1:G0TO1300 -

1228 IFYK<1ANDYC=1THENYL=2:G0TO 1304

1230 IFXK)>100000THEN1400

1248 IFYK> 190000 THEN1400

1258 RETURM

138@ FORH=1TO06

1301 IFXACH) < >OTHENRETURN

1382 NEXTH:S=0:G0T0O1310

1204 FORH=1TO6 y

1305 IFYACH)< >BTHENRETURN

1306 NEXTH:S=1

1310-PRINT"J — ~—— |¢2| DIE BANK |#2|"

1328 PRINT" |-X| 1-X1 ‘— VON GEIZ ‘—*

1338 IFS=BTHENPRINT"=s====s=s=====z========}5EHR GEEHRTER “;X$:G0OT01340
1335 PRINT"======================(SEHR GEEHRTER ":Y$:G0OT01340

1340 PRINT"!JJHR MUESSEN IHNEN MIT-MTEILEN, DASS SIE NICHTS¥EHR AN DER BOERSE"

1398 END

1400 REM i
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1410 PRINT*Q ~—— ~—— l1e2| DIE BANK |é®|"
1420 PRINT" |=XI| 1=X| - “~— VON GEIZ ‘—'"

1430 IFS=BTHENPRINT"==s===s=s====s==s======86EHR GEEHRTER";X$:G0T01440

1435 PRINT"=s====s==s=s==s=s=s==s==s==¥SEHR GEEHRTER";Y$:1G0T01340

1448 PRINT"¥BIE HABEN DA3 2 IEL MDIESES SPIELS ERREICHT"

1458 PRINT"SIE ERHALTEN SOMIT DIEMAUSZE ICHNUNG: "

1460 PRINT":‘BRI'KOENIG DER BOERSE'"

1470 PRINT"*RRRRIIHRER .MCGE IZ *INERERRNl========"

1480 EMD

3808 REM ANKAUF

16028 REM INFORMATION

19012 POKE36879,28:POKE36869,205

10028 PRINT".Jm — "3 tPRINT® Tre 1 LY

12830 PRINT" *INFOx (Mm@| *INFOx ";:1PRINT® s L3

18248 PRINT"= = s=s======%;1 ]FS=1THENGOTO 10208

18050 PRINTH$;"'S KONTOSTAND: ":PRINT"EBAR: *;XK; "DM" i PRINT*2AKTIEN: *

19968 FORH=1TO6: IFXA (H)=BTHENNEXT:PRINT"KE INE AKTIEN":GOTO10830

10862 PRINT"STK FIRMA KURS!: PREISi==z==s=s==z=zszszz=zs=z=z===";

188780 FORH=1TOB: IFXA(H)=BTHENNEXT:GO0TO 12038

10875 PRINTRIGHTS(STRS(XA(H) ) ,LEN(STRSE(XAHY>>-1)

10880 PRINT"[RBERBI' : XA$S(H) :PRINT“[(ARBRBBBRBI" : AK (H) :PRINT*[RRRBRRRBBBRRBARI" ; XA (H) x
AK CH>

190085 NEXT ' .

18P98 PRINT"=========z=============2%: IFXC=1THENPRINT"J451E HABEN EINEN KREDIT*
18895 1FXB=0THENGOTO 103080

18180 PRINT"SAUSSERDEM HABEN SIE 1 SHARE-BRAEK KARTE.*

181180 IFXV<2THENGOTO 18308

12130 GOTO10300

19208 PRINTY®:"'S KONTOSTAND: ":PRINT"MBAR: "7 YK:? "DM":iPRINT"SRAKTIEN: *

18202 PRINT“STK FIRMA KURS: PREIS:=====z======z=z=s=zz=s=====";

10218 FORH=1TO06: IFYA(H)=BTHENNEXT:PRINT*KEINE AKTIEN":G0TO18240

18220 FORH=1TOB: IFYA (H)>=BTHENNEXT:GOTO10240

18225 PRINTRIGHT$(STRSC(YA(H) ) ,LENCSTRE(YACH>>)~1)

18230 PRINT"[CRRBRI"; YA$(H) :PRINT "(RRRARBRBRI" ; AK (H)> : PRINT "[RRRRERREBREBREBRRI" ; YA (H) %

AK (H>

10235 NEXT

18248 PRINT"=========z==s======3=2===="1 JFYC=1THENPRINT {45 1E HABEN EINEN KREDIT"
18245 IFYB=BTHENGOTO 10300

19258 PRINT"AUSSERDEM HABEN SIE 1 SHARE-BREAK KARTE."

18388 PRINT " sielelefelelelefeXel-Te[elel=(elele*[8]e]-B I TTE TASTE DRUECKEN-*

18320 GETAs$: IFA$=""THENGOTO18320

18330 PRINT"U"; :RETURN

29000 REM YERKAUF

202190 PRINT™J"; :POKE36879,29:C2=0

20e2a PRINT" —"

20038 PRINT" IEiml"

20040 PRINT"*VERKAUF * |E@V] B | *VERKAUF " ;

20858 PRINT™ ====sss=z=zsz=z===="} ! GOSUB3006Q

200680 PRINT"WAS WOLLEN SI1E VER- KAUFEN? (SPACE)>"

‘20870 FORH=4228+22xCZ2T04248+22xC2Z : POKEH ,PEEK (H) +128: NEXT

20080 FORQ=0TO100:GETA$: IFAS=""THENNEXT

28090 FORH=42238+22%C2T04243+22%C2 : POKEH (PEEK (H>=-128:NEXT

20100 FORQ=0T0100: IFA$<>""THENGOTO20110

20105 GETAS:NEXT:iGO0TOZ0270

20118 IFA$=" "THENCZ=CZ+]:IFCZ=6THENCZ =0

20120 IFAS(>" *ANDASC > " "THENGOTO020135

20138 GOTOz@070

20135 CZ2=CZ+1:IF5=1THENGOTOZ0200

20140 IFXACCZ)>=BTHENPRINT"SIE BESITZEN KEINE "FAN$CCZ); "AKTIEN! ":FORH=0TO2000
INEXT:RETURN

201580 PRINT"OWIEVIEL VERKAUFEN SIE?": INPUTZ1

20168 IFZ1>XA(CZ>THENPRINT"OSOVIEL HABEN SIE NICHT":FORH=8TO2080:NEXT:RETURN
20178 Z2=XK:FORH=4404T04602:FPOKEH ,32:NEXT:FORH=0TO2000: NEXT

20180 HKK=XK+Z 1xAK(CZ) :GOSUB3B27S:AM(CZ>=AM(CZ)»+Z1:iXA(CZ>=XACCZ)>-Z1:PRINT"BAR NEU

20198 PRINT"[RRRERRRERER]":XK: "DM*:GOTO20300

20208 IFYA(CZ)>=BTHENPRINT"SIE BESITZEN KEINE ";ANS(CZ): "AKTIEN! " :FORH=0TO20008
FNEXT !

20285 IFYA(CZ >=0THENRETURN

20210 PRINT"[IIWIEVIEL VERKAUFEN SIE?": INPUTZ1

28220 IFZ1>YALCZ)THENPRINT“[XSO0VIEL, HABEN SIE NICHT":FORH=0T02000:NEXT:RETURN
20230 Z2=YK:FORH=4404T04682:POKEH ,32:NEXT:FORH=0TO2000:NEXT 2

20248 YK=YK+Z1xAK(CZ):GOSUB3@27S:AMCCZ )=AM(CZ>+21:YA(CZ>=YA(CZ)-Z1:PRINT"BAR NEU
20250 PRINT"(RRRRBRRBRE|": YK: “DM"

20380 AACCZ)>=AA(CZ)>-Z1/1000:FORH=0TOZ0BO:NEXT

20305 FPRINT"Seqaeiejeieieielefeierefeleelelele]-BITTE TASTE DRUECKEN-3*

20310 GETAS$: IFA$=""THENGOTO20310

20320 RETURN

29888 END

20000 REM AMNKAUF '

30018 PRINT"U"::POKE36879,30:CZ2=0 !

3008280 PRINT"® . —"

300380 PRINT" a2 im”

300480 PRINT"xANKAUF* |BAI W | *ANKAUF x"; <

30858 PRINT" V— " iPRINT" =";:60SUB300E@:GOTO30 100
38060 RRINT"ST: EA: FIRMA PREIS: H

30078 FORH=1TO6:PRINTRIGHTS(STRS(AM(H> > ,LEN(STRE(AM(H>>>-1)>
20075 IFS=ITHENPRINT"[RRBBI" i RIGHTS(STR$(YA(H> > ,LENCSTRE(YACHY ) ) -1) :GOTO30080
30876 PRINT"CRRERRI" 'RIGHTS(STRF(XA(HY ) ,LEN(STRS(XAH)>»>-1)

. ‘
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2p0a0
30090
20100
20105
30110
30120
30130
30140
30150
30155
30160
38170
30180
30185
30190
30200
30216
30220
30230
30235
30240
20250
38260
30270
75
3ee72
30275
3e280
3ezes
30288
30290
39z
20224
30300
M
30310

38338
303490
303508
30360
38378
28380
38388
38400
30418
30428
© 30430
4002080
40010
408020
40030
420840
40050
400860
40070
q0z808e
40210
q40zce
40z30
48240
48250
484080
48410
404280
40438
40448
40458
404680
40470
40475
40430
404390
40508
40510
42514
40820

40620
40630
40650
406680
40670
4@a708
40701
4@e7ve2
48704
40785
40708
408718
48720
40730
a@74@

38328 -

406 10 TF XK > 1@THENRE TURN

PR‘[HT"m“ FANS (H) tPRINT " [(RBRBRBRBBBBEREI" ; AK (H) ; "DM" : NEXT
PRINT" = RETURN

PRINT"SIE KOENNEN AUSGEBEN: ": IFS=@THENPRINTXK: "DM. ":22=XK:G0T030110
PRINTYK: "DM. ":122=YK

PRINT"MWAS KAUFEN SIE?":PRINT" (SPACE)"
FORH=4228+22%CZT04249+22%CZ : POKEH ,PEEK (H) + 128 : NEXT
FORG=0TO100:GETA®: IFAS=""THENNEXT
FORH=4223+22xC2T04249+22xCZ : POKEH ,PEEK (H) - 128: NEXT
FORQ=BTO108: IFA$<>" *THENGOTO30 160

GETA$:NEXT:G0TO30 120

IFA$=" "THENCZ=CZ+1: IFCZ=6THENCZ =0

IFA$(>" "ANDASC > " "THENGOTO3@ 185

GOTO3B 120

FORH=4228+22xC2T04249+22%CZ : FOKEH ,PEEK (H) + 128 : NEXT
CZ=CZ+1:PRINT"[OQWIEVIEL AKTIEN?": INPUT" IRERERE)" ;2

PRINT*[IBIE WOLLEN":Z1:"Bl ";ANS(CZ)

PRINT*AKTIEN HABEN. RICHTIG?"

GETA$: IFA$=""THENGOTO30220

IFA%$="N"THENGOTO30000 - 4

1FZ1>AM(CZ >THENPRINT"DAS SIND 2ZU VIEL AKTIEN. ":iRETURN
1FS=1THENGOTO30300

1IFXK<Z 1 *AK (CZ)THENPR INT"AKTIEN SIND ZU TEUER.":FORH=0TO2508:NEXT:RETURN
PRINT"OK. ICH KAUFE.*“

HK=HK -2 1 %AK (CZ ) i KA (CZ > =ANS(CZ ) :XA(CZ I =XA(CZ > +2 1:AM(CZ ) =AM(CZ ) -Z 1 : GOSUB38B2

GOoTO382392

L1 D 1E ABRECHNUNG w3
FORH= 44B4T04€BE PDKEH 32:NEXT
PRINT"EBAR ALT: ":FPRINT*[(DBERRRBRRRI">Z2: "DM"
PRINTANS(CZ ) "2 " =F‘R1NT"m":thﬂK(CZ }: "DM*
PRINT"==== :RETURN
HEK=INT(XK*x18>/18:PRINT"BAR NEU: " :PRINT"[(IBRRRRRBRBRI" ; XK "DM"
FORH=8T02000: NEXT:GOTO30400
IFYK<Z 1*AK(CZ )THENPRINT"DIE AKTIEN SIND ZU TEUER.":FORH=BTO2580:NEXT:RETUR

PRINT"OK. ICH KAUFE."

YK=YK-Z 1 ¥AK(CZ )t YASC(CZ ) =ANS(CZ )1 YA(CZ )=YACCZ > +Z | tAMCCZ > =AM(CZ)>-21

PR INT * s> [E ABRECHNUNG : bl

FORH=44B84T04602 : POKEH ,32 i NEXT

PRINT"MBAR ALT: ":PRINT"[(DBRBBBBBBR" ;22 "DM"

PRINTANS(CZ): *: " :PRINT "[(DRRDBBRRRNI" ; 2 1 ¥AK (CZ); "DM*

PRINT"=================#

YE=INT{YK*1@)/18:PRINT*BAR NEU: ":PRINT "I RRREBRBBBB" ; YK : “DM"
IFORH=0TO20800 : NEXT

AACCZ ) =AA(C2)>+21/1008

PR INT * St e

GETA$: IFAS=
RETURM ¥
REM SOMDERKARTEN

POKE363873,26:PRINT"®"; :GOSUB4@2400: IFS=1THENGOTO48200

IFXB< > 1 THENRETURM

FORH=1TO6: IFYA(H)(2SOTHENNEXT : RETURN

HXB=0:PRINT "X [ FEnRx«x SHARE-BREAKING *kkkxkkkkkkkkkkk kR xxkkkkkx™;
POKE36878, 15:FORH=0TOS@: POKE36876, INT(RND(1)*100)>+148:FORG=OTO30: NEXTQ ,H
POKE36878 ,0:FORH=1TO6: IFYA(H) (2SBTHENNEXT: GOTO30000

Z1=YACHY iYA(H)=INTC(YA(H> 72 i AM(H) =AM(H)> +Z 1 -YA(H) : KB=0: NEXT:GOTO300008
IFYB< > 1 THENRETURN

FORH=1TO6: IFXA(H) (2SOTHENNEXT : RETURN

YB=0:PRINT " OO eRUElt x « SHARE-BREAKING *kkkkkkkkkx kxR kkRxxxrkx”
FOKE36878, 15:FORH=0TOS0: POKE36876, INT(RND(1)*100>+148:FORQ=OTO30:NEXTG ,H
POKE36878,08:FORH=1TO6: IFXA(H) {2SBTHENNEXT: G0TO30080

Z21=KACH) : XKA(H) = INT(AXA(H) 72 tAM(H) =AM(H) +Z 1 -XKA(H) tNEXT: YB=0:G0TO30000

ME-BITTE TASTE DRUECKEN-H"

THENGDT0364EQ

PRINT"J —— —"
PRINT" |38 M| HILFE I ="
PRINT" |3evm| | Sevm | "
PRINT" “— FUER SIE! —_—
PRINT"ss=zzasz=zaaasesssasasazsh}

PRINT"DIESE MITTEL STEHEMN IHNEN ALS HILFE ZUR VERFUEGUNG: *
IFS=0ANDXB=10RS=1ANDYB=1THENPRINT"ER. . . SHARE -BREAK "
1IFS=0ANDXC=00RS=1ANDYC=0THENPRINT"NB. . . DARLEHN VON 58 DM"
IFS=0ANDXC=10RS=1ANDYC=1THENPRINT"HC. .. TILGUNG DES DAR- ELEHNS *
PRINT"XMBITTE WAEHLEN SIE!"

GETAS®: [FA$="A"THENRETURN

IFAE="B"THENGOTO42600

IFA%="C"THENGOT040720

GOTO404998

IFS=1THENGOT0406580

FORH=1TO6: IFXA(H) < >ATHENRE TURN
HNEXT:XC=1:XK=XK+50: XT=0:RETURN
IFYK > 18 THENRETURN

FORH=1TOG6: IFYA(H){ >BTHENRETURN
NEXT:YC=1:YK=YK+58:YT=0:RETURN

PRINT"d —— — |e2| DIE BANK o
PRINT" |—=XI 1=x1 “—. VON GEIZ ™
PRINT"========s=s===ss=s=s=s=====";

PRINT"ERBBIx**x TILGUNG *%x":PRINT

IFS=1THENGOTO403008

IFXK{SO+XT* 1@THENPRINT "pRRBENICHT MOEGLICH! " :RETURN
PRINT"BAR ALT: ": XK

PRINT"TILGUNG: "; XTx10+50

KE=HK-50-XT*12:PRINT"BAR NEU: ";XK:FORH=0TOZ2000:NEXT

62 CPU
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48758
40760
40770 RETURN

49810 PRINT"BAR ALT: ":YK
49820 PRINT"TILGUNG: ";YTx10+5@
40830 PRINT"===s==s=s========="

40880 YC=0:GETA$: IFAS=""THENGOTO40860
48870 RETURN A
41008 END

580080 REM ANLE I TUNG

50820 PRINT"MIL....ANFAENGER":PRINT "ME. .. .KENNER "
SPP38 GETAS$: IFA$=""THENGOTOS2030
SeR4@ IFVAL (A%$) {=P0RVAL (A$) >3THENGOTOS@8802

RUN

RUN

50070 Z1=VAL(A$):IFZ1=1THENXK=100:YK=XK

50080 IFZ1=2THENXK=50: YK=XK

S2090 IFZ1=3THENXK=10:YK=18

S0180 S=0:RETURN

60000 REM UHRROUTINE

60005 PRINT"EME#DT:":TA: "N.06.84 ZT:";

60018 IFVALC(TIS) >24PBTHENTI$="000000": TA=TA+1

60100 REM TENDENZ

60110 IFAA(ZI) >OTHENATS(29)="m+"
60120 IFAA(ZI)=BTHENATS(28)="E0m"
50130 1IFAAC(ZY) {BTHENAT$(Z9)>="14-m"
6@140 FETURN

40800 IFYK<5+YTtlaTHENPRINT;'m]CHT MOEGL ICH! "

40AR40 YK=YK-5@-YTx10:PRINT"BAR NEU:";YK:FORH=0TO2000: NEXT
49350 PR INT " @GOt ODMOOgseied-B ITTE TASTE DRUECKEN-" : /4

SEA10 PRINT“EI*** SHAREHOLDING #x%*":PRINT"RRBRRRIIE SIND:"
tPRINT"M3....PROFI"

SP0S@ PRINT"XBBRBI! .SPIELER : UNBEEENEENI-=========": INPUT "pBBI" ; X$: IFLEN(X$)> >6THEN

SQ@68 PRINT"JURERRE .SPIELER : MSEEERERERI==========": INPUT "MRRI"; Y$: IFLENC(Y$) >BTHEN

60020 PRINTVAL (MID$(TIS$,3,2)); "W "RIGHTS(TI$, 25>: "

:RETURN

"iRETURN

Sie sind in einem Bergwerk und miissen
Diamanten abbauen. Aber dafiir ste-
hen nur 2 Minuten Zeit zur Verfiigung.
Oft ist der Weg versperrt; Sie konnen
dann die Hindernisse sprengen, aber
besitzen nur Sprengstoff fiir 15 Spren-
gungen, und jede Sprengung kostet 10
Punkte. Ein gesammelter Diamant
bringt 100 Punkte.

Gesteuert wird mit dem Joystick.

—
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fiir den VC-20 mit 3K-Supererweiterung

168 POKE 36879. 25
118 POKESE, 22 POKESZ, 22°
128 PRIMT" DA EITTE NHF’TEN

138 GOSUB1 1968 PRIMTCHRS(142)

149 PRINT"'MM PRISM .~ PROGRAMNZ
15@ PRIMT®

16@ PRIMT" PRESEMTS

174 PRIMTCHR£C14)

126 PRINT" X"

190 FRINT"hRBRE#
26@ PRINT"INBRES ﬁ“
216 PRIMT"sbmmE: GHLLERY ="
226 PRINT"IRBBRE: ?&“

ll

236 PRIMT"IBRDESS
248 PRINWT"MIBY PETER KLHUS’ (SR~

250 FRIMT"&T 'UJIFFRCDJCRRDJFHRBHFRFRFRUSDRUJERDEHDE#HDJF”
2680 PRIMT"XBBFNLEITUNG?(.J/H>"

278 GETA$: IFA%=""THEHZ70@

78 IFA$="J"THEMNGOSUEESE

296 PRIMT " CIennemmisF IELSTRERKE?( 1=5

30 GETAF: IFA$=""THEN38@

1@ IFA$="1"THEMY=266

32P IFA$="2"THEHWY=15@

aze IFH$="3“THEHY=IBE

248 [FAF="4"THEMNY=52

258 IFA$="5"THENY= 1

360 PPIHT"1MﬂﬂmﬂlIlIHCHTUHﬁl"

270 FORT=1T0O3866 :NEXT

%26 PRIMTCHR$C14) (PRIMT" D"

90 =791 E=0: SC=0

438 TI£="AEAAR8"

416 PRIMT " siaaTumleTalsT TN DDy
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420 POKEZRETS

458 FORT=1T0Y: HEXT

el PRIMTTRECA D " T U
47a TT=R.JI0%:1 )

£ IFTT=RTHENSZ0

cj.E;IH r

SC=16: GOSLEESR

B 1 FJ.-_'FIF‘PEEF.(EH.-: 23=250RFEEK CO+22 2 =2RTHF NGUC’UP =15
IFF'EEP CO+Z2 2 =SETHENFRINT " 18T 1 02E"  50=5C+100: POKERG+22, 22

S . 15 THEMERRA

1 FOKE2EETS. 25 PR THT " TR FREHGSTOFF  YEREBRALICHT "
FCIRT=1TI'1?E11‘1H HEXT

SF GOSLREASR

HOIFTI#:="AAE200" THEHT T+="6002088" : GOSUB74A

H D=RHDC1D

2@ F=IHTC(RMDC1 %11 0+8

G TFDZ, PTHEHFPR THTTHE F'""LOH"

Aﬁmnr'

FEFEL 1S POKEZERTS, 25

FORT=1T2E08 HEAT : POKE2&279, ¢
FORT=13TOBSTEP-. 1

FPOKEZRE277 ., 283

POKEZER?Y2. T

HEATT : POKE3S27Y . Fﬂ FETLIRH

POREZES7S, 25 PRIMTCHE£C14) - PRINT " TIMNDERITENIE 2EIT IST LM
FORM=1T0Z80@: NEAT : GOTOESA

PRIMTCHREC 14 (POKEZEE79, 25 PRINT " DM IRNBFERSCHELLT"
POKE3ERYT. 122

720 FORZ=1STORSTEP-. @S

738 POKE3ZE278. 2

£68 MNEAT :POKEZGE?7. A FORT=1TO1066 : HEXT : GOTOESE
g2la POKEZE279, 25 ' POKE19E. 8:PRINT"TIMECORE" ; SC
228 PRIMT"MSPRENGIUNGEN" ;%S

230 PRIMT"BREIT:";MID$(TI$.4,10", "RIGHT$(TI®. 2>
548 PRINT"AEHI-SCORE=":HS"BY : IRDBRDN" X%

258 PRINT"MMMOCHMAL?(JA M)

BEB GETA$: IFA$=""THENSED

278 IFA$="T"THEMZ90

228 PRINT"IMBHEENNRBITSCHUESS " FORT=1T0300@ ' NEXT : POKE3ZE869, 248 : POKESE, 29 END
a5@ PRINT"XEDU BIST IW EIMEM®

S898 PRINT"®RERGWERK UWD MUSST “

916 PRINT"MOIAMAMTEN ABBAUEM. "

928 PRINT"WDAZU HAST DU ZWET"

238 PRIMT"MMIMUTENM ZEIT."

2948 PRINT"MIST TER WEG VERBRUT,"

9568 PRIMT"®EAMMST DI) SPREMGEN"

2968 PRINT"H.AEER HUR 15 MAL."

S7@ PRINT"MMIDRUECKE EIME TASTE!"

2928 GETA%: IFA$=""THEN9Z6

298 PRIMT"TMIJEDER DIAMANT IST

1888 PRINT"M186 PUNKTE WERT."

1618 PRIMT"MBEI JEDER SPRENGUNG"

1828 PRINT"MMERDEN DAFLER"

1925 PRINT"WMiA PUMKTE ABGEZOGEM. "

1846 FPRINT"BAGESTEUERT WIRD "

1850 PRINT"¥MIT DEM JOYSTICK,"

i0ed PRIMT"XMDRUECKE EIME THSTE!"®

167Aa GETA%: IFA%=""THEH1878

1828 RETURM

1890 PRINT" @02T4COTEEEET4LIETEFDT3DTZL" : RETURM
1188 FORI=ATOZ#165

1116 POKES144+1,FEEK(32768+1)

1128 HEXTI

1138 FORI=24#2TO27%2-1

114@ READY

1158 POKEE14441,%

1160 MEXTI :POKE3ZERES, 254

1178 DATAEA, 126, 255,231.,195.,129,123,129

20 RETURM

B DATHLIZES, 58, 1668.24, 168,80, 168, 64

B DATAA. 1. 19,21J42121,1@J5,1

~J =]~ T

~ T L0 G N =
ot o o ot B R Ul s B |

=N
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Mal endlich alles komplett

Fiir alle die noch nicht genug haben, gibt es die Heftserie
CPU & Homecomputer aus dem Jahre 83.
CPU & HC bringen in jedem Heft bis zu 14 und
mehr Programmlistings fiir "USER”’ und
'VID-KIDs”.

e b s

- f"' S 2

| nne:nﬂputer Hmecnnputer' Epﬁw .

WTERHALTURD

Sie bekommen jedes Hett von Homecomputer & CPU fir 4 DM zuzugllch 1,40 DM Versandkosten.

Sie konnen aber auch die hier abgebildeten Hefte gesammelt zu einem Sonderpreis von 46,50 DM zuziigl. 6,- DM Ver-
sandkosten in unserem Verlag bestellen.

Bei Lieferung von 2 Heften betragen die Versandkosten 2,- DM, ab 3 Hefte 3,- DM und von 8 bis 13 Heften 6,-DM.
Bitte beachten Sie bei Ihrer Bestellung: Die Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rechnungsbetrages und der Ver-
sandkosten auf unser Konto bei der Kreissparkasse Eschwege: BLZ 522 500 30, Kto.Nr. 45 22 934.

AuBerdem mochten wir Sie darum bitten, unbedingt bei Ihrer Bestellung die genaue Ausgabenummer des Heftes anzuge-
ben (z.B. CPU 10/84).

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! Sollten bereits einige Hefte vergriffen sein, schicken wir lhnen die noch
vorhandenen Ausgaben zu (Restbetrage werden dann per Scheck vergiitet).
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fiir den VC-20 m. 8K-Erw.

noch Wetter zu fiirchten brauchen, diirfte GARDENER
genau das Richtige fiir Sie sein...

Das Programm arbeitet mit Tastatur-
steuerung, die innerhalb des Program-
mes erldutert wird.

Sinn des Spieles ist es, als Gértner Blu-
men zu gieBen und diesen so ein langes
Leben zu erméglichen

R 90 0 0 o
REM# W Auf dem Bildschirm werden mehrere

REMN CC) 1984 BY W

REMM L

REM®ROLAND SELZERW

REMW L

REMWTEL . 06344 /2651 W

REM# W

REMM LENGENFELD M

REPIORMORMEACAOMNON SN O
PRINT""CHR$¢8) : POKE36879,8: DIMU(22)
GOSUB2@eed

VWONAARDN -

PRINT"®"TRB(13)"NE"HS : PRINT " 2B
PRINT"BPEAIBRIBONUS SEGONBNF"
PRINT " N s o
BCXXRNNUNKNXNRNKR KRR NN

PRINT " RO DA OO
POKE4579, 152 POKE3788B+483, 5

PRINT" e e
PRINT"NBBEIXT I IRRI/ BB RBRIY) ’
FRINT" S e R EERAC BRDIL MR RIC DR BIC BRI B

PRINT" RO B cZ MBI IR I BB

PRINT" MaDOe =i s # a4 4 H AR AR BN RHH RS "
RCA)=1537 :FORI=1TOS ACI)=ACI-1)+4 NEXT
PRINT " SRR SPCCRY " fidRSE"
PRINT " eVl DO SPCCR Y ' BaTUR"
PRINT" SRRV SPCCRY " @dvidm"
POKE36878,9 ‘

FORI=1TOS:Y(I)=0:MNEXT

=45
99 FORI=17ATO3BSTEF~1:POKE36881, [ NEXT
168 IFRNDC¢1)>.38THEMNG@@

181
182
2ee
216
220
360
400
41a
415
428
45
448
458
464
473
bl
519

EN=BN~10:PRINT" HMa¥h"TRABL 11 2BH"H " IFBN=GTHENSB@
IFPEEK (197 »=29THEN4@a

IFPEEK{ 197 =37 THENS@8 -
IFPEEK(197)=26THEN7G4

GOTO168

R=R-.5: IFRCBTHEMR=8:G0OT0415

PUOKE36877, 185 FOKEZER?7,@

IFRAZ=IMT (R /2THEM45@

FRINT " s0eals eI eI e pIs e SPCCR Y " MNEAm

PRINT " sinlalalelelaloleloleIalalnleln I olele) SPC (R " SaErm v

PRIMT " einllalequlla s DaINalea N SPCCRD " @MDE® " :GOTO199
PRIMT " cAnTHIa AT e R SPCCRY " WdFGE ;

PRIMT " s{nlalaleielale o lalele I e eINInle] " SPCCR D Y e Im "

FRINT " SlaIa ATl eIl SPCCR) ' MdTK® » : 50T0100
R=R+.5: IFR>18THENR=18:G0T0515

POKEZ6277, 185 POKE3E577, @

515 IFR/2=INTiR>/2THEMSSE

26 FRIMT " sl slams e eleelaml SPCCR Y " el e

338 PRINT " sielalleleleTalalalaolaTelelalelolelob] " SFC (R " Eadom”

248 FRIMT " SAlalel JUIL I"SPCCR) " Agrpcm" : GOTO108
356 FPRIMT " slenilaeeleplel e SPC (R . HaRse”

SEQ PRINT" SAMeIaD LI P ST

278 PRINT " el aTa e elaialnlaleleialale] " SFCCRD " A Lm" < GOTO168
G608 D=IHTCRHDC1)#S+1) (Y (00=Y(D)~-2.6: IFY (D) BTHEM1 @6
618 POKE4A3E+R(DI)~22, 32 ACDD=A(D)+22

628 IFPEEK (4896+A:D) =1553THENSGA

638 POKE37E888+HID)-22, 7 POKE4E6+ACD ) ~22, 155

548 POKEZTE35+ACI), 3: POKE4GSE+ACD ) . 154 : GOTO10G

7ag IFR<C1ITHEM1BE

781 IF(R+2)A4=INTC(R+2) /43 FHEMR=R+1 : GOTO7 19

66 CPU

GARDENER

Wenn Sie an ein wenig Gartenarbeit SpaB und iiberdies weder Wind

PRINT"I3" : POKE36881, 178 : POKEI6864, 1 1 |R=18: BN=5200 : PRINT " TEISCORE"SC
e

Pflanzen mit Wurzeln dargestellt. Thre
Spielfigur muB nun unter eine dieser
Blumen gehen und kann sie durch
Driicken der Taste X gieBen. Bekommt
eine Pflanze Wasser, steigt sie sofort in
die Hohe. Nun muBl der Girtner ver-
suchen, alle Blumen auf diese Héhe zu

bringen - sie wird wihrend des Spieles

angezeigt.

Das Game ist beendet, wenn der Bonus
ist oder eine Blume

abgelaufen
vertrocknet.

Vor dem Eintippen oder Einladen des
muB POKE 4428:POKE
7168,0:NEW eingegeben werden.

Spieles

PRINT " SSOOOMOIN" : FORT=1T0? : PRINT " NBBEI BRI SRR [BRB] BRB] | " : NEXT

FORI=BTOZ22:UCI)=32 HEXT U()=19:UC1@r=16:UC11)=1:UC12)=3:UC13)=5:1J¢8)=45:UC14

IFYC1O>8THENIFY (2) >BTHENIFY (33 >0 THEMIFY (43 >@THEMIFY (5 >BTHENIEG

—
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782 IFCR+3)/4=INT( (R+3) /4 ) THEMR=R+1 : GOTO7 1@

783 IF(R+2,5)/4=INT((R+2.5/4)THEMR=R+1 :GOTO71@

784 IF(R+3, 5)/4=INT({R+3.52 /4 THEMR=R+2 : GOTO7 10

718 PRIMT " sialneTalalalalaTalelnIaleIalole) SFPC CRD "Il s 1™ "

728 FRIMT" sl eeel el SPCCR ) "B Edtem  »

738 PRIMT " culelalaieatelalalslels e ealeln " SFC LR "Il @y 'm ¢

748 POKEZ6876, 180 FOKE36876. 6

308 D=INTC(R+2) /40 R=R-1: IFPEEK{48%5+A¢0)~44) >32THENGOSLUBSS5E Y (D) =Y (D) +1 :G0TO1@

516 POKEZ7E25+ACD), S POKE4E96+AL D), 935 ACDy=ACD)-22

330 POKEZ?388+A<D)~22, 7 POKE4B96+ACD)-22, 155

344 PURE“?888+HfD)Jo FOKE4B36+ACD ), 154 : GOTO1 86

209 FORME=2S0TO1235TER-S: FOKEISETE, 15 POKEZ6874, 00 FORT=1T038 : NEXTJ
218 POK d68?4;@?FUPJ-1TUdU MEATJI, Qi : GOTOS886

268 FORG=1T01@:POKESSETE, 15: POKESEETY, 230 FORQO=1T030 : NEATRE

97a PDKESGB?B,15iPDKEdﬁ4?4,2435F0HQQ=1T03@:HEhTﬂﬂ:ﬂ FPOKE3E574, &

ey GOSUEXS1 FORF=1T03: FORC=ATO? : FORX=258T02455TEF=-1 : POKEZEETS, H: HEXT : FORL=GTOC
: POKET166+L, 255 NEXT ! POKE7160+C, @: NEXTC, F : POKEZGS7S, @ SC=5C+BN
FRINT"SRSCOREY S0 FORHH=32T0176 : POKESSE81 , HH: NEXT: GDTUEI

FREINT " e " "

FRINT" METSDNBRRNNDRRERRRET "

FRIMT" BRI " RETURN

FOKE4S7O+T, 0T ) J=J~1 IFJ{1 THEHPOKEL1 9, B: GOTOY96

FPOKE3E371+J, 1 ' POKE4SFI+T, 164 ' FORP=1TO18: NEXTP : GOTO994

GETE$: IFE$=""THEN>36&

0= FORI=38TO176: POKE36551. I : HEXT : GOTOZ1

IATHE, 1.3.1.1.8
IATHZ48, 243, 248, 8, 243, 248, 245, 248

=t 0D G A0 L0 LD LD L LD
S S D LD LD LG U0 A0 D D D
ol oGl ol SO (N O R R

L =

IATAR, 1,2, 3,2,15,15, 14

DATASE, 245, 156, 185, 235, 259, 223,63
IATA9,1,1,3,3,13,15,158

A3 DATAZS2. 248,252, 226, 223
DATALS, 31,127, 15,6 E
ol IATRA, 128, 1¢d)1{€‘1 ls.u.'lﬁ"l.! 11';'8 @
aEs DATAS, 31,54, 54, 54,54, 54,54

DATAG. 128, 192,192, 1°£;15£4192a132

418 DATASY,31.,15,.7.7.31,31,31

411 DATALZ2, 128,68, 8,8, 8,8,8

712 DATALS. 6.31,31,3 I I
413 DATAS. 125,224,128, 192, 123,128, 8

1
DATAE. 31.57.54, 119,247,251 . 252
DATAA, 128, 132, 152,64, 249, 244, 112
w DATAEZ, 31, Sg'uvaall 249,225,223
¥ DATARG, 128, 128,192,192, -‘14ﬁz246124a
i DATAG,1,1.1.1,1.1.,8
DATAZ4E. 2 54,0, 252,248, 243, 240
DATAA, 1. PRc TR
IATAZE, 240 ladJIBBJIBDJlaEJIUSJIBO
DATAZ 1.8
DATH1SG . 2
IATAZS, 1?U'c.\.l 5
DATHZ4. 66,74, 157, 1537.5.8.8 >
DATARLE2S, 127, 127,127 . 52,62, 22,28
DATARE. @.8,8,8, 15,26, 8
RESTUREiFDRI=1624T0161*E+?iREHDHiPDKE512@+IaHIHEHT
i FﬁRI—UTUull FOKES128+]1, PEEK(3ZFES+1) ' HEXT (FORI=1634%5T0154#5+7 : READA

‘FOKES120+]1, PEEK(327E8+1 2 1 HEXT
S5 POKES120+ 1, PEEK (32768+1 ) t HEXT
G547 POKES128+1, @ NEXT
FOKEL , 255  HERT
& FHFI 41 2T FIRPOKES128+1, 178 : NEAT
FORI=1B242TO10248+7  POKES1260+]  PEEK(S27E8+1) ' NEXT ' RETURN
DATAE, 1.1, 132, 13,13, 1%, 12,240,243, 245, 5,245, 248,251, 243,12, 15,6, 3,3,3,3, 2,39

SCORE @ HS &

BOMNUS asae

OG0 D
T

ol =

3 FHEI 1 TOSE: IF1/2=INT¢ 123 THENFOKES4E, 5: GOTOZE2E
o FOKEG4E. @ .

B PRINT"S"TAECLZ2"HE"HS  HERT : GOTOZ34

FORL=1TOZ: FOKE3R87 3, 200-L#5 : MEXT : FOKEZ6573, 8 IFY (D <BTHEHY (D=4
4 RETURM

4 FREIMT"Teh@@l  WFSEUDO-SOFT" : FOKE3ES69, 205

FEIMT"rumMl  FRESEMTS..."

1 PRIMT"Malkl  THE GRRDHER"

3 PRIMT"elelwmll EREY'S ARE:"

4 FRIMT"Mbb@l < FOR LEFT"

FRIWMT"*nmBl > FOR RIGHT"

5 FRIMT"@mBNI X FOR HIGH" :FRINT"sERMBER? FRESS SPACE"

PRIMT"8"; .

FORI=1T! FPRINT " TS DB ER R REE R HHEHTH " HEXT

2 GTOYV : FORL=ATOC "FORESS48+L, 170 HEAT : FOKESS45+C, 254 : MEXT
IFFEEK L2732 THEM 1 BA59

1 RETURH

4 FRIMT "Rk TRECS ) "WAIT A MOMENT"

3 PRIMT"A"TABL T2 "FOR SOME"

PRIMT"®"THE =) "HEW FOKE S, "

GOSUELEEE huTHluUUU

: |
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Teil 2
der Serie;:

CPU-Wb6

COMPUTERBEGRIFFE
VERSTANDLICH
GEMACHT

rterbuch

BETRIEBSSYSTEM

ist diejenige Software, die Thren Com-
puter iiberhaupt erst betriebsbereit
macht. Der Hersteller hat Ihrem Rech-
ner eine Menge Wissen mitgegeben,
ohne das er Anweisungen von Thnen
erst gar nicht akzeptieren konnte. Das
Betriebssystem steuert das Einladen
der Programmiersprache, die Speicher-
verwaltung und Prozessor-Ansteue-
rung, kurzum: es macht das Gesamtsy-
stem erst lebensfihig. Man kann sich
das am Beispiel eines Babys klar-
machen, das zwar kurz nach der Ge-
burt noch von nichts eine Ahnung hat,
dennoch schon perfekt schreien, atmen
und in die Windeln machen kann.
Auch wenn die Eltern auf die eine oder
andere dieser Fihigkeiten nicht son-
derlich erpicht sind, handelt es sich
hier um komplexe Prozesse, die vom
menschlichen ”Betriebssystem”™ auto-
matisch gestartet werden.

PROPORTIONA l..ﬂ-‘ﬂﬂf T

gehort in den Bereich der Textverar-
beitung. Wenn Sie auf Ihrer normalen
Schreibmaschine einen Brief schrei-
ben, so setzt die Maschine Zeichen fiir
Zeichen nebeneinander, jeweils durch
einen bestimmten Zwischenraum ge-
trennt, der unabhingig vom Platzbe-
darf des jeweiligen Buchstabens ist.

Bei der Proportionalschrift hingegen
wird jedem Zeichen gemiB seinem in-
dividuellen Platzbedarf Raum zugeord-
net: dem 0 also mehr als dem I, um ein

68 CPU

HARDCOPY

erkléart sich bereits durch die Uberset-
zung “Hart-Kopie”. Der Computer-
Fachmann versteht darunter den Aus-
druck eines Listings oder des Bildschirm-
inhalts auf Papier. Dem gegeniiber
wire eine "Softcopy” die Vervielfilti-
gung auf Kassette oder Diskette.

TIMESHARING

ist das englische Wort fiir " Zeitteilung”.

Es bezeichnet das Benutzen einer
GroBrechenanlage durch viele Anwen-
der. Jeder Teilnehmer sitzt an einem
Datensichtgerit und greift auf das Sy-
stem zuriick. Der Computer bedient
nun jeden Benutzer abwechselnd, 4hn-
lich wie ein GroBmeister im Schach,
der simultan an mehreren Brettern
spielt. Da aber der Rechner noch sehr
viel schneller arbeitet als der Schach-
spieler, glaubt jeder Anwender, die An-
lage stehe ihm allein zur Verfiigung.

SYNTAX

bedéutet Grammatik und hat deshalb
nicht nur mit Computern etwas zu tun.
Jede Sprachlehre benutzt diesen Be-
griff ebenso. In der Computerei spricht
man von Syntax, wenn man die festge-
legte Formel einer Befehlseingabe
meint. Da der Computer nicht inter-
pretieren, d.h. die Wiinsche des Benut-
zers nicht aus seiner Rede heraus-
“filtern” kann, ist die Beachtung gram-
matischer Regeln fiir das Funktionie-
ren eines Programms eine Grund-
voraussetzung.

HACKER

sind Leute, die unerlaubt in-Computer-
Netzwerke oder geschiitzte Programme
einbrechen. Nicht immer sind es echte
Kriminelle, sondern vielfach Kinder
oder Jugendliche, die die wahre Lei-
stungsfahigkeit ihres Homecomputers
austesten wollen.

Diese neue Art von Kriminalitit ist vor
allem in den USA und GroBbritannien
modern geworden, da es dort Privat-

. personen noch wesentlich leichter ist,

offentliche Datenbanken anzuzapfen
als bei uns. Obwohl "hacken” gerade
den Computer-Fans als echter Sport
gilt, darf man nicht iibersehen, daB es
sich dabei ohne jedes Wenn und Aber
um Straftaten handelt.

ZEITZUNDER

gehort wie die Salami-Taktik zu den
kleinen Tricks, die einem Hacker von
Adel das Leben versiiBen konnen.
Durch eine kleine Manipulation der je-
weiligen internen Uhr des angezapften
Systems wird das Hacker-Programm zu
einer Zeit gestartet, in der sich sein Mei-
ster in angemessener Entfernung vom
Tatort aufhilt. Unbedarften Zeitgenos-
sen gegeniiber kann so der Schein eines
Alibis gewahrt bleiben.

SALAMI

ist eine der am verbreitesten faulen
Praktiken rund um den Computer, die
darin besteht, dal Bankangestellte die
"kaufmannische Rundung” konse-
quent einsetzen und die daraus erzielten
Gewinne ihrem personlichen Giro-

Beispiel zu bringen. konto gutschreiben.

September 1984




HANDSHAKE

bedeutet nicht etwa eine spezielle Be-
grilBungszeremonie zwischen Hackern,
sondern den Dialog zwischen zwei
Computern bzw. einem Computer und
seiner Peripherie. 5
Computer kénnen Daten nicht nur
schnell verarbeiten, sondern auch aus-
geben. Dadurch stoBen selbst leistungs-
fahige Drucker bisweilen an ihre
Grenzen.

Das Handshake-Verfahren funktio-
niert nun so, daB der Rechner eine
Portion Daten an den Drucker schickt
und diesen fragt, ob er mit dem Diktat
Schritt halten kann. Meldet der
Drucker "Klar, bin aufnahmebereit!”,
so folgt ein neuer Datenstrom. Sagt der
Drucker "Bitte warten; ich komme
nicht mit!”, so hilt der Computer das
néchste Datenbiindel ein Weilchen zu-
riick, bis der Drucker den AnschluB ge-
funden hat.

BUFFER

bedeutet tibersetzt "Puffer” und meint
einen Zwischenspeicher, der einen
reibungslosen Datenflull zwischen ei-
nem Rechner und seinen Peripherie-
Geriten. Vermeidet oft das zeitrau-
bende Handshake-Verfahren (siehe
auch dort).

ALGORITHMUS

ist ein Begriff, der Ihnen in Computer-
blichern immer wieder begegnet. Er
geht auf den persischen Mathematiker
Al Choresmi aus Chorastan (heutige
Sowjetrepublik Usbekistan) zuriick,
der um 900 n.Chr. am Hof des Kalifen
von Bagdad lebte.

Unter einem Algorithmus verstehen
wir die Anweisung zu einer immer wie-
derkehrenden Handlung, die allge-
mein verstindlich, priizise und von den
Besonderheiten einer speziellen Situa-
tion unabhingig ist. Beispiele finden
wir im téglichen Leben genug: Wenn
Sie auf dem Begleitzettel zu Ihren Hu-
stentropfen lesen “"Wenn vom Arzt
nicht anders verordnet, nehmen Er-
wachsene 3 mal téglich 10 Tropfen”, so
ist das ein Algorithmus wie auch die
Gebrauchsanweisung am Zigaretten-
automaten "Geld einwerfen - ge-
wiinschtes Fach ziehen - bei Versagen
Knopf driicken!”.

Algorithmen finden sich praktisch in
jedem Computerprogramm; da es ja
um Anweisungen geht, die immer wie-
der benutzt werden sollen, um ein be-
stimmtes Problem zu 16sen.

FIRMWARE

bezeichnet man die vom Hersteller ei-
nes Computers mitgelieferte Software,
die meist in einem ROM-Baustein un-
tergebracht ist (iibersetzt etwa: Fest-
ware).

TOOLKIT

heiBt auf Deutsch Werkzeugsatz und
meint ein Softwarepaket, das dem An-
wender eines Computers eine Reihe
niitzlicher Anweisungen und Routinen
bietet, die die Programmierarbeit
wesentlich vereinfachen, im Standard-
Sprachumfang des jeweiligen Systems
jedoch nicht enthalten sind.

MAUS

Der Computer wird normalerweise
iiber die Tastatur bedient. Fiir die Da-
teneingabe sowie die Textverarbeitung
hatsich diese Eingabe-Einheit auch be-
stens bewidhrt. Wenn es allerdings um
Grafik geht, so'ist die Tastensteuerung
sehr unbequem.

Deshalb entwickelte die Kopierer- und
Computer-Firma Rank-Xerox in ihren
Forschungslabors in Palo Alto (USA)
ein kleines Zusatzgerit, mit dem sich
Handbewegungen spielend leicht vom
Schreibtisch auf den Bildschirm iiber-
tragen lassen.

Diverse Konkurrenzunternehmen grif-
fen die Idee auf, sodaB es heute eine
Reihe von Mausen im Wettbewerb um
die Gunst der Anwender gibt: Bekannt
wurden vor allem die "Lisa” von Apple,
die "Microsoft-Maus” und die "Super-
maus” von Televideo.

Im Prinzip handelt es sich um nichts
anderes als einen kleinen Kasten, der
die Form eines klassischen Telefon-A-
Modells der Bundespost (ohne Wihl-
scheibe) besitzt und auf der Unterseite
mit einer kleinen Kugel ausgestattet ist,
die jede Bewegung, die das Kistchen
z.B. auf der Tischplatte macht, in eine
Cursorsteuerung umsetzt. Dadurch
lassen sich geometrische Informatio-
nen verarbeiten, ohne umstindlich in
den Bildschirm-RAM poken zu
miissen.

Der Name entstand nicht nur aus der
Form des Gerites, sondern iiberdies
aus der Tatsache, daB der durch die
Maus-Firmware erzeugte Cursor weder
Balken- noch Punktform besitzt: viel-
mehr gleicht er einem Pfeil, der dem
SchattenriB3 einer Maus sehr dhnelt.

TAKTFREQUENZ

Ein Mikroprozessor liuft nicht von
sich aus mit irgendeiner Geschwindig-
keit, sondern muB angetrieben bzw. ge-
taktet werden. Dazu verfiigt jeder Com-
puter iiber einen sogenannten Takt-
Generator oder Zeitgeber, der wie eine
Quarzuhr einen Frequenzteiler und so-
mit die Moglichkeit zur exakten Zeit-
messung besitzt. Wie Thre Quarzuhr
miBt dieser Baustein die Schwingung
des Quarzkristalls (32768 mal pro
Sekunde) und teilt diesen Wert 15 mal
durch 2 Dadurch kommt er auf den
Wert pro Sekunde. Von dieser Zahl
nimmt er je nach Typ ein Vielfaches,
was dann seine jeweilige Taktfrequenz
oder Arbeitsgeschwindigkeit bestimmt.
Die Taktfrequenz wird in Mega-Hertz
(MHz) angegeben.

AUFLOSUNG

Die Bilder auf unserem Fernsehschirm
werden aus Punkten aufgebaut, die in
Zeilen und Spalten angeordnet sind. Je
mehr Punkte pro Zeile (waagrecht)
oder Spalte (senkrecht), desto deut-
licher und schirfer wird die jeweilige
Abbildung. \
So entsteht bereits ein einfaches
SchwarzschweiB3-Fernsehbild  nach
europidischer CCIR-Norm aus 625 Zei-
len mit jeweils 833 Punkten. Das gibt
natirlich eine phantastische Auf-
l6sung.

Ein Home- oder Personalcomputer
kann soviele (520.625) Punkte natiirlich
nicht einzeln verwalten, muB also mit
viel weniger auskommen. Eine gute Auf-
l6sung bringen im Computerbereich
schon Bilder aus 192 x 256 Punkten (ins-
gesamt also 49.152) - die obere Grenze
liegt bei etwa 300 x 400 Punkten.

ooTS

sind nichts anderes als Bildpunkte
(siehe auch unter "Auflésung”)

PIXELS

sind Bildpunkte (vgl. hierzu auch
"Dots” und "Auflésung”)
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Biete an Software

Sinclair Software Library - FEuropas
filhrende Software-Verleih fiir Spectrum/
ZX-81. Info gegen frank. Umschlag von
Simpson Software, PF 7809,
4800 Bielefeld 1

B B B VC-20Scfiware @ B |
Absolute Spitzenprogramme, F. Kutheil,
Herm.-Simon-Str. 4, 7890 WT Tiengen 2

Computer-Cassetten, 10er Pack
mit allem Zubehér C 10 DM 15,-
120 Cassetten-Aufkieber auf
Lochstr. 6 DM, A4 Druckb. 7 DM
Christomenia EmbH, Postfach
3584 Zwesten, Tel. 05626/281
Vorkasse + 3 DM Porto 0. NN

OC0O0O0OOO TI89/4A COOOOO

Editior Assembler 198,- DM
Editor Ass Handbuch Deutsch ~ 98,- DM
Assembler Kurs Deutsch 98- DM
Forth Compiler Deutsch 120,- DM

" Liste anfordern 1,10 DM, Wickert,
1000 Berlin 65, MiillerstraBe 59A
0000000000000 00O

EEEETS/AKN EEEE
B Achtung nur fir Erwachsene. W
B Alter ang. Top Sound + Grafik. Ein B
B Spiel, das Sie begeistert. Preis- W
B hit incl. Cass. + Porto nur DM 10,- B
B in Umschl. an T. Karbach, Rem- W
B scheiderstraBe 18, 5650 Solingen 1 B

“ ZX Spectrum % Tausche und verkaufe!
Lars Oeschey, HO847/51448 H 4 #

C-84-Senderpragramme abzugeben oder
zu tauschen. Gratisliste bei Post-
lagerkarte 0585428, 7900 Ulm/Do.

VC-20 Programme zum Superpreis von nur
DM 2.-. Tausche auch. Liste gratis. M. Aha,
Brunnenweg 20, 6242 Kronberg 2

ACHTUNG V¥C-20/64 1! )
Wir haben alles fiir hren Computer! Uber
900 Programme aus allen Bereichen schon
2b..0,50 ..1,-.1,90..DM! (Kein Schund!!)
Komplette Programmpakete schon ab 3.-
DM..5,-DM..8,-DM und und und.!(Spitze)
Z.B. Programmgeneratoren..Statistik und
Anwenderprogramme, Arcadespiele, Adven-
tures..und..und..und..! Fordern Sie heute
noch unseren neuesten Katalog mit vielen
Tips und Tricks, Infotafeln und Ubersichten
an! (Gratis!!) Es lohnt sich!l Werbekassette
beachten!!) Aus unserem Angebot! PRO.
TEXT 84 die wohl einzigste Textverar-
beitung in Maschinensprache, Randaus-
gleich und und und unter 10,- DMI! PRO.
CALC die Tabellencalkulation mit Profi-
leistung..Buchhaltung..Lagerhaltung.—.. Dis-
kettenhilfen.. Assemblerpakete..elektro-
nische Wirterbuch..SUPER SPIELE! Fordern
Sie heute noch unseren Katalog mit Wer-
bekassette an.
ACHTUNG Ti-99/4A11
Ein umfangreicher Katalog mit vielen Tips,
Tricks und Programmbeschrelbungen war-
tet auch auf Siel Und natiirlich auch hier:
SUPERPREISE!! (Werbekassette beach-
tenl!) TESTEN SIE UNSER ANGEBOT und die
Qualitat unserer Software! Fiir nur 2,- DM in
Briefmarken (oder Miinze) senden wir
Ihnen unseren neuesten Katalog (mit vielen
Tips und Tricks..Infotafeln..) und unsere
Werbekassette randvoll mit erstklassigen
Programmen, Utilities, Anwenderprogramme,
Arcade, Adventure und und und!l Schreiben
Sie heute noch an 8 + SOFT, J.Schliiter,
Schottelkamp 23a, 4620 Castrop Rauxel 9.
(Es lohnt sich)

CBM-84 70 Programme auf Diskette
oder Cassette gegen DM 40,- in
Scheinen an Postlagerkarte Nr. 078457 A
8700 Wiirzburg 11,

" Lieferung innerhalb 10 Tagen

CBM 84 Verkaufe + tausche Software
Liste gegen Riickporto bei
Klaus Habr, RingstraBe 20,6522 Osthofen,
Anruf (15 - 17 Uhr), ®06242/2166

| TI-MAN 12.- DM i
SUPERMIX (3 SUPER PROGR.) 30,- DM

| VIEL WEITERE IM GROSSEN R.+E.-INFO No. 2
Versand gegen Vorkasse u__!#achnr@zrug!_ Pertok.)

TI99 TI99 TI99 TI99 TI99
SUPERSOFTWARE IN TI-BASIC
z.B. Spiele

SCHATZSUCHE (adventure) 16.- DM
| BANDIT 16.- DM

i org. BLACK JACK 16.- DM
| SOUROUND and CONNECT 16.- DM

SNAKE & FLIES 1z.- DM STARSWARS 12.- DM
ur0 (I oder Iy je 12.- OM

R.+ E.-SOFTWARE -Auf dem Kamp 5
5163 Langerwehe - 02423/4235 (n. 19.00 h.)

Tausch

CBM 84 Verkaufe + tausche Software
Liste gegen Riickporto bei
Kiaus Habr, RingstraBe 20, 6522 Osthofen,
Anruf (15 - 17 Uhr) ®06242/2166

Tausche ZX Spectrum Software
TO7641/42276 ab 17°° Uhr

Suche Software

Apple-Ii-Software  sucht . Kunz,
HochsterstraBe 5, 6234 Hattersheim 1

Verschiedenes

ete an Hardware
O00DOO THI8/4A OO OO OO

Editor Assembler 198,- DM
Editor Ass Handbuch Deutsch 98- DM
Assembler Kurs Deutsch 98,- DM
Forth Compiler Deutsch 120,- DM

Liste anfordern 1,10 DM, Wickert
1000 Berlin 65, MillerstraBe 59A
(e)eleXoNeloNoNoNoXoNoNo oo oXo)

Akustikkoppler, Schnittstelle 7
und Telefonmodem fiir C-84.
Anfrage oder Prospekte bei
N. Flesch, LippspringerstraBe 14,
4650 Gelsenkirchen
T0209/395447

2X-81 Tastatur (Farbig.codierte Tasten wie
beim Spectrum) DM 15,00 plus Porto DM
1,40. Simpson Software, PF 7809,
4800 Bielefeld 1

V. ¥C-20 M. DATAS und Progr. Neuw. 1
Mon, VB 400,- DM ®0611/700665

VC-84-Floppy-Sensationl!!

2,5 mal schneller Pra. laden fiir
Floppy 1541. Auf Eprom-Modul nur
DM 59,- Bestellungen an: Z. Zaporowski,
KrambergstraBe 30, 5800 Hagen,
PS. — Auch fiir Datasette (10mal
schneller laden und saven)

Basic-Kurs ¥C-20 + VC-84
Kompakt-Kurs | + Il Teil mit Kassette
2u verkaufen. Information: Rolf Freitag,
GneisenaustraBe 87, 4600 Dortmund 1,

®0231/825826 oder gegen
80 Pfennig Riickporto

Achtung! Doppellauf Floppy fiir
alle Commodore Rechner zu ver-
kaufen. Prospekt anfordern bei
N. Flesch, LippspringerstraBe 14,
4650 Gelsenkirchen
T0209/39 54 47

Eine RIESEN AUSWAHL an
EDV-BUCHERN.
Kostenlosen Katalog anfordern.
EDY-BUCHYERSAND / D. Michel,
Postfach 110505-78, 5630 Remscheid 11

Verkaufe ZX-81 + 16K + Lit! Preis:
200 DM!! ®0228/315903 ab 14°° Uhr

Suche Hardware

Reparaturen von Home-Computern
und Peripherie, Anfertigung von
Hardware-Erweiterungen, niheres
bei Wolfgang Filke, Weidendamm 5,
3167 Burgdorf 2

Suche TI-Peripherishox miglichst
mit Disk-Laufwerk und Disk-Steuer-
karte mit Garantie. Angebote an
Heiko Ferring, Theodor-Heuss-StraBe 21
in 5014 Kerpen 3 (Sindorf)

An CPU
FuldaerstraBle 6
3440 Eschwege

Name und Ad

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in CPU

Abo.-Nr.

Unterschrift

Datum

Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt.

Unter der Rubrik "'Kleinanzeigen’’-
veriiffentlichen wir Gele-
genheltsanzeigen fiir Verkaufsan- [
gebote, Kauf- und Tauschgesuche,
Kontaktaufnahme bzw. Erfahrungs-
austausch usw.

Ich wiinsche folgenden Text zu \‘;eréﬁen!lichon:
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Gewerbliche Gelegenheitsanzeige
je Druckzeile 11,~ DM inkl. MwSt.
(diirfen nicht unter Chiffre er-
scheinen).
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-_ '-Endltch ein Computer, -
_: den Sae lussng m d:e Tusthe stecken.

'-_"_'Der émz.lge ukzeptable Chronémeter fur den Computerfreak
Als Geschenk fur den Sthreibﬂsch fur |ede Gelegenhen.

- :.:Fullen Sle ua!ensieheuden Coupon (ms.
~ Senden Sie Ihn an: _
~ ROESKE-VERLAG

'- .}”Abteliung 5
Postfach 620
. 30 Esc_hwege




Club-infos

An dieser Stelle verdffentlichen wir gern alle
Adressen und Selbstdarstellungen von Computer-
“Clubs im In- und Ausland: Wenn auch Sie einen
User-Club fiir irgendeinen Computer gegriindet

haben (oder noch bilden wollen), schreiben Sie uns
ganz einfach. Sie werden staunen, wieviele Vereine
durch so eine Aktion schon Mitglieder und neue

Microcomputer-Anwender
' Und Systeme e.V. MAUS

‘Der Microcomputer-Anwen-
der Und Systeme e.V. -kurz
MAUS - wurde am 13. Juni
1983 gegriindet und hat es bis
zum Juni 1984 auf iiber 50
Mitglieder
MAUS will Computeranwen-
dern,  Computerbesitzern
und an den Computern In-
teressierten die Moglichkeit
der Kommunikation schaf-
fen. Dafiir wurden von uns
an der Bundesallee Rdume
angemietet.

In diesen Radumen treffen
sich regelméBig Arbeitsgrup-
pen, die sich besondere Teil-
bereiche der Microelektro-
nik herausgepickt haben. So

gebracht. Die’

existieren im Augenblick die
AG’s Assembler (6502, 68000,
Z80), systematisches Pro-
grammieren, Pascal, Basic
fiir Anfanger und Fortgeschrit-
tene, Spiele und einige
andere.

Bei Interesse halten wir ko-
stenlos oder gegen einen ge-
ringen Unkostenbeitrag auch
Kurse iiber Programmier-
sprachen o.4. ab.

Bei uns werden alle Com-

_puter, ob Apple, Commo-

dore, Atari, Sinclair, IBM.
Sirius und wie sie alle heiBen
mogen, bei Interesse behan-
delt. Peter Briickner
Schulstr. 1

2111 Koénigsmoor

Korrektur

Folgende Zeilen miissen zum Programm
"HANGMAN?”’ fiir den Laser 210/310
aus CPU 8/84 erginzt werden:

50086 DATA"CAMEL", "SYNTAX", "ROBOTER", "ENT

E","MONITOR", "DRIVE",

5087 DATA"CHIP", "COMPILER", "MATRIX", "SIM

ULATOR", "DEZIMAL",

5888 DATA"BINAER", ‘.'[JKTF!L", "BOOLEAN", "PIL

07", "KINGKONG", "MODUL.",

5089 DATA"STRUCKTO", "ULO"

Zum Programﬁn ”SUPERHIRN?” fiir den Spectrum:

Das Programm wird mit "LOAD” - und nicht wie irr-
timlich abgedruckt CLOAD - geladen.
AuBerdem wurden auf der Seite 53 die Listingblocke

vertauscht.

Nach Zeile 2016 auf S. 52 geht es mit Zeile 2018 aufS 53
weiter und nicht mit Zeile 8120!

Ideen gewonnen haben!

-Sinclair-Benutzer-Club

Erika Holscher

Ergiinzend zu den Anprei-
sungen von Frau Holscher
sollte vielleicht angemerkt
werden:

Der ”"Club” hat vor wenigen
Monaten einen neuen
"Vorstand”bekommen: Frau
Hélscher. Per Fragebogen
wurde Kritik aus dem Kreis
der Clubmitglieder erbeten.
Kritische =~ Anmerkungen
beurteilte Frau Holscher
als zu kritisch. Dann
stohnte sie dariiber, daB3 die
meisten Mitglieder immer
nur haben wollten, aber
selbst nichts titen.
AnliBlich eines klirenden
Anrufes dann (bestellte
Software nach Programm-
liste kam innerhalb von
zwel Monaten nicht) er-
laubte sich Frau Hélscher
einen Ton, der nur als
Herumbriillen bezeichnet
werden kann.
AnschlieBend (nachdem
sie bereits mehrfach mehr

oder weniger taktvoll dar-
auf hingewiesen hatte, daB
man jederzeit wieder aus-
treten  konne) erfolgte
dann Riickerstattung - an-
teilig - eines Monatsbeitra-
ges. Aufnahmegebiihr
wurde einbehalten. Gegen-
leistung - auBer dem recht
merkwiirdigen Ton und
sichtlich schlechter Orga-
nisation - bis dahin keine.
Aufnahmegebithren wur-
den trotz Aufforderung
nicht riickerstattet.
Kommentar von Frau Hol-
scher:”Aus meinem
Club werfe ich raus, wen
ich will”.

Verfahren gegen Frau Hol-
scher auf Riickerstattung
wegen solcher Praktiken
und wegen arglistiger Téu-
schunglauft vor dem Amts-"
gericht Zeven.

Sonst noch Fragen?

Zur Grindung eines ZX-
81-User-Clubs werden noch
Mitglieder gesucht

Es bestehen Moglichkeiten
zum Soft- und Hardware-
tausch.

Interessenten wenden sich
bitte an folgende Adresse:

Reinhold Welker
Vacherstr. 13
8510 Fiirth/Bay.
Tel.: 0911/738147
1. Bremer

TI-99 User Group im
Gemeinschaftszentrum
Obervieland
Fiir alle, die den TI-99/4A
Computer benutzen, oder
benutzen wollen, haben wir
diese Gruppe gegriindet.
Da die Firma Texas-In-

struments uns alleine gelas-
sen hat, werden wir uns sel-
ber helfen!

Wir bieten an:

1. Softwaretausch/Progamme
2. Biicher, Zeitschriften,
Infos

3. Drucken und Listings

4. Treffpunkt zum Klénen
5. Kontakte mit anderen
Gruppen

..wollen Sie weitere Infor-
mationen

..dann bitte melden bei:
Gerhard Hollnagel
Gemeinschaftszentrum Ober-
vieland

Alfred-Faust-Str. 4

2800 Bremen 61

Tel.: 0421/82730 oder 821144
(priv.)

Treffen: Jeden Donnerstag
19.30 Uhr im GZO

o R B e e T B ey
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NEW RELEASES

Einen Blick in die Charts

zu riskieren lohnt sich - wir
alle wissen das - nicht nur
bei Videos und Platten.
Auch fiir uns Computer-
Fans rentiert sich das: Und
weil England als Lieferant
von Spiele-Software in

die

inen Blick in

arts.

Top 30 2nd JULY — 13th JULY

COMPILED BY: BULLDOG SOFTWARE DISTRIBUTION

LAST
CHART

PROGRAM PUBLISHER

SABRE WULF

JACK AND THE BEANSTALK

BEACHHEAD
SON OF BLAGGER
FLIGHTPATH 737
JET SET WILLY
MUGSY
VALHALLA

TALES OF THE ARABIAN NIGHTS

SHEEP IN SPACE
PSYTRON
CODENAME MAT
CAVELON

BONGO
NIGHTGUNNER
FLIGHTPATH 737
AZTEC CHALLENGE
LES FLICS
CHEQUERED FLAG
LOCO

LORDS OF MIDNIGHT
FIGHTER PILOT
HUNCHBACK

BLUE THUNDER
INTERNATIONAL SOCCER
TRASHMAN

BOZO'S NIGHT OUT
FORBIDDEN FOREST
UGH!

SPACE PILOT

TRASHMAN
ANDROID 2
INFERNO
GILLIGAN’S GOLD
TWILIGHT ZONE

Europa nach wie vor

ULTIMATE
THOR

US GOLD
ALLIGATA
ANIROG

SOFTWARE PROJECTS
MELBOURNE HOUSE

LEGEND
INTERCEPTOR
LLAMASOFT
BEYOND
MICROMEGA
OCEAN
ANIROG
DIGITAL INT.
ANIROG

US GOLD

PSS

PSION
ALLIGATA
BEYOND
DIGITIAL INT.
OCEAN

R. WILCOX
COMMODORE
NEW GENERATION
TASKET

US GOLD
SOFTEK
ANIROG

QUICKSILVA
OCEAN

R. SHEPHERD
OCEAN

THOR

tisch aus dem Stand die

(detailreiche

COMPUTER

SPECTRUM
SPECTRUM
CBM 64

CBM 64

VIC 20
SPECTRUM
SPECTRUM
SPEC/CBM 64
CBM 64

CBM 64
SPECTRUM
SPECTRUM
CBM 64

VIC 20
SPECTRUM
CBM 64

CBM 64

CBM 64
SPECTRUM
CBM 64
SPECTRUM
SPECTRUM
SPEC/CBM 64
SPECTRUM
CBM 64
SPECTRUM
CBM 64

CBM 64
SPEC/CBM 64
CBM 64

CBM 64

CBM 64
SPECTRUM
SPEC/CBM 64
SPECTRUM

Szenen-Dar-

Nummer 1 ist, interessieren
uns die "TOP THIRTY"
natiirlich besonders.

Auffallend sind die Blitz-
starts von VALHALLA
und TALES OF THE ARA-
BIAN NIGHTS; die prak-

Ringe 8 und 9 eroberten.

DaB JET SET WILLY und
BEACHHEAD soweit aus-
einander liegen. wundert
uns ein wenig: Zwar ist BE-
ACHHEAD als Action-
Programm  phinomenal

stellung. 3D-Effekt. ganz
realistischer Sound usw.)
JET SET WILLY wiirden
wir aber mit seiner tollen
Graphik als ungefahr
gleichwertig einstufen.




CPU Kassettenservice

Unser Softwareversand bietet Ih-
nen zu wirklich einmalig giinstigen
Preisen jeden Monat die neuesten
Programme (zu den bereits in frii-
heren Ausgaben veriffentlichten),
auf Kassette bzw. Diskette an.
Wenn Sie die hier aufgefiihrten
Bedingungen beachten, kinnen
auch Sie von unserem Angebot
Gebrauch machen.

Bestellungen Inland:

Gegen Einsendung eines
Schecks oder Vorauszahlung auf

senden wir Thnen die gewiinsch-
ten. Programme schnellstmog-
lich zu. Geben Sie bitte unbe-
dingt die genaue Bezeichnung
der Kassette (z.B. CPU 1/84 TI-
99/4A) und des Computers an.

Bestellungen Ausland:-

Nur Vorauskasse, Schein
(Kassette 10,- DM, Diskette 20.-
DM). Keine Schecks oder Uber-
weisungen!

Bei Uberweisung aufunser Kon-
to kann es bis zu 2 Wochen
dauern, bis wir Ihre Bestellungin
Hinden haben.

Oft passiert es, daB auf der Uber-
weisungsdurchschrift weder Na-
me, noch Ort, noch Art der Be-
stellung zu erkennen sind.
Schreiben Sie uns! (Anrufe
kosten viel Geld und bringen,
weil dann Schriftvergleiche nicht
moglich sind, kein Ergebnis)!.

Wenn es bei uns besonders hek-
tisch zugeht, dann kann es schon
mal passieren, daB es mit der Lie-
ferung etwas linger dauert. Ver-
gessen Sie bitte nicht: Der Kas-
settenservice ist ein zusitzlicher
Service von uns, der Thnen, dem
Leser, Tipparbeiten ersparen
soll (Sie kennen den Versuch
einer anderen Zeitschrift, dieses
per Lichtgriffel zu erméglichen).
Wir tun unser méglichstes. Aber
Pannen sind nie ausgeschlossen.
Bitte haben Sie in solchen Fil-
len Verstindnis.

74 CPU

unser Konto bei der Kreisspar- Lieferung noch nicht erhalten? aus CPU 4/84
kasse Eschwege, i 2
Bankleitzahl 522 500 30 sz:b’e . K12- DM
Help
aus CPU 2/84 Apple Il D 16,- DM
Bewitched X-81 K10,- DM
Commodore 64 K10,- DM Superhirn Kometen
Odyssee D16, DM Bérsenspiel
Baccarat ¥C-20 K10,- DM
River Rescue D16-DM  VC-20 K12,-DM
ZX-81 K10,- DM Hohlenforscher Supertronic D16,- DM
Test Tron
| ZX-81 K10,- DM Race
ZX-Spectrum K10,-DM  Adventure ;
Mondlandung Chop-Lifter ZX-Spectrum K10,- DM
Super Scramble
Apple Il 16,-DM ZX-Spectrum K10,- DM Reversor
Dr. Apple . Care-Figther
Galgenraten Flipper c-64 K12- DM
Dragster Crash D16,- DM
Dragon 32 K10-DM Ti-99 K10,- DM Star Snake
Alien-City * Giftkeks Artillary
Murcaldy Castle
TI-99/4A K10,-DM ‘ Apple D 16,- DM
Chopper-Command C-64 K10,-DM  Super Star Trek
Zick-Zack SOS im Weltraum D 16,- DM
Goldmine Dragon K10,- DM
Atarl K10,-DM Backgammon
Location Atarl K10,- DM
0ld-Surehand
ve-20 K10-DM aus CPU 8/84
Aladin D 16,- DM
; aus CPU 7/84 Commodore 64 K12-DM
Panzerschlacht Adacis D16- DM
ZX Spectrum 48K K10,-DM  Planet Mission
aus CPU 6/84 Grafiktool Fips, die Grille
Lander
ZX Spectrum - K10,- DM vC-20 K12,-DM
Zauberwiirfel ve-20 K10,-DM  Tennis D 16,- DM
Kopierprogramm Miner D16,-DM  Dangerous Planet
Schlecker MOP
¥C-20 K10,- DM AdreBdatei
Expedition zum Mond D16,-DM  Commodore 64 K10,- DM
Frosch Hit 64 D16-DM  ZX-81 K10,- DM
Jagd Jump Monkey
Commodore 64 K12,- DM React
Dragon D 16,- DM Atarl 800 K10,- DM
Octopus Superhirn Apple 11 D 16,- DM
Discs of Tron Solitar
TI-99/4A K10,- DM Bildschirmgenerator
TI-89/4A K10,-DM  Astro-Fighter
Super Miner Six-Days TI-09/4A K12,- DM
. Earth defense Zauberhthle
Apple 1l D 16,- DM Die verriickte Karawane -
x-81 K10,-DM  Editor Manual Ghost Manor
Starwar
X-81 K10-DM  ZX Spectrum K 10,- DM
Apple D16,-DM  Pac Woman 3D-Escape
Invasion der Erde Robot Superhirn

aus CPU 5/84

K12,- DM
D 16,- DM
)

Commodore 64
Asteroid
Castle
Rotamint

VC-20
Zauberwald
Cask Jumper
Magic Protection

K12,-DM
16,- DM

TI-99/4A

3D Defence
Space-Chase
Pilzjagd

K12, DM

ZX-81
Trigger Treck
Jahreskostenanalyse

K10,- DM

Apple 1l D 16,- DM
Piont Byte

Schlacht auf dem Waldmond

aus CPU 9/84

TI-99

Supercode

Pac Man
Kalenderprogramm

ZX Spectrum
Annihilators

2 fache VergroBerung
Crown

K12,- DM

Commodore 64
Grafik
Ballonflug
Oasis

K12, DM
D 16,- DM

ZX-81
Hangman
Formengenerator

VC-20

Share Holding
Gallery
Gardener

K12- DM
D16,- DM
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Starthiife!

Das sollte Ihr erstes Buch zum COMMODORE —
64 sein: 64 FUR EINSTEIGER ist eine sehr Sucsapaneut
leicht verstandliche Einflihrung in Hand-
habung, Einsatz, Ausbaumaéglichkeiten und 64
Programmierung des COMMODORE 64, die FUR EINSTEIGER
keinerlei Vorkenntnisse voraussetzt. Sie )
reicht vom AnschluB des Gerats Uber die 2
Erkldrung der einzelnen Tasten und Funk-
tionen sowie die Peripheriegerite und inre g
Bedienung. Schritt fur Schritt fuhrt das I N
Buch Sie in die Programmiersprache BASIC
ein, wobei Sie nach und nach eine komplette Adressenver-
waltung erstellen, die Sie anschlieBend nutzen kénnen. Zahl-
reiche Abbildungen und Bildschirmfotos erganzen den Text,
Das Buch ist sowohl als Einflihrung als auch als Orientierung
vor dem 64er Kauf gut geeignet.

64 FOR EINSTEIGER, 1984, ca. 200 Seiten, DM 29,-

Grundkurs.

Das neue BASIC-Trainingsbuch zum C-64 ist —
eine ausfuhrliche, didaktisch gut geschrie- [ ..
bene Einfuhrung in das CBM BASIC V2. Alle
Befehle werden ausfihrlich erlautert. Es

wird eine fundierte Einfiihrung in die Pro- || BASIC
grammierung gegeben. Von der Problem- zum
analyse bis zum fertigen Algorithmus lernt €COMMODORE 64
man das Entwerfen eines Programmes und
den Entwurf von DatenfluBplanen. Die Pro- [
grammierung von Schleifen, Spriingen, e —
bedingten Spriingen lernt man leicht
durch learning by doing". So enthilt das Trainingsbuch viele
Aufgaben, Ubungen und unzihlige Beispiele. Den SchiuB des
Buches bildet eine Einflihrung ins professionelle Program-
mieren, in der es um mehrdimensionale Felder, Menuesteue-
rung und Unterprogrammtechnik geht. Endlich ein Buch, das
Ihnen wirklich hilft, solide und sicher BASIC zu lernen.

BASIC TRAININGSBUCH ZUM COMMODORE 64, 1984, ca. 250 Seiten, DM 39~

Tempo!

MASCHINENSPRACHE FUR FORTGESCHRITTENE ist
bereits das zweite Buch von Lothar Englisch zum
Thema Maschinenprogrammierung mit dem
COMMODORE 64. In diesem Buch finden Sie unter il
anderem folgende Themen behandelt: Problem- || u. corroescnmmmene ;
IGsungen in Maschinensprache, Programmie- ZUM COMMODORE 84
rung von Interruptroutinen, Interruptquellien
beim COMMODORE 64, Interrupts durch CIA's und
Videocontroller, Programmierung der Ein-Aus- g
gabe-Bausteine, die CIA's des COMMODORE 64,
Timer, Echtzeituhr, parallele und serielle Ein/Aus-
gabe, BASIC-Erweiterungen, Programmierung eigener BASIC-Befehle,
Mdglichkeiten zur Einbindung ins Betriebssystem sowie viele wei-
tere Tips & Tricks zur Maschinenprogrammierung.

MASCHINENSPRACHE FOR FORTGESCHRITTENE, 1984, ca. 200 Seiten, DM 39—

\ Schrittmacher.

Sie lernen Aufbau und Arbeitsweise des 6510- Lotnac Enginen
Mikroprozessors kennen und anwenden. Dabei
werden die Analogien zu BASIC Ihnen beim Ver-
standnis helfen. Ein weiteres Kapitel beschaftigt
sich mit der Eingabe von Maschinenprogram- I
men. Dort erfahren Sie auch alles Gber Monitor- B
Programme sowie iber Assembler. Zum einfa- 0 \'J"'”i"

chen und komfortablen Erstellen Ihrer eigenen ERIME
Maschinensprache enthalt das Buch einen kom- £ DATA BECKEN BUCH
pletten ASSEMBLER. Weiterhin finden Sie dort

einen DISASSEMBLER, mit dem Sie sich Ihre Maschinenprogramme
oder die Routinen des BASIC-Interpreters und des BASIC-Betriebs-
systems ansehen kdnnen. Ein besonderer Clou ist ein in BASIC
geschriebener Einzelschrittsimulator, mit dem Sie Ihre Programme
schrittweise ausfiihren kénnen, Dabei werden Sie nach jedem
Schritt Uber Registerinhalte und Flags informiert und kénnen den
logischen Ablauf Ihres Programmes verfolgen. Als Beispielpro-
gramm finden Sie ausfihrlich beschriebene Routinen zur Grafikpro-
grammierung und fur BASIC-Erweiterungen.

DAS
MASCHINENSPRACHE
BUCH

' Der schnelle Weg zum Programm!

MASTER 64 ist ein professionelles Pro-
grammentwicklungssystem fur den
C-64, das es lhnen ermaoglicht, die Pro-
grammentwicklungszeit auf einen
Bruchteil der sonst (iblichen Zeit zu
reduzieren.

MASTER 64 in Stichworten:

70 zusdtzliche Befehle - Bildschirm- )
maskengenerator - definieren von Bildschirmzonen -
Abspeicherung von Bildschirminhalten - Arbeiten mit meh-
reren Bildschirmmasken - ISAM Dateiverwaltung, in der
Datensatze Uber einen Zugriffschllissel angesprochen wer-
den kdnnen - Datensitze bis zu 254 Zeichen — Schliusselldange
bis zu 30 Zeichen - DateigréBe nur von Diskettenkapazitit
abhangig - Zugriff (iber Schilssel und Auswahimasken - Bild-
schirm- und Druckmaskengenerator - BASIC-Erweiterungen -
Toolkitfunktionen - Mehrfachgenaue Arithmetik (Rechnen
mit 22 Stellen Genauigkeit). DM 198~

Fundgrube.

64 Tips & Tricks ist eine hochinteressante
Sammlung von Anregungen zur fortge-
schrittenen Programmierung des COMMO-
DORE 64, POKE's und andere nutzliche Routi.
nen, interessanten Programmen. Aus dem
Inhalt: 3D-Graphik in BASIC - Farbige Balken
graphik - Definition eines eigenen Zeichen-
satzes - Tastaturbelegung - Simulation der
Maus mit einem Joystick - BASIC fir Fort-
geschrittene - C-64 spricht deutsch - CP/M auf dem CO -
DORE 64 - DruckeranschluB (iber den USER-Port — Daten(iber-
tragung von und zu anderen Rechnern - Synthesizer in Ste-
reo - Retten einer nicht ordnungsgeman geschlossenen
Datei - Erzeugen einer BASIC-Zeile in BASIC - Kassettenpuffer
als Datenspeicher - Multitasking auf dem COMMODORE 64 -
POKE's und die Zeropage - GOTO, GOSUB und RESTORE mit
berechneten Zeilennummern, INSTR und STRING-Funktion —
Repeat-Funktion fur alle Tasten. Alle Maschinenprogramme
mit BASIC-Ladeprogrammen. 64 Tips & Tricks ist eine echte
Fundgrube fir jeden COMMODORE 64 Anwender.

64 TIPS & TRICKS, 1984, iiber 300 Seiten, DM 49,-

Angernausen Engiicn

64

Tips & Tricks

EINDATA BECKER BUCH

Erfolgreich.

64 fur Profis zeigt, wie man erfolgreich An-
wendungsprobleme in BASIC 16st und ver- 64
rat die Erfolgsgeheimnisse der Program- I

mierprofis. Vom Programmentwurf (iber tiir Profis
Menusteuerung, Maskenaufbau, Parametri-
sierung, Datenzugriff und Druckausgabe bis
hin zur guten Dokumentation wird
anschaulich mit vielen Beispielen dar-
gestellt wie Profi-Programmierung vor sich L
geht. Besonders stolz sind wir auf die vollig neuartige Daten-
zugriffsmethode QUISAM, die in diesem Buch zum ersten Mal
vorgestellt wird. QUISAM erlaubt eine beliebige Datensatz-
Iange, die dynamisch mit der Eingabe der Daten wichst. Eine
lauffertige Literaturstellenverwaltung veranschaulicht die
Arbeitsweise von QUISAM. Neben diesem Programm finden
Sie noch weitere Programme zur Lager- und Adressenverwal-
tung, Textverarbeitung und einen Reportgenerator. Alle
diese Programme sind mit Variablenliste versehen und aus-
fuhrlich beschrieben. Damit sind diese fir lhre Erweiterun-
gen offen und kénnen von lhnen an lhre persénlichen
Bedurfnisse angepaBt werden. Steigen Sie in die Welt der .
Programmierprofis ein.

64 FUR PROFIS, 2. Auflage, 1984, ca. 300 Seiten, DM 49~

DAS MASCHINENSPRACHEBUCH ZUM COMMODORE 64, ca. 200 Seiten, DM 39,— r
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Heinzel
Arbeitsplatzrechner -
professionelle Personal-
computer

Werner Heinzel zieht nicht den iib-
lichen Trennungsstrich zwischen
Home- und Personalcomputer: Der
Heimcomputer ist fiir ihn lediglich ein
privat genutzter Personalcomputer.
Demzufolge kann ein Heimcomputer
durchaus auch zu den “professionel-
len” Geriten zdhlen, wenn er am Ar-
beitsplatz, d.h. in Schule und Beruf, ein-
gesetzt wird. Das Buch fiihrt in die un-
terschiedlichen Hard- und Software-
Konzepte ein und eignet sich vorziiglich
zum Selbststudium. Gedacht ist es sowohl
als Kaufberatung vor wie auch An-
wenderhilfen a ¢ h der Anschaffungei-
nes DV-Systems.

Die Daten: Hanser, 1. Aufl. 1984,205 S.,
DM 44.- (ISBN 3-446-13907-9)

Kassing

Mikrocomputer
Struktur und Arbeitsweise

"(...) Man trifft haufig auf die Meinung,
daB derinnere Aufbau eines gegebenen
Mikroprozessors nicht bekannt zu sein
braucht, wenn nur sein Befehlssatz und
seine AnschluBbelegung bekannt sind.
Im Gegensatz zu dieser Einstellung soll
im folgenden an Hand eines aus Di-
gitalbausteinen aufgebauten Modell-
prozessors versucht werden, den Mi-
kroprozessor ’durchsichtig’ zu ma-
chen. Durch den Aufbau eines
Modellmikrocomputers soll der Blick
nur auf das wesentliche, die prinzi-
pielle, die bleibende Struktur von kom-
merziellen Mikrocomputern gelenkt
werden, um dem raschen Typenwech-
sel des Marktes nicht unterworfen zu
sein. (...)

Entsprechend werden im ersten Teil
dieses Buches, gleichsam als Einfiih-
rung in die Digitalelektronik, die Zu-
sammenhidnge und die Bauelemente
besprochen, die fiir das Verstindnis des

Modellmikrocomputers grundlegend
sind. AnschlieBend wird der prinzi-
pielle Aufbau des Mikrocomputers,
ausgehend von der einfachsten seriel-
len Logikeinheit bis zum vollstindigen
System, beschrieben.

In einem weiteren Abschnitt werden
diese Einheiten dann aus Bausteinen
der bekannten TTL (Transistor-Tran-
sistor-Logik)-Schaltkreisfamilie rea-
lisiert. Auf diese Weise soll dem Leser
der Einstieg in dieses Gebiet erleichtert
und vor allem die Scheu vor den kom-
plexen Mikrocomputersystemen ge-
nommen werden, indem er erkennt,
daB der Mikroprozessor 'lediglich’ eine
komplexere Anordnung von den ihm
bekannten Digitalbausteinen ist. In ei-
nem letzten Abschnitt wird die Wech-
selwirkung des Modellmikrocom-
puters mit peripheren Geriten am Bei-
spiel von Modell-Analog-Digitalwand-
lern beschrieben. (...) (Aus dem Vorwort

Koilei‘
16 Bit-Microcomputer

Das sehr stoffreiche Buch beschéftigt
sich hauptsichlich mit einem detail-
lierten Vergleich der vier verschiede-
nen 16 Bit'er TI 9900, Intel 8086, Ziloy
Z-8000 und Motorola 68000. Koller geht
speziell auf die Besonderheiten der ein-
zelnen Architekturen ein, den Regi-
stersatz, Flags, die Generierung der
Speicheradressen, Adressierungsarten,
Hard- und Software-Interrupts, die Be-
fehlssitze und die jeweilige Program-
mierung. Selbst weiterfithrender Spe-
zialfragen, wie die Multisprozessor-
Technologie bleiben nicht unberiick-
sichtigt! :
Die Daten: Hofacker

(Buch-Nr. 16), 1.Aufl. 1981, 374 S., 29,80
DM (ISBN 3-921682-80-0)

des Verfassers)

Rainer Kassing ist Professor am In-
stitut fiir Angewandte Physik der Uni-
versitdt Miinster und wendet sich ins-
besondere an Studierende wie Leh-
rende der Fachschulen Technik und
Fachhochschulen. Sein Buch ist aber
auch fiir all diejenigen aufschluBreich
und informativ, die den Prozessor ’an
sich’ aus dem FF kennen lernen wollen.
Boolesche Algebra, Flipflops, diverse
Zahlerarten, Schieberegister, Multi-
plexer, Ausginge (open collector und
tristate), Codierschaltungen, Speicher,
Aufbau des Prozessors, Anlage des Mo-
dellprozessors sowie Peripherie bilden
die zentralen Themen des Bandes, der
sich auch vorziiglich zum Selbststu-
dium eignet. Die Daten: Vieweg,
1.Aufl. 1984, 149 Abb., 181 S., DM 38.-,
ISBN 3-528-04217-6



Banahan/Rutter
UNIX lernen, verstehen,
anwenden

Unix wurde schon vor iiber 10 Jahren
von Ken Thompson und Dennis
Ritchie geschaffen und fiihrte jahre-
lang ein Aschenputtel-Dasein, bis die
Hardware-Entwicklung AnschluB an
die fortschrittliche Konzeption dieses
universellen Betriebssystems gefunden
hatte. Besonders, jedoch seit Erschei-
nen der in einigen Punkten noch verbes-
serten Unix-Fassung7 im Jahre 1978 ist
der Siegeszug nicht mehr aufzu-
halten.

Grund dafiir ist zunichst einmal die
Portabilitat: Darunter versteht der
Fachmann die Eigenschaft eines Be-
triebssystems, auf moglichst vielen ver-
schiedenartigen Rechnern in praktisch
gleicher Form laufen zu kénnen.
Unix ist ein Paradebeispiel fiir diese
Flexibilitiat. Gerade zusammen mit der
Programmiersprache C, in der Unix
selbst geschrieben wurde, arbeitet das
System, dem Fachleute fiir die kom-
menden Jahre noch einen echten
Boom prophezeien, auf GroBrechnern
ebenso wie auf den kleinsten PC's.
Die Autoren wenden sich nicht an
routinierte Profis, sondern an den ab-
soluten Anfianger (selbst die Funktion
einer Return-Taste wird erlautert) - und
diese so konsequent, daB Sie sich von
Grund auf fundierte Kenntnisse in
Standard-Unix erarbeitet haben, wenn
Sie das vorliegende Buch als gelesen zu-
klappen. Stoffreich und dennoch leicht
faBlich, konnen wir "UNIX - lernen,
verstehen, anwenden” jedem Interes-
sierten empfehlen.

Die Daten: Hanser. 1. Aufl. 1984,308 S.,
DM 48.- (ISBN 3-446-13975-3)

Lisa-Maria Blum
Der geheimnis-
volle Computer

Ein wirklich liebenswertes Buch,
welches bestimmt bestens dazu geeig-
net ist, den kleinen Bruder oder die
kleine Schwester auf mirchenhafte,
nachdenkliche Weise in die fiir sie be-
stimmt noch geheimnisvolle Welt der
Computer einzuweihen.

Die Geschichte erzahltvom Computer-
Roboter-Land, in dem sich kein
Mensch mehr anstrengen muB, denn
alle Arbeit wird von Computern erle-

digt. So gibt es z.B. Babywickelmaschi-
nen, Tee-Einschenk-Roboter, Plastik-
rotkehlchen, Lesecomputer und auch
selbsttiatige Schultaschenodffner. Wie
schdn? Odersollte man lieber sagen wie
schrecklich?

All diese Erfindungen hat man Profes-
sor 1000 zu verdanken, der natiirlich
nicht miide wird und laufend weiter
produziert, denn er traumt von einer

Kernighan/Ritchie
Programmieren in ”C”

Unix (das Betriebssystem) und C (die
anwenderorientierte Programier-
sprache) bilden eine Einheit. C erginzt
die Flexibilitit, durch die Unix be-
rithmt wurde, mit guter Strukturierbar-
keit, recht einfacher und klarer Syntax,
Elementen aus Basic und Pascal, be-
sitzt jedoch die Michtigkeit professio-
neller Sprachen. Der vorliegende Band
bietet einen Grundkurs in C, der iiber
den Charakter einer bloBen Einfiih-
rung hinausgeht und Sie zum ver-
sierten Programmierer machen kann.
Empfohlen sei die Parallelbenutzung

beider Binde ("Unix-lernen, verstehen,
anwenden” und der vorliegende Titel),
um eine moglichst abgeschlossene Lern-
einheit zu erzielen.

Die Daten: Hanser, 1. Aufl. 1983,262S.,
DM 48,- (ISBN 3-446-13878-1)

computergelenkten Welt.

Hans jedoch, der Sohn des Professors,
lacht nur iiber all die Erfindungen, und
hat sich fest vorgenommen, spiter wie-
der alles menschlicher zu machen.
Doch da wird ganz plétzlich Jorinde,
die Freundin von Hans entfiihrt, der
sich sofort auf die Suche nach ihr
macht und dabei tatkriftig von einem
Computer unterstiitzt wird.
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Ab der Ausgabe CPU 7/84

bringen wir die Rubrik ’NuBknacker-

seiten’ speziell fiir unsere und vorallem mit un-

seren Lesern, die hier endlich einmal die Maglichkeit ha-
ben, alles an unbeantworteten Fragen, rund um den Heim-

Nuss:

Ich habe mir einen Sharp PC 1401 gekauft und
méchte ihn an das CE-125 Interface anschlief3en.
Geht das?

A. Schwechart

Geknackt:

Sharp hat dies nicht vorgesehen. Die Drucker-
Rekorder-Kombination CE-125 ist ausschlieB-
lich fiir die Gerite PC 1245 und 1251 gedacht. Fiir
den 1401 gibt es das Drucker-Kassetten-Interface
CE 126P (kein Rekorder eingebaut), an das jedes
handelsiibliche Tonbandgeriit angeschlossen
werden kann.

Da aber die Pinbelegung an der Schnittstelle des
PC 1401 mit der der anderen Gerite (1245, 1251)
tibereinstimmt, ist ein AnschluB méglich, wenn
Sie ein Verbindungskabel mit zwei kompatiblen
Steckern basteln. Allerdings ist der 1401 - wie Sie
sicher wissen - ein Stiick breiter als die PC 1245/
1251 -Computer. Dadurch wird in keinem Fall
die Handlichkeit erreicht, die an der Kombi-
nation PC 1245/CE-125 bzw. PC 1251/CE-125 be-
sticht. Nur wenn Sie ohnehin Besitzer eines CE-
125 sein sollten, kénnen wir Thnen diese Notlo-
sung empfehlen.

Nuss:

Wenn ich bei meinem Sharp PC 1500 ein Pro-
gramm mit NEW geloscht habe, kann ich es durch
A=PEEK(B):PRINT CHRS%(A) teilweise wieder
in die Anzeige bringen, obgleich eine Status-
Abfrage den RAM als frei ausweist. Wenn ich
MEM bzw. STATUS 0 eintaste, erscheinen 10042
Bytes frei (ich habe ein 8K-Erweiterungsmodul).
Heif3t das, daf3 der Loschbefehl NEW den RAM
nur scheinbar freimacht?

V. Christoffel

Geknackt:

Beim PC 1500 liegt der Reservebereich zwischen
den Speicheradressen 16385 und 16581. Der Pro-
grammspeicher schlieBt sich mit 16582 an. Intern
wird jedoch bei NEW in Adresse 30822 eine 0 ge-
poked. wodurch sich der Anfang eines ge-
speicherten Programmes in den Reservespeicher
verschieben 14Bt. Dadurch werden unter Um-
stinden Programmteile wieder lesbar, ein lauf-
fahiges Restaurieren ist so aber nicht moglich.

78 CPU

Nuss:

Ich méchte mir in meine Programme einen Varia-
blenschutz einbauen, der iiber ein Password einge-
geben werden soll. Ich habe mir auch ein solches
Unterprogramm geschrieben (siehe unten). Es hat
nur einen Nachteil, es kann jederzeit mit BREAK
unterbrochen werden, und die Variablen bleiben
trotzdem erhalten. Es wdre jedoch moglich, dieses
kleine Programm als Maschinenprogramm zu
schreiben, da dabei die BREAK-Funktion aufSer
Betrieb ist. Da ich mich allerdings in Maschinen-
sprache nicht auskenne, mochte ich Sie bitten, mir
zu helfen. Oder wissen Sie einen anderen Weg?
Wichtig ist, daf3 das Password unsichtbar eingege-
ben werden soll. Es hat in meinem Programm die
Bezeichnung "Y$”. Es sollen auch nur die
Variablen geloscht werden und nicht das ganze
Listing.

I PRINT  Password?”’

2LETWS=""

3 FORX=ITOLENY$

4 LETXS$=""

5 LETX$=INEKEYS

6 IFX$=""THEN GOTO6

7 LETWS=W$+X$

8 NEXT X

9IFY$< > WSTHEN CLEAR

Das Password wird vor dem Abspeichern eingege-
ben mit maximal 10 Buchstaben oder Zahlen.
Nach diesem Unteprogramm soll der Riicksprung
ins normale Programm erfolgen, mit beispiels-
weise folgender Zeile: GOTO “Programm-
anfang”.

W. Eisheuer
Geknackt:

Password: bei ZX-81

1. Zeile: SAVE "Programm-Name”

2. Zeile: POKE 16509.200

3. Zeile: FAST

4. Zeile: INPUT A$ (A$=Password)

5. Zeile: IFA$< > "Password"THEN STOP
6. Zeile: Programm

September 1984



%‘@‘@

computer, vorzutragen.
Wir werden alle uns zur Verfiigung ste-

henden Mittel einsetzen, um Ihre Fragen beant-

worten bzw. die Nufl knacken zu konnen.
Also schreiben Sie uns!

Nuss:

Ich bin Besitzer eines TI's und tippe die meisten
Programme aus Zeitschriften ab. Nun wére meine
Frage, ob ich die Programme verkaufen darf, ohne
aber das Copyright zu dndern. Verstofie ich durch
den Verkauf der Spiele auf Kassette gegen irgend-
ein Gesetz oder gegen das Urheberrecht?

K. Darwisch

Geknackt:

Selbstverstandlich machen Sie sich durch diese
Praktik strafbar: Sie verkaufen schlieBlich Pro-
gramme, die IThnen nicht gehéren!

Wenn Spielprogramme abgedruckt sind. heiBt
das nur, daB der Leser sie fiir den Eigenbedarf
nutzen kann, nicht jedoch, daB sie in sein Ei-
gentum iibergehen. (Vgl. Sie bitte hierzu auch un-
seren Artikel "Kopierer contra Paragraphen” in
CPU 8/84, 8.71)

Nuss:

Ich habe bei meinem VC-20 oft Schwierigkeiten
mit den vielen Steuerzeichen. Gerade bei Drucker-
Listings sind die Sondersymbole oft nur mit Miihe
lesbar. Konnen Sie mir helfen? Gibt es ein viel-
leicht hochwertiges Farbband, mit dem ich einen
besseren Ausdruck bekommen kann.

S. Allerbeck

Geknackt:

Wir glauben nicht, daB es ein Farbband gibt, das

ihren Anspriichen geniigen kénnte. Gliicklicher-

weise bietet der Commodore so schéne Mog-

lichkeiten, die alle nicht im Handbuch stehen

und doch das Leben ungemein erleichtern kén-

nen. So ist es durchaus angebracht, ein hiufig

vorkommendes Steuerzeichen wie "Q” ganz ein-

fach einer Variablen zuzuordnen, was viel Schreib-

arbeit und MiBverstindnisse spart. Wir geben

Thnen ein Beispiel:

Statt: 10 PRINT"QQQQQQQQQQCPU WEISS
- IMMER RAT”

schreiben Sie ganz einfach folgendes:

10 XY$=CHRS(19)

20 FOR I$1 TO 14

30 XY$=XY$+"Q"”

40 NEXT I

50 PRINT LEFT$(XY$.19)"CPU WEISS IM-

MER RAT”

Das ist zwar ein wenig aufwendiger, gibt aber

spdter keine MiBverstindnisse. Wenn Sie Thre

Programme auf Papier auslisten und spiiter wieder

eintippen, kann das manchen Trouble sparen.

September 1984
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Nuss:

Mit Bedauern mufte ich feststellen, daf3 Sie fiir den
Computer Spectravideo SV-318/SV-328 leider
keine Programme anbieten.

Ich arbeite in dieser Branche und habe den C-64
durchgearbeitet und mich dann zum SV-328 ge-
wendet. Allgemein wird dieses Gerit leider viel zu
schlecht behandelt. Schlechte Tests beim SV-318
und gute Tests beim C-64 werten den viel minder-
wertigeren C-64 zu sehr auf und den viel besseren
SV-328 zu sehr ab! :

Der SV-328 verfiigt iiber ein beispielhaftes Basic,
16 Farben (1x durchsichtig), Tonméglichkeiten
wie der C-64; und das ganze ist viel einfacher und
viel komfortabler zu bedienen (z.B. Funktionsta-
stenbelegung).

Vorsicht! Der erste Eindruck einer harten Tastatur
tduscht ( und ist zudem Geschmackssache). Ein
leichter Anschlag geniigt (mit abschaltbarer aku-
stischer Kontr.)!

Der SV-328 hat eine (bei Floppy!) Baud-Rate von
250 (!!) KBit/sec (wie IBM-PC), ein erweitertes
Microsoft-Basic mit Farbe, Ton und Grafik (ohne
Pokes méglich) usw...(CP/M-fiihig)

Bitte arbeiten Sie sich doch einmal richtig in dieses
Gerdt ein.

Dieeinfache Art mit Sprites und Grafik, Farbe und
Ton zu hantieren, sollte doch einfach jeden Pro-
grammierer herausfordern.
(PS: Es reicht ja ein System mit Daten-Rekorder
zu Beginn und fiir die ersten Programme)
Ich kenne auch Sinclair und Atari, VC-20, C-64,
Epson HX20, QX-10, Osborne, Seiko, IBM-PC
und Fortune 32:16.

A. Theiler

Geknackt:

Sie haben vollig Recht, wenn Sie sich fiir Ihr Sy-
stem einsetzen. Auch wir werden den Spectravi-
deo SV 318/328 bald im Software-Angebot haben.
Leider werden uns bislang noch keine Pro-
gramme in zufriedenstellender Qualitit ange-
boten, sodaB wir die Spectravideo-Besitzer unter
unseren Leser noch um etwas Geduld bitten
mussen.

CPU 79



Berichte

—
INMAC-Microbuffer

Um einen Buffer (Puffer-
speicher) richtig schitzen zu
kénnen, muBl man sich zu-
ndchst folgendes klar
machen:

Computer sind schnell - in
der Verarbeitung wie auch
Ausgabe von Daten. Sie
sind oft so fix, daB selbst
leistungsfahige  Drucker
nicht mehr Schritt halten
konnen.

Im Prinzip ist es nicht an-
ders als in der Schule, wenn
ein Diktat geschrieben
wird, und der Lehrer fragt,
ob alle mitgekommen sind.
Der Computer halt mitdem
Drucker Verbindung und
erkundigt sich laufend da-
nach, ob alles, was ge-
schickt wurde, auch auf Pa-
pier gebracht worden ist.
Der Fachmann nennt das
Handshaking, zu deutsch
Haindeschiitteln.
Handshaking ist sicher
eine Moglichkeit, Daten-
verlust niedrig zu halten.
Praktisch ist es nicht, weil
wir unseren Computer
wihrend des Ausdruckens
nicht fiir neue Arbeiten ein-
setzen konnen. Im Er-

werbsleben bedeutet das
teure Ausfallzeit, fiir uns
Privatanwender ist es zu-
mindest lastig.

Hier hilft nun der Puffer-
speicher, der fiir den Druk-
ker so etwas wie der Notiz-
block der Stenotypistin ist.
Er schreibt den gesamten
Text in den Buffer und gibt
dem Computer dariiber
Meldung. Dieser kann sich
dann neuen Aufgaben wid-
men, wihrend der Drucker
in aller Ruhe seine Arbeit
aufnehmen kann.

Unser Testgerit hat eine
Kapazitit von 64K, bietet
sich also fiir den Heim-
computer-Besitzer beson-
ders an, weil der gesamte
RAM-Inhalt kopiert wer-
den kann. Mit 32, 128 und
256 Kilo-Byte ist der IN-
MAC aber auch erhilt-
lich.

Das Gerit palit zu allen
gingigen Computern und
Druckern, ist sowohl als
8083A (parallel) oder 8084A
(seriell) verfiijgbar und hat
auch bei wenig Raumange-

MICROBUFFER

bot noch Platz.
Eine Kopier-Einrichtung
erlaubt die Vervielfiltigung
von Speicher-Inhalten bis
zu 255-fach.

Unser INMAC-Microbuffer
war wihrend des gesamten
Testlaufes: betriebsbereit
und wartungsfrei.

Wer viel arbeitet und schon
einiges in seine Anlage in-
vestiert hat, sollte den
Microbuffer in Erwigung
ziehen. Mit 1069,-DM ist
das Geriit allerdings nicht
ganz billig.

Uberweisungen bitte auf das Konto-Nr.: 45 22 934

bei der Kreissparkasse Eschwege,
Bankleitzahl 522 500 30
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: orto und Verpackung pro Stiick (nur Vorauskasse per
Scheck) mit Bezeichnung des Ordners (fir HC oder CPU
und Angabe der Stiickzahl) kénnen Sie schon kurze Zeit
nach Bestellungseingang, die in Verarbeitung und Farbe sehr £
ansprechenden Ordner, in den Handen halten.

ENDLICH SIND
SIE DA ~

die Mappen die SchluB
machen mit dem Durch-

einander in Threr 6 PU.-

Sammlung




Berichte

—
Laserdrucker

Die

Marktbeobachter  sagen
Druckern ohne mechani-
schen Anschlag fiir 1984
eine explosive Umsatzent-
wicklung voraus. Nach ei-
ner Studie der Yankee
Gruppe haben Drucker
ohne mechanischen An-
schlag, und hier vor allem
Produkte, die auf dem
Laserprinzip aufbauen, die
besten Absatzchancen auf
dem weltweiten Drucker-
markt.

Auf der Basis des heutigen
Marktwertes wird diese
Produktgruppe 1987 einen
Umsatz von $ 1958 Mrd.
und damit einen Markt-
anteil von 60,5% erzielen.
Im Vergleich dazu wurden
zum Jahresende 1982 Pro-
dukte im Wert von $ 622
Mio. umgesetzt.

Dieses rasante Wachstum
ist in erster Linie dem
starken Zuwachs von Per-
sonal Computern und dem
Einzug von Mehrplatzsy-
stemen in das Biiro zu ver-
danken. Dadurch hat sich
eine neue und zu-
kunftsorientierte. ~ Markt-
licke fiir preiswerte Laser-
drucker aufgetan, die so-
wohl den Anforderungen
kommerzieller Systeme
hinsichtlich Druckgeschwin-
digkeit, Druckqualitit,
Drucksatz und Anpas-
sungsfidhigkeit geniigen als
auch die Erwartung von
PC-Anwendern in Puncto
Preis/-Leistungsverhiltnis
erfiillen.
Entwicklungstendenzen bei
Laserdruckern
Laserdrucker wurden iib-
licherweise nur mit groBe-
ren Computeranlagen ein-
gesetzt. Die Drucker wur-
den populir, weil sie auf
unterschiedlichsten  For-
mularen qualitativ hoch-
wertige Ausdrucke und
Grafiken mit hoher Ge-
schwindigkeit (typisch 12.000
Zeilen/Minute, oder ca. 200
Seiten/Minute) -erzeugen
konnten.

Fiir diese hohe Leistung
mublte oft ein hoher Preis
bezahlt werden. Da diese

Drucker aber meist von 50
oder mehr Anwendern ge-
meinsam benutzt wurden,
ergab sich immernoch ein
vertretbarer Preis pro Be-
nutzer.

Neue Entwicklungen und
eine verbesserte Technik
konnten jetzt die Preise von
Laserdruckern auf das Ni-
veau von Personal Com-
putern senken. Japanische
Hersteller von Fotoko-
pierern, wie Canon, die den
Laserdruck-Mechanismus
entwickelten, der sich jetzt
durchzusetzen beginnt, ha-
ben bei der Preissenkung
von Laserdruckern eine
wichtige Rolle gespielt.
Canon hat die in der Her-
stellung von Fotokopierern
gesammelte Erfahrung ein-
gebracht, und entwickelte
so einen Laserdrucker, bei
dem Toner, Entwickler und
Trommel in einer auswech-
selbaren Kassette unterge-
bracht sind.

Ein Halbleiter-Laser, ein
mehreckiges  Spiegelrad
und die entsprechende
Optik sind die Hauptbe-
standteile des Laserdruck-
Mechanismus des LBP-CX
von Canon, der auf der
Comdex-Messe im Herbst
1983 vorgestellt wurde.

Die Amerikaner konnten
bei der Entwicklung eines
neuen Druckers auf eine
vierjahrige Erfahrung in
der Herstellung von Laser-
druckern  zuriickgreifen.
Wie bei den groBen Laser-
druckern HP 2680A mit ei-
nem Durchsatz von 700.000
Seiten pro Monat, oder den
Biiro-Laserdruckern 2687A
und 2688A, die fiir einen
monatlichen  Durchsatz
von ca. 30.000 Seiten ausge-
legt sind, wird auch beim
LaserJet von Hewlett Pack-
ard der Ausdruck nicht
zeichenweise, sondern Seite
fiir Seite fiir den Drucker
aufbereitet. Der Drucker
hat eine Auflésung von
300x300 Punkten pro Zoll,
kann mehrere Zeichensatze
verwenden, Text mit Grafik
mischen und verfiigt tiber
diverse AnschluBmoglich-
keiten.

Achtmal so schnell wie die
meisten Typenraddrucker
bietet der neue Laserdruk-

ker dennoch echte Korres-
pondenzqualitdten. Prak-
tisch gerduschlos (weniger
als 55dBA) und extrem zu-
verldssig zu sein, sind
weitere Merkmale, die ge-
rade Benutzer von Ty-
penraddruckern am mei-
sten schitzen.

Die Yankee Gruppe folgert
in ihrem Bericht, daB
derartige Vorteile, in Ver-
bindung mit einem niedri-
gen Preis, voraussichtlich
dazu fithren, daB Laser-
drucker in naher Zukunft
den Matrix- und Ty-
penraddruckern erheb-
liche Marktanteile abneh-
men werden.

So ist der HP LaserJet-
Drucker achtmal schneller
als ein normaler Ty-
penraddrucker und paBt
auf jeden Schreibtisch.
Der neue Drucker ist als
Ausgabegerit fiir Personal
Computer wie den HP 150
mit Kontaktbildschirm,
den IBM-PC oder IBM-
kompatibel System geeig-
net.

Der HP-LaserJet ist kom-
patibel mit  Software-
paketen wie Lotus 1-2-3,
Multimate und WordStar.
Der Drucker kann im
Quer- und Léngsformat
drucken und eignet sich da-
mit fiir normale Biirokor-
respondenz und, bei Ver-
wendung eines kompri-
mierten Zeichensatzes, fiir
den Ausdruck von Arbeits-
blittern.

Der Drucker arbeitet mit ei-
ner Geschwindigkeit von 8
Seiten pro Minute. Die
Druckqualitat ist prak-
tisch die einer elektrischen
Schreibmaschine.
Zusitzlich zum Zeichen-
satz Courier 10, der zum
normalen  Lieferumfang
gehort, kann der LaserJet
bis zu drei Zeichenséitze in
Form von Einschubkasset-
ten aufnehmen. Pro Seite
konnen drei verschiedene
Schriftarten gemischt wer-
den. Bereits jetzt sind
Zeichensitze wie Fett- und
Kursivschrift in Courier,
Proportionalschriften in
Fett- und Kursivdruck und
ein komprimierter Zeichen-
satz erhiltlich. Weitere
Zeichensitze befinden sich

kommen

zur Zeit in der Entwicklung
und werden bis Ende des
Jahres verfiigbar sein.
Arbeitet der HP LaserJet-
Drucker mit dem Personal
Computer HP 150 mit
Kontakt-Bildschirm, SO
konnen die Moglichkeiten
der integrierten Rastergra-
fik voll genutzt werden.
Grafiken, die am Bild-
schirm des HP 150 darge-
stellt werden, konnen direkt
mit dem LaserJet-Drucker
auf Papier kopiert werden.
Fir den IBM-PC ist die
Software zum Kopieren des
Bildschirminhalts in Vor-
bereitung und wird im
Laufe des Jahres erhilt-
lich sein.

Der Ausdruck von Gra-
fiken unter Programm-
steuerung kann mit dem
HP 150 und auch mit dem
IBM-PC erfolgen.

HP arbeitet nach eigenen
Aussagen mit den Soft-
ware-Herstellern eng zu-
sammen, um die Grafik-
fahigkeiten und andere Ei-
genschaften des LaserJet-
Druckers in méglichst vie-
len Anwendungen zu nut-
zen.

Im Gegensatz zu anderen
Druckern im PC- und
Heimcomputer-Bereich ar-
beitet der LaserJet mit einer
Einzelblattzufithrung fiir
verschiedene Standartfor-
mate wie A4 und BS. Der
Drucker erlaubt die Ver-
wendung von schweren Pa-
pierqualititen mit vor-
gedrucktem Briefkopf, von
Umschiégen, Etiketten und
Folien, die normalerweise
fiir Fotokopierer geeignet
sind.

Dieeingebaute Einzelblatt-
zufithrung faBt 100 Blatt
Papier. Neben der auto-
matischen Zufiihrung kén-
nen im Einzelbetrieb auch
ZwischengroBen bedruckt
werden. Bei Handbetrieb
ist auch beidseitiges Be-
drucken méglich.

Beim LaserJet-Drucker
entfdllt das bei herkémm-
lichen Druckern iibliche
umstdndliche  Auswech-

2 PR s e e e R e e AR e e R A N T S e T
September 1984 CPU 8i



Berichte

seln des Farbbandes: Der
Benutzer klinkt einfach
eine neue Druckkassette
ein. Die Kassette reicht fiir
etwa 3000 Druckseiten.
Legt man die Kosten einer
Kassette um, so bedeutet
dies umgerechnet 10 Pfen-
nig pro Druckseite.

Laut HP reduziert der Aus-
tausch einer Kassette Zeit
und Kosten fiir vorbeu-

Die Initative der Oldenbur-
gischen Landesbank AG
(OLB), Computer-Einfiih-
rungsseminare fiir Jugend-
liche zuveranstalten, hatin
Oldenburg eine hervorra-
gende Resonanz gefunden.
Wie OLB-Vorstandsmit-
glied Dr. Hubert Forch am
Donnerstag, dem 12. Juli
1984, vor Journalisten er-
klarte, haben rund 550
junge Menschen zwischen
14 und 20 Jahren von dem
Angebot der Bank Ge-
brauch gemacht.

Die Seminare, in denen den
Teilnehmern Grundwissen
tiber den Umgang mit
Mikro-Computern vermit-
telt wurden, liefen seit
Mitte Mai im Berufsbil-
dungszentrum der OLB
und endeten am 14. Juli. An
drei Nachmittagen wurden
die Jugendlichen durch spe-
ziell ausgebildete Trainer
geschult. Mit der Ausar-
beitung des Seminar-Pro-
grammes und der Trai-
nerausbildung hatte die
Bank Prof. Dr. Ing. Peter
Gorny, Professor fiir Ange-
wandete Informatik an der
Universitdt Oldenburg, be-
auftragt. -

Die Seminare wurden von
der Firma Commodore ko-
stenlos mit Mikrocom-
putern ausgestattet, wih-
rend die Oldenburger
Firma Syntax den Service
ebenfalls kostenlos iiber-
nahm.

gende Wartung erheblich.
Dies ist darauf zuriickzu-
fithren, daB jedesmal, wenn
eine neue elektrofotogra-
fische Kassette eingelegt
wird, alle wichtigen, das
Druckbild bestimmenden
Komponenten, einschlieB-
lich der Trommel mit aus-
getauscht werden. Das
macht das Gerit praktisch
wartungsfrei.

550 Jugendliche in Oldenburg

geschult

Nach den Aussagen von
Dr. Forch haben die jungen
Leute engagiert an den Se-

minaren teilgenommen.
Obwohl in relativ kurzer
Zeit ein komprimiertes

Wissen aufgenommen wer-
den mubBte, seien 99% ” bei
der “Stange geblieben”.
Diese Haltung wurde zum
Ende jedes Seminars mit
AbschluBzertifikaten be-
lohnt.
AltersmaBigiiberwogen die
jungeren Jahrginge beiden
Teilnehmern. 87% waren
Schiiler, wobei Gymnasia-
sten mit 44% vertreten wa-
ren. Dem standen 10% Aus-
zubildende gegeniiber. 2%
der Teilnehmer waren ar-
beitslose Jugendliche.

Dr. Forch bedauerte dies,
denn Computerwissen er-
hohe die berufliche Quali-
fikation und verbessere die
Zukunftschancen der Ju-
gendlichen. Er wies darauf
hin, daB 1990 wahrschein-
lich 70% aller Berufstitigen
im weitesten Sinne mit
Computern arbeiten wer-
den.

Ebenso sei zu bedauern,
daB nur 30% Midchen teil-
genommen haben. Dieses
geringe Interesse beim weib-
lichen Geschlecht wider-
spricht nach Meinung von
Dr. Forsch dem Anspruch
auf berufliche Gleichbe-
rechtigung.

Grundsitzlich sei jedoch
aus den AuBerungen der

Teilnehmererkennbar, daB
sich viele weiter mit der
Materie beschaftigen wer-
den und sich auch beruf-
lich in den EDV-Bereich
orientieren wollen. Dies sei
auch das Ziel der OLB-
Aktion, meinte Dr. Forch.
Sie sollte nur AnstoB sein,
sich ernsthaft weiterzubil-
den und dafiir entsprechen-
de Angebote, z.B. bei den
Volkshochschulen zu nut-
zen. Die allgemeinbilden-
den Schulen, wo die Com-
puterausbildung  ansich
beginnen sollte, sei dafiir
noch nicht ausreichend ge-
ristet, sagte Dr. Forch. Es
fehle an Geld und Geriten,
an einheitlichen Konzep-
tionen und vor allem an
ausgebildeten Lehrkriften.
Hier ist man in den USA,
Japan und auch im EG-
Land GroBbritannien be-
reits viel weiter.

Dr. Forch betonte, dal} ge-
rade im strukturschwachen
Weser-Ems-Gebiet auch
der Nachwuchs Computer-
Wissen haben miisse. Un-
ternehmen, die sich mit zu-
kunftsgerichteten Techno-
logien beschiftigen, be-
diirften, um sich hier
stirker zu etablieren, ins-
besondere  qualifiziertes
Personal.

Auch vor diesem Hinter-
grund sei die OLB gerne
dem Aufruf der Bundesmi-
nister Wilms und Riesen-
huber vom Friihjahr gefolgt,

Initiativen zur Forderung
des Computer-Wissens bei
Jugendlichen zu ent-
wickeln. Dank der Unter-
stiitzung der Fimen Com-
modore und Syntax sowie
der Mitarbeit von Prof.
Gorny sei das Oldenburger
Pilotprojekt so erfolgreich
verlaufen, daBl man mit den
dabei gewonnenen Erfah-
rungen jetzt eine Fortset-
zung an weiteren OLB-
Standorten im Weser-Ems-
Gebiet plane, erklirte Dr.
Forch. Ab September sol-
len zunéchstin den Stadten
Aurich, Leer, Norden, Witt-
mund und Jever Computer-
Seminare stattfinden. Zu-
sagen von Schulen, in de-
nen die Seminare statt-
finden kénnen, ldgen be-
reits vor. Auch hier wird die
Firma Commodore wieder
die Geriteausstattung tiber-
nehmen, versicherte Com-
modore-Geschiftsfithrer
Alwin Stumpf, wihrend der
Service von értlichen Ver-
triecbsfirmen  vorgenom-
men wird.

In 1985 ist, It. Dr. Forch,
evtl. eine Wiederholung der
Aktion in Oldenburg vor-
gesehen. Nachfrage, die be-
reits beim  Pilot-Projekt
nicht vollstindig befriedigt
werden konnte, sei sicher
mehr als genug vorhan-
den.
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Bestellkarte

Ich mochte CPU und Homecomputer ab der ndchsterreichbaren Ausgabe zum
giinstigen Abonnementspreis von 100,- DM fiir 24 Ausgaben, vierzehntagig ins
Haus geliefert bekommen.

R R R R R A R A R A I I R A R A I A R R R A R R R R R R R R R R R R R R R R R R R D)) #\
Bestellkarte

Ich mochte CPU ab der ndchsterreichbaren Ausgabe zum giinstigen
Abonnementspreis von 55,- DM fiir 12 Ausgaben, monatlich ins Haus
geliefert bekommen.

Name/Vorname Name/Vorname

MANRANNMRNNN N

StraBe PLZ Ort

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise (24 Hefte jahrlich DM 100.- innerhalb der BRD,
Ausland s. Impressum)

StraBe PLZ ort
Ich wiinsche folgende Zahlungsweise (12 Hefte jahrlich DM 55,- innerhalb der BRD,
Ausland siehe Impressum)

BLZ (vom Scheck abschreiben)

[0 Bargeldlos und bequem durch Bankelnzug: BLZ (vom Scheck abschreiben) O Bargeldlos und bequem durch Bankeinzug:

Konto-Nr. Geldinstitut Konto-Nr. Geldinstitut

MANHENHDANANNNNNNNDNNNNNNNNNNNN N,

N

O Gegen Rechnung
(keine Vorauszahlung leisten)

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb 8 Tagen widerrufen kann.

Datum/Unterschrift

Diese Karte ausschneiden oder Fotokopieren und einsenden an umseitige Adresse.

d #d 44 448 24 12 88 248 44 123 848 a4 A4 83 43 33 d@ 42 A3 @@ 0@ 2% dd @4 2% 44 82 £4 &% @48 #@ 43 84 €% 4@ 44 84 ##4 44 44 @3 a2 43 i) @@

L R R € R R T L (R (R U (R O (R U (R (R R U
NMNNHNAINIRNNRNNINNINNN

O Gegen Rechnung
(keine Vorauszahlung leisten)

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb 8 Tagen widerrufen kann.

Datum/Unterschrift

Diese Karte ausschneiden oder Fotokopieren und einsenden an umseitige Adresse.

2 84 21 1k 42 23 21 A3 B 42 23 #d 33 E& 4 88 83 £4 a8 44 &3 £d8 44 a4 £@ a4 448 §4% 2@ a4 @@ #d #8 @4 @i i3 E3 @@ did 24 ik B3 22 33 12
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Garantie

. frei
machen

Garantie

Bitte
frei
machen

Wir senden Ihnen

CPU und Homecomputer regel-
maBig ab der
nachsterreichbaren Ausgabe zu.

Wir senden [hnen
CPU regelmaBig ab der nachster-

|
|
|
|
|
|
|
|
m reichbaren Ausgabe zu. nm:
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

* Do,

% Iuﬂmmnﬂm_cﬁmn. Die Lieferung erfolgt frei Haus :
Die Lieferung erfolgt frei Haus i i
inclusive Mehrwertsteuer und N\ md o_,ﬁ_m___,.ﬁm%m?ém:ma:ﬂ e
Zustellgebiihren. ‘nlmnm:-:a—- HeLEngeRUnEAD: ] i

ria 2 erlagsunion

X Friedrich-Bergius-StraBe 7 Friedrich-Bergius-StraBe 7
Sie konnen Ihre Abbonnements plostiach 5,07 Sie kénnen Ihr CPU-Abonnement Postiach 5707
jeweils 8 Wochen vor Ablauf der jeweils 8 Wochen vor Ablauf der
1 m-sozm:@ﬁ__ g._.zammamwcnm- : 12-monatigen Mindestbezugs-
dauer schriftlich kiindigen. 6200 Wieshaden dauer schriftlich kiindigen. 6200 Wieshaden
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GROSSE FREUNDSCHAFTS—
WERBEAKTION v CPU

Kennen Sie unsere Zeitschrift -CPU- bereits und haben
Freunde und Bekannte die ebenfalls begeisterte Hobby-
programmierer sind, dann sollten Sie ihnen
einmal -CPU- vorstellen.

Unser Dankeschén fir jeden neuen Abonnenten sind
3 tolle Spielekassetten nach lhrer Wahl aus
unserem Kassettenservice-Angebot.

Schneiden Sie bitte den markierten Abschnitt aus
und schicken ihn vollstandig ausgefillt in einem
frankierten Umschlag an den

ROESKE Verlag
3440 Eschwege
FuldaerstraBe 6

S

Die
3 Kassetten
schicken Sie bitte
an folgende
Adresse:

An-
schrift
des gewor-
benen Abonnenten:

Name, Yorname

Name, Vorname

Hiermit bestelle ich “CPU" ab der néchsterreichbaren

Ausgabe fir die Mindestdauer von einem Jahr zum Preis von DM 55,- ‘

(12 Exempl.) statt DM 66,- inclusive Porto und Verpackung. :

° 'i

Die Kindigung des Abonnements muB jeweils 3 Monate vor Ablauf des |
Bezugszeitraumes erfolgen. Ist dies nicht der Fall,

Die Varsenidtingele cPosme cifo gt Lol dic Reebn g verlangert sich das Abonneﬂeni um weitere 12 Monate.

bezahlt wurde.

StraBe
Alter
PLZ/Ort
*gewiinschte Kassetten StraBe ;
5
for Computer 5
PLZ/Ort 2

*bitte g Heft n und Comp
(2.B. CPU 4/84, 5/84, 6/84 fur ZX-81)

Die Zahlung des Betrages hat sofort nach Rechnungsstellung
zu erfolgen.
[
Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb von 8 Tagen
bei der Bestelladresse widerrufen kann.

Datum, Unterschrift
Bei minderjghrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten




Meteoric Programming for the ORIC 1
von h-ll- van urll Reyden / / SRR o / /

Technik!
Eie Bruder Raénsnaw gelten in England als die
; E : 1 in Sachen Commodore programmie-
30 speziell fur den ORIC 1 entwickelte Smmes|

Programme: 2B. Luna Lander, Eliminator, Sea :2 giﬂd ﬂ=gse§e Buch Eurge "‘é“eif’si““"’ﬁs“
Copter und viele mehr, die Ihnen zeigen, welche Jedesnesjgr :I" Stren t'me“ 5 gelobt. ;
Farben, Grafiken und welch herrlichen Sound der er Vg gestellten Programme macht

ORIC produzieren Kann. hervorragy brauch von den F
Selbsverstandiich fehlen auch praktische Tips die den Commodore 64 gegeniber anderen

; e A Geraten seiner Preisklasse auszeichnen.
nicht, die fiir alte Hasen ebenso interessant sind, i RA- :
Wio s Fiches! Kein Commodore-64-Anwender sollte dieses

Eine ideale Erganzung dieses Computers! Buch i"?’ Sammlung missen.

\\ } DM 29,80 DM 29,80-

: bt &
¥C-20 Innovative Computing —

/ von Cliftord Ramshaw
x Ein Buch, geschrieben von einem der kreati
/ F in der Microcomputer-Welt!

Viel Software fir wenig Geld bietet Ihnen dieses
Buch.

-

Spannende, interessante Spiele wie N
, inte uclaer
Attack, Space Fight, Hopper, Invasion, Squash, -

Golf, Grand Prix, Adventure, und sogar Schach!

Komplette Listings all dieser und weiterer Si
' ‘ W : G gs all ele,
! \ . 5 4 4 leicht verstandlich mit vielen Tips und T‘r]ici(s

: hE LT X ﬁ‘nrgir%ifg;& erdfinen Ihnen neue Dimensionen ..
: oM 29,80
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SIMPLE.
‘SIHCLAWR

. . von Dr. lon Lagan
Das 'ﬁl‘glll compui Die Geheimnisse des Z80 Micr

E LA :
: LR

werden in diesem Buch anschaulic Al 7 7.18‘ 2

Eine Einfiihrung in die Maschinen ; s 5 \1131'2.150 :

g ung, ein M, chepr ’ 2

gramm als Demonstration und ¥ : -~ MACHINE LANGUAGE SIMPLE FOR

Maschinenroutinen in Basicprogrami o o YOUR SINCLAIR & TIMEX T$1000

baut, enthalt dieses Buch. Alle erfo <

von Malbourne House
Die Beherrschung des 280, ZX-81 und Timex
TS1000 iber Basic bis zur Programmierungin
Maschinensprache, wird in diesem Buch po-
puldr  d: 1| Jedes  Maschi
sprachekommando wird mit ausfiihrlichen
Beispielen erldutert. Tabellen und Zeichener-
klarungen runden das Angebot ab.

DM 35,00,

Tabellen und Zeicherklarungen sin

DM

- Jedes
einzelne Buch enthilt mehr
als plette, spielfertige
grammlistings fiir den
betreffenden Computer.

Jedes Buch nur
DM 19,80

COMMODORE 64 EXPOSED
von Bruce Bayley
Der ausfihriiche Fuhrer, der Sie zum Meister
Ihres Commodore 64 macht!
Dieses Buch ist eine Enzyklopadie, die Uber
alle Moglichkeiten dieses hervorragenden
Computers anschaulich berichtet. Ob Sie nun
Beginner oder Fortgeschrittener sind. dieses
Buch ist eine wertvolle Hilfe.

Spectrum Hardware Manual '

Der Sinclair ZX-Spectrum hat die Computerwelt

revolutioniert.

. Dieses Buch erkiart das Geheimnis seines
Erfolges und wie das Gerat arbeitet. Viele

Aspekte, die das offizielle Manual nicht oder nut

kurz streift, werden Ihnen hier ausfihrlich

DM 35,00 SET e gectatt xation e, s

. . Bty M, i '\, interne Lautsp durch einen and tzt
Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte auf der Um- Christian Widuch i ot e s gty
schlagseite. Uber 250 weitere Spiele finden Sie in Nordstrase 22 S e e U

: i 3443 Herleshausen Rtk DM 29,80

unserem Katalog. Bitte anfordern bei: Tel. 05654/6182



